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	3. 1. Estructuras básicas:  Conceptos básicos de programación
1.1. Constantes:
Una constante es un valor fijo que no cambia durante la ejecución de un programa. Se utilizan
para representar valores que se conocen previamente y no deben modificarse. Por ejemplo, si
está escribiendo un programa que calcula el área de un círculo, podría tener una constante que
represente el valor de π (pi).
1.2. Variables:
Una variable es un espacio en la memoria del ordenador que se utiliza para almacenar
valores. A diferencia de las constantes, los valores almacenados en las variables pueden
cambiar durante la ejecución del programa. Las variables se utilizan para almacenar y
manipular datos, como números, textos o estructuras más complejas.
1.3. Acumuladores:
Un acumulador es una variable utilizada para sumar valores en un bucle. Por ejemplo, si
tienes una serie de números y puedes encontrar la suma total, usa un acumulador para ir
sumando cada número en la serie.
1.4. Contadores:
Un contador es una variable que se utiliza para llevar a cabo un registro del número de veces
que ocurre un evento en un programa. Se incrementa en cada iteración de un bucle o cada vez
que se cumple una determinada condición. Por ejemplo, si deseas contar cuántas veces un
usuario ha realizado cierta acción en una aplicación, usarías un contador.
1.5. Identificadores:
Los identificadores son nombres que se utilizan para identificar variables, funciones, clases u
otros elementos en un programa. Los identificadores pueden consistir en letras, números y
algunos caracteres especiales, siguiendo ciertas reglas de nomenclatura. Es importante elegir
identificadores descriptivos y significativos para que el código sea legible y comprensible.
 


	4. 2. Fundamentos básicos  de Pseint
Los fundamentos básicos de programación que se pueden aprender usando pseint son
similares a los que ya mencionamos anteriormente. Algunos de los conceptos fundamentales
que se puede aprender usando Pseint son:
● Variables y tipos de datos: Aprenderás cómo declarar variables y asignarles valores,
así como conocer los diferentes tipos de datos disponibles.
● Estructuras de control: Con Pseint podrás aprender cómo usar las estructuras de
control como “si…entonces…sino”, “mientras”, “repetir”, entre otras, para tomar
decisiones y repetir acciones en el programa.
● Entrada y salida de datos: Aprenderás como solicitar información al usuario y mostrar
resultados en pantalla utilizando instrucciones específicas.
● Funciones y procedimientos: Pseint te permitirá crear funciones y procedimientos para
dividir el código en bloques más pequeños y fáciles de manejar.
● Estructura de datos: Podrás trabajar con estructura de datos como arreglos y matrices
para almacenar y manipular información de manera organizada.
● Algoritmos: Pseint te ayudará a entender y desarrollar algoritmos para resolver
problemas específicos utilizando diagramas de flujo y pseudocódigo.
● Depuración: Aprenderás cómo identificar y corregir errores en tu código, un paso
fundamental en el proceso de programación.
En general Pseint es una excelente herramienta para introducirse en el mundo de la
programación y el código, también para familiarizarte con los conceptos básicos antes de
utilizar programas de código o lenguajes de programación más avanzados como por ejemplo
Visual Studio Code o Python.
3. Mapa conceptual
4. Conclusiones
 


	5. En conclusión, esta  información destaca la importancia de las constantes, variables,
acumuladores, contadores e identificadores en la programación, y como Pseint puede llegar a
ser una herramienta útil para aprender sobre estos conceptos y desarrollar habilidades básicas
de programación antes de adentrarse en lenguajes de programación más avanzados.
Este trabajo nos ayuda también a detallar de mejor manera cada uno de los conceptos
necesarios para aprender a usar de mejor manera el pseudo código en aplicaciones básicas.
además, en un futuro, nos ayudará a entender mejor la programación en sí, de tal manera que
se nos haga más fácil su realización. Y quién sabe, quizás algún día lleguemos a aplicarla
para algo importante.
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