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	1. Introducción a las  redes de computadoras
 


	2. Componentes
  


	3. Host
Se refiere específicamente  a dispositivos en la red a los que se les asigna un
número para fines de comunicación. Este número identifica el host dentro de
una red particular. Este número se llama dirección de Internet Protocol (IP).
Una dirección IP identifica el host y la red a la que está conectado el host.
 


	4. Roles de host
  


	5. Peer-to-Peer
El software de  cliente y servidor
generalmente se ejecuta en
distintas computadoras, pero
también es posible usar una
computadora para ambos roles al
mismo tiempo.
Este tipo de red se llama red peer-
to-peer o red de pares.
 


	6. Peer-to-Peer
Ventajas
•Fácil de configurar
•Menos  complejo
•Menor costo porque es posible
que no se requieran dispositivos
de red y servidores dedicados
•Se puede usar para tareas
simples como transferir archivos
y compartir impresoras
Desventajas
 Sin administración centralizada.
•No tan seguro
•No escalable
•Todos los dispositivos pueden
actuar como clientes y
servidores, lo que puede
ralentizar su rendimiento.
 


	7. Dispositivos finales o  terminales
Cada dispositivo final de una red tiene una dirección única que lo identifica. Cuando una
terminal inicia la comunicación, utiliza la dirección del dispositivo final de destino para
especificar dónde entregar el mensaje.
Entre estos dispositivos se encuentran:
• Computadoras (estaciones de trabajo, computadoras portátiles, servidores de archivos,
servidores web)
• Impresoras de red.
• Teléfonos VoIP.
• Cámaras de seguridad.
• Dispositivos portátiles móviles (como smartphones, tablet PC, PDA y lectores inalámbricos
de tarjetas de débito y crédito, y escáneres de códigos de barras)
 


	8. Dispositivos de red  intermedios
Estos conectan los dispositivos finales
individuales a la red. Pueden conectar múltiples
redes individuales para formar una internetwork
(red interna).
Proporcionan conectividad y garantizan el flujo de
datos en toda la red.
Estos dispositivos usan la dirección del
dispositivo final de destino, junto con información
sobre las interconexiones de la red, para
determinar la ruta que los mensajes deben tomar
a través de la red.
 


	9. Funciones de
los dispositivos
de  red
intermedios
Puede admitir algunas de estas funciones o todas ellas:
 Volver a generar y transmitir las señales de datos.
 Conservar información acerca de las rutas que existen a
través de la red y de networking. (Routers)
 Dirigir los datos por rutas alternativas cuando hay una
falla en el enlace. (Routers)
 Notificar de los errores y las fallas de comunicación.
 Clasificar y dirigir los mensajes según las prioridades
QoS
 Permitir o denegar el flujo de datos de acuerdo a los
parámetros de seguridad. (Firewall)
 


	10. Medios de red
La  comunicación a través de una red es transportada por un medio. El medio
proporciona el canal por el cual viaja el mensaje desde el origen hasta el
destino.
Las redes modernas utilizan principalmente tres tipos de medios para
interconectar los dispositivos y proporcionar la ruta por la cual pueden
transmitirse los datos.
 


	11. Tipos de medio  de red
•Hilos metálicos dentro de cables: los
datos se codifican en impulsos
eléctricos.
•Fibras de vidrio o plástico (cable de
fibra óptica): los datos se codifican
como pulsos de luz.
•Transmisión inalámbrica: los datos se
codifican con longitudes de onda del
espectro electromagnético.
 


	12. Consideraciones para los  medios
de red
•La distancia por la que los medios pueden
transportar una señal correctamente
•El entorno en el que se instalarán los
medios
•La cantidad de datos y la velocidad a la
que se deben transmitir
•El costo del medio y de la instalación
Los diferentes tipos de
medios de red tienen
diferentes características y
beneficios.
No todos los medios de red
tienen las mismas
características ni tampoco
son adecuados para los
mismos propósitos, por lo
que para su elección se
debe de considerar:
 


	13. Topologías y representaciones  de red
 


	14. Representaciones
de red
Un diagrama  proporciona una
manera fácil de comprender
cómo se conectan los
dispositivos en una red
grande.
Este tipo de representación de
una red se denomina
diagrama de topología.
 


	15. Terminología
Además del diagrama,  se utiliza una terminología especializada para describir cómo cada uno de
estos dispositivos y medios se conectan entre sí:
Tarjeta de interfaz de red: una NIC, o adaptador de LAN, proporciona la conexión física a la red en
la PC u otro terminal. Los medios que realizan la conexión de la PC al dispositivo de red se
conectan directamente en la NIC.
Puerto físico: un conector o conexión en un dispositivo de red donde se conectan los medios a
una terminal u otro dispositivo de red.
Interfaz: puertos especializados en un dispositivo de red que se conecta a redes individuales.
Puesto que los routers se utilizan para interconectar redes, los puertos de un router se conocen
como interfaces de red.
 


	16. Diagrama de topología  física
Ilustran la ubicación física de los dispositivos intermedios y la instalación del cable.
En estos se etiquetan las áreas en las que se encuentran estos dispositivos.
 


	17. Diagrama de topología  lógica
Ilustran dispositivos, puertos y el esquema de direccionamiento de la red.
Muestran qué dispositivos finales están conectados a qué dispositivos intermediarios y qué medios se están utilizando.
 


	18. Tipos comunes de  redes
Hay redes de todo tamaño. Pueden ir desde redes simples, compuestas por dos PC, hasta redes que
conectan millones de dispositivos.
 


	19. Redes domesticas
pequeñas
Conectan algunas
computadoras  entre sí y a
Internet.
Permiten compartir recursos,
como impresoras,
documentos, imágenes y
música, entre unos pocos
dispositivos finales locales.
Redes de oficinas
pequeñas y oficinas
domesticas (SOHO)
Permiten a las personas
trabajar desde casa o desde
una oficina remota y/o
accedan a recursos
compartidos centralizados.
Muchos trabajadores
independientes utilizan este
tipo de redes para anunciar
y vender productos, pedir
suministros y comunicarse
con los clientes.
Empresas y grandes
organizaciones
Usan redes para
proporcionar consolidación,
almacenamiento y acceso a
la información en los
servidores de red.
Las redes proporcionan
correo electrónico,
mensajería instantánea y
colaboración entre
empleados.
Muchas organizaciones usan
la conexión de su red a
Internet para proporcionar
productos y servicios a los
clientes.
Redes mundiales
Internet es una red de redes
que conecta cientos de
millones de computadoras
en todo el mundo.
 


	20. Las
infraestructuras
de red pueden
variar  en gran
medida en
términos de:
El tamaño del
área que
abarcan.
La cantidad de
usuarios
conectados.
La cantidad y los
tipos de servicios
disponibles.
El área de
responsabilidad.
 


	21. PAN
Personal Area
Network o  Red
de Área
personal
conecta los
dispositivos
cercanos al
usuario en un
entorno
reducido.
Computadoras,
puntos de
acceso a
Internet,
teléfonos
móviles, PDA e
impresoras se
pueden
conectar a una
red PAN.
 


	22. LAN
Las redes de  área local son las más utilizadas en el
intercambio de datos y recursos entre computadoras.
Habitualmente se utilizan para dar acceso a usuarios
y conectar equipos en áreas geográficas relativamente
pequeños, como departamentos dentro de una
empresa, u hogar o una red de pequeñas empresas.
Su principal característica es que permiten la
interconexión de múltiples nodos (unidades de
almacenamiento, impresoras y otros dispositivos)
aunque no estén conectados físicamente a nuestras
computadoras.
El principal inconveniente es que los nodos que se
pueden conectar a una LAN son limitados.
 


	23. WAN
Cuando varias
redes LAN  se
conectan entre
ellas se las
conoce por el
nombre de
wide area
network o
redes de área
amplia.
Las conexiones
WAN más
comunes son
la línea
telefónica y los
satélites.
Las grandes
compañías y
los
proveedores de
servicio de
internet (ISP,
por sus siglas
en inglés)
utilizan
frecuentement
e este tipo de
redes.
 


	24. MAN En cuanto  a la cobertura geográfica, las Redes
de Área Metropolitana o Metropolitan Area
Network, tienen mayor alcance que las LAN pero
menos que las WAN, por eso se emplean
principalmente en ámbitos más reducidos como
ciudades y pueblos.
El principal medio conductor que se emplea en
la transferencia de información es la fibra
óptica, lo que permite no solo una conexión más
rápida, sino también tasas de errores y latencia
más bajas que otras redes.
Además, también son más estables y
resistentes a las interferencias radioeléctricas.
 


	25. WLAN
A diferencia de  las Redes de Área Local o
LAN, en las redes de Área Local Inalámbricas
o Wireless Local Network el intercambio de
información se realiza a través de ondas de
radio.
Utiliza transmisores para cubrir una red de
tamaño mediano, generalmente de hasta 300
pies y están basadas en el estándar 802.11 y
una frecuencia de 2,4 GHz o 5GHz.
Este tipo de red es adecuado para uso en
casas, oficinas e inclusive campus.
 


	26. Internet
El mundo
Extranet
Proveedores,
clientes,
colaboradores
Intranet
Solo la  compañía
 


	27. Internet Colección global  de redes interconectadas.
Asegurar una comunicación efectiva a través de
esta infraestructura diversa requiere la
aplicación de tecnologías y estándares
consistentes y comúnmente reconocidos, así
como la cooperación de muchas agencias de
administración de redes.
Hay organizaciones que se desarrollaron para
ayudar a mantener la estructura y la
estandarización de los protocolos y procesos de
Internet. Estas organizaciones incluyen el
Internet Engineering Task Force (IETF), Internet
Corporation for Assigned Names and Numbers
(ICANN), y el Internet Architecture Board (IAB),
entre muchos otros.
 


	28. Intranet y extranet
•Se  utiliza para referirse a la conexión privada de LAN y WAN que pertenecen a
una organización. Una intranet está diseñada para que solo puedan acceder a
ella los miembros y empleados de la organización, u otras personas autorizadas.
Intranet
•Algunas organizaciones utilizan una extranet para proporcionar acceso seguro a
las personas que trabajan para otra organización, pero requieren datos de la
empresa. Por ejemplo:
•Una empresa que proporciona acceso a proveedores y contratistas externos.
•Un hospital que proporciona un sistema de reservas a los médicos para que
puedan hacer citas para sus pacientes.
•Una secretaría de educación local que proporciona información sobre
presupuesto y personal a las escuelas del distrito.
Extranet
 


	29. Conexiones a internet
  


	30. Conexión
internet para
pequeñas
oficinas
  


	31. •Ofrecido por los  proveedores de servicios de televisión por cable, la señal
de datos de Internet se transmite en el mismo cable que ofrece televisión
por cable.
•Proporciona un gran ancho de banda, alta disponibilidad y una conexión a
Internet siempre activa.
Cable
• Las líneas de suscripción digital (Digital Subscriber Line) también
proporcionan un gran ancho de banda, alta disponibilidad y una conexión
permanente a Internet.
• DSL pasa por una línea telefónica. En general, los usuarios de pequeñas
oficinas y oficinas domésticas se conectan mediante DSL asimétrico
(ADSL), lo que significa que la velocidad de descarga es más rápida que
la velocidad de carga.
DSL
 


	32. • El acceso  a Internet celular utiliza una red de teléfono celular para
conectarse.
• El rendimiento está limitado por las capacidades del teléfono y la torre
celular a la que estás conectado.
Celular
• La disponibilidad de acceso a Internet por satélite es un beneficio en
aquellas áreas que de otra forma no tendrían conectividad a Internet.
• Las antenas parabólicas requieren una línea de visión clara hacia el
satélite.
Satélite
• (Conexión por línea conmutada) una opción económica que utiliza
cualquier línea telefónica y un módem.
• El bajo ancho de banda proporcionado por una conexión de módem de
acceso telefónico no es suficiente para una gran transferencia de datos,
aunque es útil para el acceso móvil mientras se viaja.
Conexión dial-up
 


	33. Conexión internet empresariales
Las  opciones de conexión corporativa
difieren de las opciones de usuario
doméstico.
Las empresas pueden requerir mayor
ancho de banda, ancho de banda
dedicado y servicios administrados.
Las opciones de conexión disponibles
varían según el tipo de proveedores de
servicios ubicados cerca.
 


	34. • (Dedicated Leased  Line) las líneas arrendadas son
circuitos reservados dentro de la red del proveedor
de servicios que conectan oficinas separadas
geográficamente para redes privadas de voz y/o
datos.
• Los circuitos se alquilan a una tasa mensual o anual.
Línea dedicada
• Esto a veces se conoce como Ethernet WAN que
extienden la tecnología de acceso LAN a la WAN.
Metro Ethernet
 


	35. • Está disponible  en varios formatos. Una opción
popular es Symmetric Digital Subscriber Line
(SDSL), que es similar a la versión de DSL para el
consumidor, pero proporciona cargas y descargas
a las mismas altas velocidades.
DSL empresarial
• El servicio de satélite puede proporcionar una
conexión cuando una solución por cable no está
disponible.
Satélite
 


	36. Actividad packet tracer
  


	37. Redes confiables
  


	38. Arquitectura
de red
Se refiere  a las tecnologías
que dan soporte a la
infraestructura y a los
servicios y las reglas, o
protocolos, programados que
trasladan los datos a través de
la red.
A medida que las redes
evolucionan, se han ido
considerado cuatro
características básicas que los
arquitectos de redes deben
abordar para cumplir con las
expectativas del usuario:
Tolerancia a
fallas
Escalabilidad
Calidad de
servicio
(QoS)
Seguridad
 


	39. Tolerancia a fallas
Una  red tolerante a las fallas es aquella que limita el número de dispositivos afectados
durante una falla.
Está construida para permitir una rápida recuperación cuando se produce un fallo de
este tipo.
Estas redes dependen de múltiples caminos entre la fuente y el destino de un mensaje.
Si una ruta falla, los mensajes se envían instantáneamente a través de un enlace
diferente. Tener múltiples caminos hacia un destino se conoce como redundancia.
 


	40. Tolerancia a fallas
La  implementación de una red de conmutación de paquetes es una de las formas en que las
redes fiables proporcionan redundancia.
La conmutación de paquetes divide el tráfico en paquetes que se enrutan a través de una
red compartida.
Un solo mensaje, como un correo electrónico o un flujo de vídeo, se divide en múltiples
bloques de mensajes, llamados paquetes. Cada paquete tiene la información de dirección
necesaria de la fuente y el destino del mensaje.
Los routers de la red conmutan los paquetes en función del estado de la red en ese
momento. Esto significa que todos los paquetes de un mismo mensaje podrían tomar
caminos muy diferentes para llegar al mismo destino.
 



	42. Escalabilidad
Una red escalable  se
expande rápidamente para
admitir nuevos usuarios y
aplicaciones. Lo hace sin
degradar el rendimiento de
los servicios a los que están
accediendo los usuarios
existentes.
 


	43. Calidad de servicio
Es  un requisito cada vez más importante para las
redes hoy en día. Las nuevas aplicaciones
disponibles para los usuarios en internetworks,
como las transmisiones de voz y de vídeo en vivo
generan expectativas más altas sobre la calidad
de los servicios que se proporcionan.
A medida que el contenido de datos, voz y
vídeo sigue convergiendo en la misma red,
QoS se convierte en un mecanismo
principal para administrar la congestión y
garantizar el envío confiable de contenido
a todos los usuarios.
 


	44. Calidad de servicio
La  congestión se produce cuando la demanda de
ancho de banda excede la cantidad disponible. El
ancho de banda de la red es la medida de la
cantidad de bits que se pueden transmitir en un
segundo (bps). Cuando se producen intentos de
comunicaciones simultáneas a través de la red,
la demanda de ancho de banda puede exceder
su disponibilidad, lo que provoca congestión en
la red.
Cuando el volumen de tráfico es mayor de
lo que se puede transportar en la red, los
dispositivos colocan los paquetes en cola
en la memoria hasta que haya recursos
disponibles para transmitirlos.
 



	46. Seguridad de la  red
La infraestructura de red, los servicios y los datos contenidos en los
dispositivos conectados a la red son activos comerciales y personales muy
importantes.
Los administradores de red deben abordar dos tipos de problemas de
seguridad de red: seguridad de la infraestructura de red y seguridad de la
información.
Asegurar la infraestructura de red incluye asegurar físicamente los
dispositivos que proporcionan conectividad de red y evitar el acceso no
autorizado al software de administración que reside en ellos.
 



	48. Seguridad de la  información
Los administradores de red también deben proteger la información contenida en los paquetes
que se transmiten a través de la red y la información almacenada en los dispositivos conectados
a la red. Para alcanzar los objetivos de seguridad de la red, hay tres requisitos principales
 La confidencialidad de los datos se refiere a que solamente los destinatarios deseados y
autorizados pueden acceder a los datos y leerlos.
 Integridad de datos significa tener la seguridad de que la información no se va a alterar en la
transmisión, del origen al destino.
 Disponibilidad significa tener la seguridad de acceder en forma confiable y oportuna a los
servicios de datos para usuarios autorizados.
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