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Ley de Watt  y Ley de Ohm
Ley de Watt
La Ley de Watt hace referencia a la potencia eléctrica de un componente electrónico
o un aparato y se define como la potencia consumida por la carga es directamente
proporcional al voltaje suministrado y a la corriente que circula por este. La unidad
de potencia es el Watt. El símbolo para representar la potencia es “P”.
Para encontrar la potencia eléctrica (P) podemos emplear las siguientes fórmulas:
Conociendo el voltaje y corriente:
P = V x I
Conociendo la resistencia eléctrica y corriente:
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P = R  x I2
Conociendo el voltaje y la resistencia eléctrica:
P =
V
R
En las anteriores fórmulas únicamente se sustituyeron las incógnitas
correspondientes empleando la fórmula de la ley de Ohm.
Si la potencia eléctrica es positiva (+P) quiere decir que el componente electrónico
está consumiendo energía. Si la potencia eléctrica es negativa (-P) quiere decir que
el componente electrónico produce o genera energía (Baterías, generadores…).
En la industria se expresa la potencia eléctrica mediante hp(E) que corresponde a
caballos de fuerza eléctrica (Electrical horsepower). La equivalencia de esta unidad
con el watt es:
1 hp = 745.699 871 582 270 22 W
Es común redondear a:
1 hp = 746 W
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1.1
Ley de Ohm:
La  ley de Ohm es una relación entre el voltaje la corriente y la resistencia y cómo se
comportan entre sí
La ley de Ohm fue desarrollada por el físico alemán Georg Ohm que realizó muchos
experimentos para desarrollar su teoría incluyendo la medición de la corriente
tocando los circuitos eléctricos con corriente para ver cuánto dolía
Fórmulas:
E= I.R
I= E/R
R= E/I
1.2
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Problemas con circuitos  (Números impares)
Problemas : 1 a 13
2.1
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2.2
2.3
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2.4
2.5
Código de colores
¿Qué  es una resistencia eléctrica?
Lo primero que debemos saber es que una resistencia no es más que una oposición
al flujo de corriente eléctrica a través de un conductor. Cuanto más se opone un
elemento de un circuito a que pase por él la corriente, más resistencia tendrá, pero
entonces… ¿Qué elemento del circuito es el que se utiliza para oponerse en estos
casos? Por ejemplo, un resistor.
¿Qué es un resistor?
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Un resistor es  básicamente un componente electrónico diseñado para introducir una
resistencia eléctrica determinada entre dos puntos de un circuito. Veamos una
fotografía de un resistor muy habitual de encontrar en proyectos de electrónica:
3.1
¿Cómo se distribuyen los colores en una resistencia eléctrica?
Para entender mejor la forma en que se le da un valor a estos componentes, te
compartimos una tabla con el código de colores para resistencias eléctricas,
ejemplificando su cálculo con el muy utilizado resistor de 220 Ohm (Ohmios Ω):
3.2
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Tester o Multimetro
Un  multímetro, también denominado polímetro o tester, es un instrumento eléctrico
portátil para medir directamente magnitudes eléctricas activas, como corrientes y
potenciales, o pasivas, como resistencias, capacidades y otras.
El funcionamiento de un multímetro involucra varios instrumentos de medición,
como el voltímetro, amperímetro, entre otros. Lo que es importante conocer de un
multímetro es saber usarlo.
En principio debemos identificar qué vamos a medir y tener una idea de entre qué
valores oscila esa medición. Una vez identificados buscamos en la escala del tester
los datos. Por ejemplo si queremos medir voltaje de una corriente continua de 100 V,
buscamos en el tester la V que al lado tiene una rayita continua y elegimos el valor
más grande, más cercano al valor aproximado de medición.
Luego se deben conectar los cables al multímetro. El cable negro debe ir conectado
en la clavija que tiene denominacion COM, de comun. Luego buscamos la clavija
que tiene como denominación la magnitud que queremos medir. Si queremos medir
voltaje, buscamos la V y conectamos el cable en esa clavija. Luego se deben
conectar las otras terminales de los cables, el negro en la parte negativa del circuito
y el rojo en la parte positiva del circuito.
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Protoboard
¿Qué es protoboard?
La  Protoboard, llamada en inglés breadboard, es una placa de pruebas en los que
se pueden insertar elementos electrónicos y cables con los que se arman circuitos
sin la necesidad de soldar ninguno de los componentes. Las Protoboards tienen
orificios conectados entre si por medio de pequeñas laminas metálicas. Usualmente,
estas placas siguen un arreglo en el que los orificios de una misma fila están
conectados entre si y los orificios en filas diferentes no. Los orificios de las placas
normalmente están tienen una separación de 2.54 milímetros (0.1 pulgadas).
Una Protoboard es un instrumento que permite probar el diseño de un circuito sin la
necesidad de soldar o desoldar componentes. Las conexiones en una Protoboard se
hacen con solo insertar los componentes lo que permite armar y modificar circuitos
con mayor velocidad.
Normalmente estas placas son usadas para realizar pruebas experimentales. Si la
prueba resulta satisfactoria el circuito se construye de una forma más permanente
para evitar el riesgo de que algún componente pueda desconectarse. En caso de
que la prueba no sea satisfactoria, puede modificarse el circuito fácilmente.
Las Protoboards tienen tres partes: el canal central, las pistas, y los buses. En el
canal central, ubicado en la parte media, se conectan los circuitos integrados para
mantener aislados los pines de ambos lados del circuito integrado. Los buses se
encuentran el los lados de la Protoboard, y generalmente se emplean para conectar
la tierra del circuito y su voltajes de alimentación. La mayoría de las veces los buses
están indicados con franjas color negro o azul para indicar el bus de tierra, y con
franjas color rojo para indicar el bus de voltaje positivo. El resto de los orificios de la
Protoboard pertenecen a las pistas. Como se mencionó anteriormente, las pistas
están separadas por filas. Las filas están indicadas con números y las columnas
están indicadas con letras
Las Protoboards presentan algunas ventajas y desventajas. Entre sus principales
ventajas esta que pueden utilizarse tantas veces como se requiera y que son de
fácil manejo. Por otra parte, entre sus desventajas esta el inconveniente de que en
ocasiones puede haber falsos contactos, los cables empleados pueden tener mala
conductividad o estar rotos, lo que hace que las conexiones no sean tan seguras
como las de las pistas de un circuito impreso. Otra característica que hay que tomar
en cuenta es que las Protoboards no estan diseñadas para trabajar con
componentes de gran potencia.
La corriente con la que puede operar una Protoboard varía entre 3 y 5 A, y esto
depende del fabricante. Suelen operar a bajas frecuencias, entre 10 – 20 MHz.
Es importante mencionar que en inglés, se entiende por Protoboard, una placa
prefabricada para soldar componentes, en México se suele llamar a este tipo de
componentes por el nombre de placas fenólicas perforadas.
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partes de una  protoboard
Las protoboards tienen tres partes fáciles de identificar: el canal central, las pistas, y
los buses.
Se le conoce también como placa de pruebas y es una herramienta que es muy
utilizada e importante en la electrónica, por una sola cuestión, es una placa de
prueba que te puede ayudar a revisar circuitos desde un inicio antes de plantarlos
en una placa.
Esto de revisar los circuitos es muy importante por una sola razón y la principal, que
funcione todo bien, te ahorres trabajo o estar compre y compre componentes, que a
veces no son los culpables del mal funcionamiento, si no el propio protoboard.
4.1
Tarjeta Arduino
Arduino es una plataforma de creación de electrónica de código abierto, la cual está
basada en hardware y software libre, flexible y fácil de utilizar para los creadores y
desarrolladores. Esta plataforma permite crear diferentes tipos de microordenadores
de una sola placa a los que la comunidad de creadores puede darles diferentes
tipos de uso.
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Para poder entender  este concepto, primero vas a tener que entender los conceptos
de hardware libre y el software libre. El hardware libre son los dispositivos cuyas
especificaciones y diagramas son de acceso público, de manera que cualquiera
puede replicarlos. Esto quiere decir que Arduino ofrece las bases para que cualquier
otra persona o empresa pueda crear sus propias placas, pudiendo ser diferentes
entre ellas pero igualmente funcionales al partir de la misma base.
El software libre son los programas informáticos cuyo código es accesible por
cualquiera para que quien quiera pueda utilizarlo y modificarlo. Arduino ofrece la
plataforma Arduino IDE (Entorno de Desarrollo Integrado), que es un entorno de
programación con el que cualquiera puede crear aplicaciones para las placas
Arduino, de manera que se les puede dar todo tipo de utilidades.
El proyecto nació en 2003, cuando varios estudiantes del Instituto de Diseño
Interactivo de Ivrea, Italia, con el fin de facilitar el acceso y uso de la electrónico y
programación. Lo hicieron para que los estudiantes de electrónica tuviesen una
alternativa más económica a las populares BASIC Stamp, unas placas que por
aquel entonces valían más de cien dólares, y que no todos se podían permitir.
El resultado fue Arduino, una placa con todos los elementos necesarios para
conectar periféricos a las entradas y salidas de un microcontrolador, y que puede
ser programada tanto en Windows como macOS y GNU/Linux. Un proyecto que
promueve la filosofía 'learning by doing', que viene a querer decir que la mejor
manera de aprender es cacharreando.
5.1
Partes de una tarjeta Arduino
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¿Para que sirve  la tarjeta Arduino?
Uno de los motivos por los que Arduino es tan popular es la libertad y la flexibilidad
que ofrece para montar proyectos muy variados. Y, si nos ponemos en el lugar de
alguien que quiere aprender programación y robótica, vemos que esta característica
es perfecta porque nos obliga a “trastear” y experimentar con la placa para ir
aprendiendo a base de hacer y deshacer. De hecho, no todas las placas de Arduino
son iguales: a partir de una base común para todas, existen diferentes modelos de
varias medidas, formas y colores, de modo que cada persona pueda escoger la más
adecuada para el proyecto que quiera desarrollar. Hay placas más sencillas, placas
más complejas y placas que sirven para ampliar y complementar a otra placa
principal.
Arduino sirve para construir proyectos que van desde un despertador hasta una
máquina expendedora, una alarma o un sistema de acceso a casa, un jardín
automatizado o un control remoto para cualquier dispositivo. Los usos de esta
plataforma son todos aquellos proyectos electrónicos que seamos capaces de
imaginar y diseñar. En Codelearn empezamos a trabajar con Arduino a partir de
proyectos sencillos como la construcción de una casa domotizada o como la
construcción de nuestro primer robot con componentes electrónicos reales, pero
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también vamos más  allá y aprendemos a comunicar Arduino con otras tecnologías
que trabajamos: si combinamos Arduino con Scratch y AppInventor, por ejemplo,
podemos llegar a crear nuestra propia consola.
Capturas de Pantalla
6.1
6.2
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6.3
blog de cada  estudiante
Isabella Agudelo: https://isabellaylatecnologia.blogspot.com/
Diego Betancourth: https://tecnocyber22.blogspot.com/
Cristofer Bolivar: https://cristoferbolivar443.blogspot.com/
Juan Fernando Chaparro:https://tecnofer21.blogspot.com/?m=1
Sherlyn Valencia:https://tecnocyber22.blogspot.com/
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