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Luận án: Thiết kế và sử dụng mô hình động dạy học sinh lý học thực vật (Sinh ... 


MỘT SỐ BIỆN PHÁP RÈN LUYỆN NĂNG LỰC GIAO TIẾP TOÁN HỌC CHO HỌC SINH QUA DẠY H...
MỘT SỐ BIỆN PHÁP RÈN LUYỆN NĂNG LỰC GIAO TIẾP TOÁN HỌC CHO HỌC SINH QUA DẠY H... 


SÁNG KIẾN NÂNG CAO HỨNG THÚ HỌC TẬP MÔN HÓA HỌC KHI DẠY CHỦ ĐỀ BẢNG TUẦN HOÀN...
SÁNG KIẾN NÂNG CAO HỨNG THÚ HỌC TẬP MÔN HÓA HỌC KHI DẠY CHỦ ĐỀ BẢNG TUẦN HOÀN... 


Sáng kiến Một số biện pháp phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học...
Sáng kiến Một số biện pháp phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học... 


SÁNG KIẾN PHÁT TRIỂN NĂNG LỰC TOÁN HỌC VÀO THỰC TIỄN NHẰM TĂNG HỨNG THÚ HỌC T...
SÁNG KIẾN PHÁT TRIỂN NĂNG LỰC TOÁN HỌC VÀO THỰC TIỄN NHẰM TĂNG HỨNG THÚ HỌC T... 


SÁNG KIẾN MỘT SỐ HÌNH THỨC TỔ CHỨC DẠY HỌC CÁC TIẾT THỰC HÀNH LỊCH SỬ 10 - CH...
SÁNG KIẾN MỘT SỐ HÌNH THỨC TỔ CHỨC DẠY HỌC CÁC TIẾT THỰC HÀNH LỊCH SỬ 10 - CH... 


SÁNG KIẾN THIẾT KẾ HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH TRẢI NGHIỆM TRONG DẠY HỌC CHƯƠNG III -...
SÁNG KIẾN THIẾT KẾ HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH TRẢI NGHIỆM TRONG DẠY HỌC CHƯƠNG III -... 


Luận văn: Thiết kế và sử dụng e-book hỗ trợ quá trình dạy học, 9đ
Luận văn: Thiết kế và sử dụng e-book hỗ trợ quá trình dạy học, 9đ 


Đề tài: Dạy Mĩ thuật theo phát triển năng lực của người học, HOT
Đề tài: Dạy Mĩ thuật theo phát triển năng lực của người học, HOT 


Luận văn: Phát triển năng lực liên tưởng cho học sinh THCS trong học toán
Luận văn: Phát triển năng lực liên tưởng cho học sinh THCS trong học toán 


Luận văn: Phát triển năng lực liên tưởng cho học sinh Trung học cơ sở trong d...
Luận văn: Phát triển năng lực liên tưởng cho học sinh Trung học cơ sở trong d... 


SÁNG KIẾN VẬN DỤNG PHƯƠNG PHÁP TRÒ CHƠI VÀO DẠY CÁC BÀI HỌC MÔN TIN HỌC 10 tr...
SÁNG KIẾN VẬN DỤNG PHƯƠNG PHÁP TRÒ CHƠI VÀO DẠY CÁC BÀI HỌC MÔN TIN HỌC 10 tr... 


Luận văn: Hoạt động trải nghiệm cho sinh viên khoa tiếng Hàn Quốc
Luận văn: Hoạt động trải nghiệm cho sinh viên khoa tiếng Hàn Quốc 


SÁNG KIẾN RÈN LUYỆN NĂNG LỰC TỰ HỌC CHO HỌC SINH THÔNG QUA THỰC HÀNH LỊCH SỬ ...
SÁNG KIẾN RÈN LUYỆN NĂNG LỰC TỰ HỌC CHO HỌC SINH THÔNG QUA THỰC HÀNH LỊCH SỬ ... 


Vận dụng lí thuyết kiến tạo vào dạy học văn nghị luận trong chương trình Trun...
Vận dụng lí thuyết kiến tạo vào dạy học văn nghị luận trong chương trình Trun... 


DẠY HỌC SINH HỌC THPT THEO ĐỊNH HƯỚNG STEM (GDPT 2018) Bài học STEM 10, 11 Cấ...
DẠY HỌC SINH HỌC THPT THEO ĐỊNH HƯỚNG STEM (GDPT 2018) Bài học STEM 10, 11 Cấ... 


Xây Dựng Hệ Thống Học Liệu Phục Vụ Dạy Học Chủ Đề Thực Vật Và Động Vật Trong ...
Xây Dựng Hệ Thống Học Liệu Phục Vụ Dạy Học Chủ Đề Thực Vật Và Động Vật Trong ... 


Luận văn: Phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh phổ thông trong dạy học chư...
Luận văn: Phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh phổ thông trong dạy học chư... 









Más de Nguyen Thanh Tu Collection
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...Nguyen Thanh Tu Collection 



PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...
PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...
ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...
ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 



TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...
TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...Nguyen Thanh Tu Collection 



ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...Nguyen Thanh Tu Collection 





Más de Nguyen Thanh Tu Collection (20)
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 5... 


GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ 8 KẾT NỐI TRI THỨC - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2 LỚP 12 NĂM HỌC 2023-2024 (ĐỀ 6-10) (50 CÂU TRẮC NGH... 


PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC...
PHÂN LOẠI VÀ GIẢI MỘT SỐ BÀI TẬP CƠ HỌC LƯỢNG TỬ THEO HƯỚNG NÂNG CAO NĂNG LỰC... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ TƯ DUY ĐẠI HỌC BÁCH KHOA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI C... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA HÀ NỘI NĂM 2024 (CÓ LỜI GIẢI ... 


ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202...
ĐỀ LUYỆN THI ĐÁNH GIÁ NĂNG LỰC ĐẠI HỌC QUỐC GIA THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH NĂM 202... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-... 


ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI...
ĐỀ CƯƠNG + TEST ÔN TẬP GIỮA KÌ 2 TIẾNG ANH 11 - GLOBAL SUCCESS (THEO CHUẨN MI... 


ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202...
ĐỀ THAM KHẢO THEO HƯỚNG MINH HỌA 2025 KIỂM TRA GIỮA HỌC KÌ 2 NĂM HỌC 2023-202... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-10) (TH... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 10 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-... 


TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ...
TỔNG HỢP HƠN 100 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT HÓA HỌC 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯ... 


GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY HÓA HỌC 11 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CÁNH DIỀU (ĐỀ 1-8) (THE... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN CHÂN TRỜI SÁNG TẠO (ĐỀ ... 


ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-...
ĐỀ KIỂM TRA GIỮA KỲ 2 LỚP 11 - NĂM 2023-2024 MÔN TOÁN KẾT NỐI TRI THỨC (ĐỀ 1-... 






Último
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY KHOA HỌC TỰ NHIÊN 8 CÁNH DIỀU - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY KHOA HỌC TỰ NHIÊN 8 CÁNH DIỀU - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN...Nguyen Thanh Tu Collection 



Sáng kiến “Sử dụng phần mềm trực tuyến Azota trong kiểm tra đánh giá khi dạy ...
Sáng kiến “Sử dụng phần mềm trực tuyến Azota trong kiểm tra đánh giá khi dạy ...Nguyen Thanh Tu Collection 



TỔNG HỢP HƠN 60 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT ĐỊA LÝ 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯỜ...
TỔNG HỢP HƠN 60 ĐỀ THI THỬ TỐT NGHIỆP THPT ĐỊA LÝ 2024 - TỪ CÁC TRƯỜNG, TRƯỜ...Nguyen Thanh Tu Collection 



Trạng nguyên Tiếng Việt lớp 5 Vòng 7 cấp Tỉnh năm 2023 - 2024 (Thi Hội)
Trạng nguyên Tiếng Việt lớp 5 Vòng 7 cấp Tỉnh năm 2023 - 2024 (Thi Hội)Bồi Dưỡng HSG Toán Lớp 3 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ CHĂN NUÔI 11 - CÁNH DIỀU THEO CÔNG VĂN 551...
GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY CÔNG NGHỆ CHĂN NUÔI 11 - CÁNH DIỀU THEO CÔNG VĂN 551...Nguyen Thanh Tu Collection 



GIÁO ÁN KẾ HOẠCH BÀI DẠY TOÁN 8 CHÂN TRỜI SÁNG TẠO - CẢ NĂM THEO CÔNG VĂN 551...
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
PHẦN 1: ĐẶT VẤN ĐỀ
1.1. Lí do chọn đề tài
Thực hiện Chỉ thị số 1112/CT-BGDĐT ngày 19/08/2022 của Bộ trưởng Bộ
Giáo dục và Đào tạo về việc thực hiện nhiệm vụ trọng tâm năm học 2022-2023, Bộ
Giáo dục và Đào tạo hướng dẫn thực hiện nhiệm vụ ứng dụng CNTT, chuyển đổi số
và thống kê giáo dục năm học 2022 - 2023 là bồi dưỡng gắn với nhu cầu thực tiễn
về triển khai ứng dụng CNTT và chuyển đổi số trong cơ sở giáo dục, xem xét lựa
chọn các nội dung phù hợp về: “Kỹ năng tổ chức, quản lý các hoạt động dạy học kết
hợp giữa trực tiếp và trực tuyến; kỹ năng thiết kế bài giảng e- Learning, video bài
giảng, thiết bị dạy học số; kỹ năng quản lý, triển khai có hiệu quả các phần mềm
quản trị trong cơ sở giáo dục; nâng cao nhận thức và kỹ năng về an toàn thông tin”.
Theo thông tư số 32/2018/TT-BGDĐT ngày 26 tháng 12 năm 2018 của Bộ
trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo là: “Hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp giúp học
sinh phát triển các phẩm chất, năng lực đã được hình thành ở cấp tiểu học và cấp
trung học cơ sở. Kết thúc giai đoạn giáo dục định hướng nghề nghiệp, học sinh có
khả năng thích ứng với các điều kiện sống, học tập và làm việc khác nhau; thích ứng
với những thay đổi của xã hội hiện đại; có khả năng tổ chức cuộc sống, công việc và
quản lí bản thân; có khả năng phát triển hứng thú nghề nghiệp và ra quyết định lựa
chọn được nghề nghiệp tương lai; xây dựng được kế hoạch rèn luyện đáp ứng yêu
cầu nghề nghiệp và trở thành người công dân có ích”
Hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp góp phần hình thành và phát triển các
phẩm chất chủ yếu theo các mức độ phù hợp với mỗi cấp học đã được quy định trong
chương trình tổng thể. Hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp giúp hình thành và phát
triển ở học sinh các năng lực tự chủ và tự học, giao tiếp và hợp tác, giải quyết vấn
đề và sáng tạo được biểu hiện qua các năng lực đặc thù: năng lực thích ứng với cuộc
sống, năng lực thiết kế và tổ chức hoạt động, năng lực định hướng nghề nghiệp.
Chúng tôi sau khi được giao nhiệm vụ giảng dạy môn Hoạt động trải nghiệm,
hướng nghiệp 10 tại trường THPT Quỳnh Lưu 3. Đây là 1 môn học mới, là môn học
chỉ đánh giá chứ không lấy điểm như môn học khác. Dẫn đến đa số HS xem nhẹ, khi
học thấy uể oải, không tập trung. Một vài nhóm học sinh học tập chưa tốt, thiếu tự
tin vào bản thân, suy nghĩ lệch lạc, tiêu cực, thậm chí “nổi loạn” chống phá, bất cần,
bất hợp tác...Những học sinh này đến lớp học thường có những hành vi như ngủ
trong giờ học, co cụm trong thế giới riêng, thiếu niềm tin vào bản thân, bạn bè, thầy
cô, thiếu động cơ học tập, buông xuôi, đôi lúc thích làm ngược như cố tình vi
phạm...Phần lớn những hành vi này bắt nguồn từ nguyên nhân trường học vẫn đang
nặng nề về dạy kiến thức văn hóa mà chưa chú ý nhiều đến tâm lí, đến sự phát triển
toàn diện của học sinh, chưa thực sự để học sinh là chính mình, chưa cho học sinh
một môi trường học tập toàn diện, thân thiện, nhiều tình thương, chia sẻ. Hay nói
cách khác là chưa tạo cho học sinh một trường học thực sự hạnh phúc.
Với các lí do trên, tôi chọn đề tài “Chuyển đổi số trong hoạt động trải nghiệm,
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
hướng nghiệp lớp 10, chủ đề: sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”.
Với mong muốn ứng dụng chuyển đổi số vào dạy học môn hoạt động trải nghiệm và
hướng nghiệp lớp 10 để học sinh có hứng thú, phấn khởi khi học môn học này. Đồng
thời phát triển phẩm chất và năng lực của học sinh.
1.2. Mục đích nghiên cứu
Đề tài đã thực hiện chuyển đổi số có ứng dụng công nghệ số vào dạy học hoạt
động trải nghiệm và hướng nghiệp lớp 10. Xác định được nguyên nhân thực trạng
và từ đó đưa ra những giải pháp nâng cao hiệu quả dạy và học. Qua đề tài đã giúp
học sinh hứng thú học tập, tự giác, tự tìm tòi lĩnh hội tri thức và từ đó phát triển
phẩm chất, năng lực. Đề tài còn phát triển năng lực số cho giáo viên và học sinh.
1.3. Đối tượng, phạm vi nghiên cứu
Đề tài đưa ra những giải pháp ứng dụng công nghệ số trong soạn giảng, quản
lý học sinh, đánh giá dạy học hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp lớp 10, chủ
đề: sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên.
Đề tài được áp dụng cho học sinh thực nghiệm trên lớp 10D1. Kế hoạch dạy
học mô hình đảo ngược áp dụng lớp 10A1 và 10D2, Lớp 10A2 trường THPT Hoàng
Mai 2, Lớp 10D1 trường THPT Quỳnh Lưu 1. Đối chứng với lớp 10A2,10A4, 10D3
trường THPT Quỳnh Lưu 3.
1.4. Nhiệm vụ nghiên cứu
Nghiên cứu cơ sở lý luận về ứng dụng công nghệ theo hướng chuyển đổi số
trong dạy học, lý luận về năng lực số và lý luận về dạy học hoạt động trải nghiệm
và hướng nghiệp lớp 10.
Nghiên cứu các phần mềm đáp ứng được số hóa từ tìm tài liệu đến bài soạn đến
giảng dạy, quản lý và học tập được mọi lúc, mọi nơi.
Thực nghiệm sư phạm để kiểm tra, đánh giá tính khả thi và hiểu quả của việc
ứng dụng công nghệ số vào dạy học hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp lớp
10.
Kết luận và đề xuất
1.5. Phương pháp nghiên cứu
Phương pháp nghiên cứu lý luận: áp dụng để tìm hiểu và phân tích các lý thuyết,
khái niệm và hệ thống giáo dục liên quan đến đề tài.
Phương pháp khảo sát: áp dụng để thu thập thông tin từ các đối tượng liên quan
đến đề tài, ví dụ như GV và HS, về tình hình sử dụng các phần mềm trong dạy học.
Phương pháp điều tra: áp dụng để tìm hiểu chi tiết hơn về chuyển đổi số trong
dạy học hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp 10 – THPT sách cánh diều.
Phương pháp thực nghiệm sư phạm: áp dụng để xây dựng và thực hiện các hoạt
động giảng dạy có ứng dụng CĐS, và đánh giá tác động của các hoạt động này đến
sự hứng thú học tập của HS.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
Phương pháp thống kê toán học xử lý thông tin: áp dụng để phân tích và xử lý
các dữ liệu thu thập được từ các phương pháp khảo sát và điều tra, để đưa ra những
kết quả và nhận định về tình hình sử dụng các phần mềm và tác động của nó đến sự
cảm hứng học tập của HS.
1.6. Giả thiết khoa học
Giả thiết 1: CĐS trong dạy học môn trải nghiệm hướng nghiệp lớp 10 sẽ cải
thiện hiệu quả giảng dạy và học tập.
Lý do: Sử dụng công nghệ số trong giảng dạy và học tập giúp tăng tính tương tác,
khám phá, sáng tạo và tính ứng dụng của HS. Việc áp dụng công nghệ vào giảng
dạy cũng giúp GV và HS tiết kiệm thời gian, tăng cường tính đồng bộ và tiết kiệm
chi phí cho giáo dục.
Giả thiết 2: CĐS trong dạy học môn trải nghiệm hướng nghiệp lớp 10 sẽ tạo
ra một môi trường học tập mới và thú vị cho HS.
Lý do: Sử dụng công nghệ số trong giảng dạy giúp tạo ra một môi trường học tập
mới và thú vị cho HS, giúp HS thực hành và rèn luyện kỹ năng thông qua các bài
tập, trò chơi và hoạt động tương tác trực tuyến.
Giả thiết 3: CĐS trong dạy học môn trải nghiệm hướng nghiệp lớp 10 sẽ
giúp HS hứng thú và tiếp cận với kiến thức một cách dễ dàng và nhanh chóng hơn.
Lý do: Sử dụng công nghệ số trong giảng dạy giúp HS tiếp cận với kiến thức một
cách dễ dàng và nhanh chóng hơn thông qua việc sử dụng các tài liệu số, video
giảng dạy, bài tập trực tuyến, và trò chơi học tập. Điều này giúp HS hiểu bài học
một cách nhanh chóng hơn và tránh tình trạng nhàm chán khi học tập.
Từ các giả thiết trên, ta có thể kết luận rằng CĐS trong dạy học môn trải
nghiệm hướng nghiệp lớp 10 sách cách điều sẽ giúp cải thiện hiệu quả giảng dạy
và học tập, tạo ra một môi trường học tập mới và thú vị.
1.7. Kế hoạch nghiên cứu
Đề tài được nghiên cứu và triển khai từ tháng 9 năm 2022 đến tháng 3 năm 2023.
STT Thời gian Nội dung công việc Sản phẩm
1 Tháng 5/2022 Tìm hiểu tài liệu, thực trạng
và chọn đề tài, viết đề
cương nghiên cứu.
- Bản đề cương chi tiết
của đề tài.
2 Tháng 6,7,8/2022 - Nghiên cứu lí luận dạy
học, PPDH - tích cực của
bộ môn.
- Khảo sát thực trạng, tổng
hợp số liệu năm trước.
- Trao đổi với đồng nghiệp
và đề xuất sáng kiến kinh
nghiệm.
- Tập hợp lý thuyết
của đề tài.
- Xử lý số liệu khảo
sát được.
- Tổng hợp ý kiến của
đồng nghiệp.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
3 Tháng 9,10/2022 - Kiểm tra trước thực
nghiệm.
Lên kế hoạch thực nghiệm
trên lớp 10D1. Kế hoạch
dạy học mô hình đảo ngược
áp dụng lớp 10A1 và 10D2,
Lớp 10A2 trường THPT
Hoàng Mai 2, Lớp 10D1
trường THPT Quỳnh Lưu 1.
- Xử lý kết quả trước
khi thử nghiệm đề tài.
- Tổng hợp và xử lý
kết quả thử - nghiệm
đề tài.
4 Tháng 11,12/2022 - Viết sơ lược sáng kiến.
- Xin ý kiến của đồng
nghiệp.
Tiếp tục thực nghiệm trên
lớp 10D1. Kế hoạch dạy
học áp dụng lớp 10A1 và
10D2, Lớp 10A2 trường
THPT Hoàng Mai 2, Lớp
10D1 trường THPT Quỳnh
Lưu 1.
- Bản thảo sáng kiến.
- Tập hợp đóng góp
của đồng nghiệp.
5 Tháng 1,2/2023 Tiếp tục viết sáng kiến kinh
nghiệm.
Bản thảo sáng kiến.
6 Tháng 3/2023 Hoàn thành sáng kiến kinh
nghiệm.
Sáng kiến kinh nghiệm
chính thức chấm cấp
trường.
7 Tháng 4/2024 Chỉnh sửa, bổ sung sáng
kiến kinh nghiệm sau khi
chấm cấp trường.
Hoàn thành sáng kiến
nộp Sở.
1.8. Tính mới của đề tài
Đề tài làm sáng tỏ cơ sở lí luận về ứng dụng công nghệ số, thiết bị dạy học số,
năng lực số theo hướng số hóa qua một số phần mềm và các thiết bị công nghệ hỗ
trợ được áp dụng trong dạy học hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp lớp 10.
Đề tài đã ứng dụng CĐS trong dạy học hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp
lớp 10 (Sách Cánh Diều) có sử dụng các phần mềm như Thinglink, Edpuzzle,
Mentimeter, Wordwall, Liveworksheet, Capcut, Zalo, Canva, Powerpoint ,...thiết
kế thiết bị dạy học số và vận dụng vào dạy học vừa phát triển năng lực số, vừa phát
triển phẩm chất năng lực của HS.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
Đề tài đã ứng dụng phần mềm Class123 để quản lý, công cụ tổ chức học tập và
đánh giá HS qua chủ đề theo hướng số hóa.
Đề tài đã ứng dụng phần mềm Padlet để lưu trữ và đánh giá sản phẩm HS .
Đề tài đã khơi nguồn cảm hứng học tập giúp HS có năng lực tự học ở mọi lúc,
mọi nơi; phát triển phẩm chất, năng lực khác cho HS.
Đề tài đã giúp HS sáng tạo sáng tác và gửi tới cộng đồng thông điệp bảo vệ môi
trường tự nhiên.
Đề tài đã ứng dụng mô hình “lớp học đảo ngược” để khơi nguồn cảm hứng học
tập giúp HS có năng lực tự học ở mọi lúc, mọi nơi.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
PHẦN 2: NỘI DUNG NGHIÊN CỨU
2.1. CƠ SỞ LÝ LUẬN
2.1.1. Chuyển đổi số trong giáo dục
2.1.1.1. Khái niệm về chuyển đổi số trong giáo dục
CĐS trong giáo dục là quá trình áp dụng công nghệ số và các công cụ kỹ thuật
số vào quá trình giảng dạy, học tập và quản lý trong ngành giáo dục. Đây là một
trong những xu hướng quan trọng của giáo dục hiện đại, nhằm cải thiện chất lượng
giáo dục và nâng cao hiệu quả của quá trình học tập.
2.1.1.2. Lợi ích của chuyển đổi số trong giáo dục
Chuyển đổi số trong giáo dục có nhiều lợi ích quan trọng, bao gồm:
Cải thiện chất lượng giáo dục: Sử dụng công nghệ số trong giáo dục có thể cải
thiện chất lượng giáo dục bằng cách tăng cường tính tương tác và thú vị của quá
trình học tập, giúp HS dễ dàng tiếp cận và hiểu được nội dung giảng dạy hơn.
Tiết kiệm thời gian và năng lượng: Sử dụng công nghệ số trong giáo dục có
thể giúp GV tiết kiệm thời gian và năng lượng, bằng cách tạo ra các nội dung giảng
dạy trực tuyến và tài nguyên học tập sẵn sàng để sử dụng.
Tăng cường khả năng tiếp cận: Sử dụng công nghệ số trong giáo dục có thể
giúp HS và GV tiếp cận các tài nguyên giáo dục và thông tin từ mọi nơi trên thế giới.
Tăng cường tính tương tác: Công nghệ số trong giáo dục cung cấp các công
cụ tương tác và truyền tải thông tin trong thời gian thực giữa GV và HS, giúp nâng
cao tính tương tác và phản hồi trong quá trình giảng dạy và học tập.
Tăng cường sự đa dạng trong học tập: Sử dụng công nghệ số trong giáo dục
có thể giúp tăng cường sự đa dạng trong học tập bằng cách cung cấp các hình thức
học tập khác nhau, ví dụ như video, trò chơi, bài giảng trực tuyến, v.v.
Tiết kiệm chi phí: Sử dụng công nghệ số trong giáo dục có thể giảm thiểu chi
phí cho giáo dục bằng cách giảm thiểu chi phí cho vật liệu giảng dạy truyền thống
và cho các cuộc họp trực tuyến.
Vì vậy, CĐS trong giáo dục đem lại nhiều lợi ích quan trọng và có thể giúp nâng cao
chất lượng giáo dục và cải thiện quy trình giảng dạy và học tập.
2.1.1.3. Các bước thực hiện chuyển đổi số trong giáo dục
Bước 1: Triển khai xây dựng môi trường đào
tạo linh động
Hiện nay đã có nhiều thiết bị hỗ trợ trong
việc tiếp thu kiến thức một cách thuận tiện như
laptop, điện thoại, ipad. Điều này tạo nên sự thay
đổi của nền giáo dục, giúp tạo điều kiện thuận lợi
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
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cho việc học tập ở mọi lúc, mọi nơi và tạo cảm giác mới mẻ cho người học.
Bước 2: Xây dựng hệ thống tài liệu học tập không giới hạn
Ứng dụng công nghệ cũng sẽ giúp cho việc chia sẻ và trao đổi tài liệu của
mọi người một cách nhanh chóng mà không bị giới hạn về chi phí cũng như thời
gian. Đây cũng xem là một bước tiến mới cho việc phát triển CĐS trong giáo
dục hiện nay.
Bước 3: Chú trọng nâng cao tương tác giữa GV-HS
Hiện nay, việc học ứng dụng phần mềm đang khá
phổ biến tại Việt Nam. Cách thức học này giúp nâng cao
tương tác và tạo thuận lợi cho GV và HS dễ dàng kết nối
và nói chuyện, gặp mặt nhau. Việc ứng dụng CĐS vào giáo
dục sẽ tạo thêm nhiều trải nghiệm mới mẻ và thú vị giúp
tạo tinh thần hứng thú học tập và giảm sự căng thẳng cho
HS trong mỗi buổi học. Nâng cao chất lượng đào tạo. Trong bối cảnh phát triển của
công nghệ 4.0, tình hình nghiên cứu và ứng dụng CĐS trong giáo dục đang dần được
quan tâm nhằm nâng cao chất lượng đào tạo tại Việt Nam.
Bước 4: HS hứng thú với bài giảng
Từ việc cập nhật phương thức và áp dụng các phần mềm công nghệ phù hợp
với xu hướng. Chất lượng đào tạo đã có những đổi mới tích cực thông qua việc GV
vận dụng phương pháp giảng dạy tiên tiến kết hợp sử dụng các công cụ dạy học hiện
đại. Nhờ chất lượng đào tạo phát triển, HS cũng sẽ được truyền đạt một cách hiện
đại thông qua các bài giảng ở những phần mềm thuyết trình giữa người học và người
dạy.
Bước 5: Tối ưu hóa chi phí giảng dạy
Xu hướng công nghệ hiện đại và ứng dụng loại
hình đào tạo trực tiếp đang dần được quan tâm tại Việt
Nam. Phương thức học này sẽ giúp tiết kiệm chi phí về
quản lý, cơ sở vật chất, mặt bằng và thiết bị giảng dạy.
Với hình thức này người dạy và người học sẽ được thực
hiện ở nhiều khoảng cách khác nhau và tạo ra nhiều sự
lựa chọn phù hợp cho các bạn HS.
2.1.1.4. Mối liên hệ giữa ứng dụng công nghệ thông tin và chuyển đổi số
Ứng dụng Công nghệ thông tin (CNTT) là một công cụ hỗ trợ cho quá trình CĐS
trong giáo dục và dạy học. Tuy nhiên, CĐS và ứng dụng CNTT không hoàn toàn
giống nhau.
Chuyển đổi số (CĐS) trong giáo dục là quá trình sử dụng công nghệ số để cải
thiện chất lượng giáo dục và tăng cường tính tương tác giữa GV và HS. Nó bao gồm
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các bước như đánh giá sự chuẩn bị, xác định mục tiêu và phương pháp giảng dạy,
đào tạo và hỗ trợ, phát triển và chia sẻ tài nguyên, đánh giá hiệu quả.
Trong khi đó, ứng dụng CNTT trong giáo dục là việc sử dụng các công nghệ và
ứng dụng số để hỗ trợ quá trình giảng dạy và học tập. Các ứng dụng CNTT có thể
bao gồm các phần mềm hỗ trợ học tập trực tuyến, video giảng dạy, bài giảng điện
tử, v.v.
Mối liên hệ giữa ứng dụng CNTT và CĐS trong giáo dục và dạy học là rất quan
trọng. Ứng dụng CNTT là công cụ cần thiết để thực hiện CĐS trong giáo dục. Nó
giúp GV thực hiện các phương pháp giảng dạy hiệu quả hơn, giúp HS tiếp cận và
tiêu thụ nội dung học tập một cách thuận tiện hơn. Đồng thời, CĐS cũng tạo điều
kiện thuận lợi cho việc sử dụng ứng dụng CNTT trong giáo dục.
Tóm lại, ứng dụng CNTT và CĐS trong giáo dục là hai khái niệm quan trọng và
có mối liên hệ chặt chẽ với nhau. Việc sử dụng ứng dụng CNTT là một phần trong
quá trình CĐS trong giáo dục, giúp GV và HS đạt được hiệu quả tốt hơn trong quá
trình giảng dạy và học tập.
2.1.1.5. Lưu ý ứng dụng ICT khi thiết kế hoạch bài dạy
Không làm thay đổi kế hoạch bài dạy so với hướng dẫn số 5512/BGDĐT-
GDTrH ngày 18 tháng 12 năm 2020 của Bộ Giáo dục và Đào tạo (GDĐT) và Công
văn số 2613/BGDĐT-GDTrH, ngày 23 tháng 6 năm 2021 của Bộ GDĐT mà là cụ
thể hóa hơn việc khai thác CNTT một cách hiệu quả tránh lạm dụng CNTT;
Toàn bộ công việc khai thác và sử dụng CNTT, phần mềm, phương tiện kĩ
thuật số sử dụng trong việc tổ chức dạy học được mô tả trong mục thiết bị dạy học;
2.1.2. Thiết bị dạy học số trong dạy học
2.1.2.1. Khái niệm thiết bị dạy học
Thiết bị dạy học là các công cụ, phương tiện hoặc thiết bị được sử dụng trong
quá trình giảng dạy và học tập. Những thiết bị này có thể là các công cụ truyền thống
như bảng đen, bút, giấy và SGK, hoặc là các công nghệ mới như máy tính, máy
chiếu, phần mềm giáo dục và thiết bị di động.
Thiết bị dạy học có thể giúp GV truyền đạt kiến thức một cách trực quan và
hiệu quả hơn, cũng như giúp HS tiếp cận và hiểu bài học một cách nhanh chóng và
sâu sắc hơn. Ngoài ra, việc sử dụng thiết bị dạy học số còn giúp tăng tính tương tác
và thú vị trong quá trình học tập.
2.1.2.2. Khái niệm thiết bị dạy học số
Thiết bị dạy học số (hay còn gọi là thiết bị dạy học điện tử) là các công cụ,
phương tiện hoặc thiết bị sử dụng các công nghệ số để truyền tải kiến thức và giáo
dục cho HS. Các thiết bị dạy học số có thể bao gồm máy tính, máy tính bảng, điện
thoại thông minh, máy chiếu, máy quay phim, phần mềm giáo dục, sách điện tử và
các tài nguyên trực tuyến khác.
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Sự phát triển của công nghệ đã mở ra nhiều cơ hội cho việc sử dụng các thiết
bị dạy học số trong giáo dục. Những thiết bị này có thể giúp GV tăng tính tương tác
và thú vị trong quá trình giảng dạy, cũng như giúp HS tiếp cận và hiểu bài học một
cách nhanh chóng và sâu sắc hơn. Ngoài ra, việc sử dụng thiết bị dạy học số còn
giúp giảm thiểu tài liệu giảng dạy truyền thống và thúc đẩy việc học tập độc lập và
hợp tác.
2.1.2.3. Vài trò của thiết bị dạy học số
Thiết bị dạy học số có nhiều vai trò quan trọng trong quá trình giảng dạy và học
tập. Sau đây là một số vai trò chính của thiết bị dạy học số trong dạy học:
Truyền tải kiến thức và thông tin một cách trực quan và hiệu quả: Thiết bị dạy học
số giúp GV trình bày bài giảng một cách trực quan hơn với hình ảnh, video và âm
thanh. Điều này giúp HS hiểu và tiếp thu kiến thức một cách dễ dàng hơn.
Tăng tính tương tác và thú vị trong quá trình học tập: Thiết bị dạy học số giúp
tạo ra một môi trường học tập thú vị và tương tác hơn. HS có thể tham gia các hoạt
động học tập trên các nền tảng trực tuyến, trò chuyện với GV và bạn bè cùng lớp, và
tương tác với nội dung giảng dạy theo cách mới lạ và thú vị.
Tăng tính linh hoạt trong quá trình học tập: Thiết bị dạy học số giúp GV tạo ra
một môi trường học tập linh hoạt, cho phép HS tự học và học tập độc lập. HS có thể
truy cập các tài nguyên trực tuyến để nghiên cứu và học tập, và có thể tương tác với
các tài liệu này theo cách phù hợp với phong cách học tập của mình.
Giúp GV theo dõi tiến độ học tập của HS: Thiết bị dạy học số cung cấp cho GV
các công cụ để theo dõi tiến độ học tập của HS. GV có thể đánh giá tiến độ học tập
của HS thông qua các bài kiểm tra trực tuyến, đánh giá học tập đồng thời và các hoạt
động khác.
Tạo ra một môi trường học tập toàn diện: Thiết bị dạy học số giúp tạo ra một
môi trường học tập toàn diện, cho phép HS tiếp cận các tài nguyên trực tuyến và
đồng thời tham gia các hoạt động học tập truyền thống. Việc sử dụng thiết bị dạy
học số giúp đa dạng hóa phương pháp giảng dạy và học tập.
2.1.2.4. Sử dụng công cụ nào để thiết kế TBDHS?
Hiện nay có rất nhiều công cụ hỗ trợ thầy cô trong quá trình CĐS thiết bị dạy
học. Những cái tên phổ biến có thể kể đến:
Làm hình ảnh, video clip: Canva, CapCut, Edpuzzle, …
Trò chơi kiểu trắc nghiệm: Liveworksheet; Wordwall; Mentimeter, …
Đặc biệt, với Edpuzzle thầy cô có thể tạo TBDHS các dạng kể trên: tạo video có câu
hỏi tương tác và đánh giá rèn luyện của HS qua video chính xác và đơn giản.
2.1.3. Khung năng lực số
2.1.3.1. Khung năng lực số cho GV
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Khung năng lực số cho GV giúp các trường học đánh giá và
phát triển năng lực số của GV, từ đó nâng cao chất lượng giảng
dạy số hóa và giúp HS phát triển năng lực số của mình một cách
hiệu quả.
2.1.3.2. Khung năng lực số cho HS
Khung năng lực số cho HS giúp các GV và trường học đánh giá năng lực số
của HS và thiết kế các chương trình giảng dạy số hóa phù hợp để giúp HS phát triển
năng lực số của mình. Điều này giúp tăng cường chất lượng giảng dạy số học và
giúp HS trở thành những công dân có năng lực số cao, có khả năng ứng dụng số học
trong cuộc sống hàng ngày.
2.1.3.3. Năng lực số
Năng lực số của GV là khả năng và kỹ năng sử
dụng số trong công việc giảng dạy và quản lý lớp học.
Nó bao gồm các kiến thức, kỹ năng và thái độ để GV
có thể dạy và hướng dẫn HS trong việc giải quyết các
vấn đề số hóa và áp dụng kỷ thuật số trong các tình
huống thực tế.
Năng lực số của HS là khả năng và kỹ năng trong
việc sử dụng và áp dụng các kiến thức số hóa vào các
tình huống thực tế. Nó bao gồm khả năng hiểu và áp dụng các khái niệm, phương
pháp, kỹ năng và công cụ kỷ thuật số để giải quyết các vấn đề học tập và áp dụng
chúng vào các tình huống thực tiễn.
2.1.4. Kho học liệu số
2.1.4.1. Khái niệm
Kho học liệu số (hay còn gọi là thư viện số) là một tập hợp các tài liệu, tài
nguyên và thông tin trong các dạng số hóa (chẳng hạn như ebook, bài giảng, video
hướng dẫn, tài liệu phân tích dữ liệu, vv) được tổ chức và quản lý trên các nền tảng
số hóa và truy cập được thông qua Internet.
2.1.4.2. Vai trò
Kho học liệu số có vai trò rất quan trọng trong giáo dục và học tập hiện nay,
bởi vì nó cho phép người dùng dễ dàng truy cập đến các tài liệu và tài nguyên có
chất lượng cao mà không phải mất nhiều thời gian và tiền bạc để tìm kiếm và thu
thập chúng từ các nguồn khác nhau. Nó cũng cung cấp cho GV và HS các công cụ
và tài nguyên để nâng cao hiệu quả giảng dạy và học tập, đồng thời giúp cho các
trường học và tổ chức giáo dục tiết kiệm được chi phí cho việc mua sắm, bảo trì và
lưu trữ tài liệu giáo dục.
2.1.4.3. Xây dựng kho học liệu số và thiết bị dạy học số phục vụ chuyển đổi số.
Đây là lần đầu tiên cuộc thi được tổ chức nhằm khơi dậy ý thức chủ động,
sáng tạo xây dựng thiết bị dạy học số nhằm nâng cao chất lượng dạy và học, xây
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dựng và phát triển kho học liệu số về thiết bị dạy học có chất lượng, tăng cường ứng
dụng CNTT trong hoạt động dạy và học, góp phần thúc đẩy CĐS trong lĩnh vực giáo
dục theo đúng mục tiêu của chương trình CĐS quốc gia.
2.1.5. Các phần mềm khi được ứng dụng chuyển đổi số trong đề tài
Phần Mềm Một số ứng dụng của phần mềm trong đề tài
1. Canva Thiết kế video, poster, sơ đồ tư duy.
2. Cupcut Chỉnh sửa video.
3. Thinglink Soạn giảng các tư liệu lên tranh ảnh.
4. Edpuzzle Chèn câu hỏi trắc nghiệm hoặc câu hỏi nhúng
vào video.
5. PowerPoint Thiết kế bài giảng điện tử và chuyển thành
video
6. Zalo Trao đổi thông tin giữa GV- HS- PH
7. Liveworksheets Thiết kế đa dạng bài tập tương tác để kiểm tra
đánh giá
8. Wordwall Thiết kế bài tập
9.
Mentimeter
Tạo các cuộc thăm dò ý kiến, khảo sát và bầu
chọn trực tuyến.
10. Google form Phiếu khảo sát
11.
Class123
Quản lý HS
Đánh giá HS
Công cụ hỗ trợ dạy học
12. Padlet Lưu trữ và đánh giá sản phẩm dự án
13. Trang Tính HS đánh giá trực tiếp cho thành viên nhóm
2.1.6. Hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp 10 sách Cánh diều
Hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp trong cuốn sách Cánh Diều là một phần
quan trọng của việc phát triển bản thân và xây dựng sự nghiệp của HS. Các hoạt
động này giúp HS có cơ hội tìm hiểu về các lĩnh vực khác nhau, học hỏi kinh nghiệm
từ các chuyên gia và trải nghiệm thực tế những gì họ học được.
Vai trò của hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp trong sách Cánh Diều gồm:
Hỗ trợ HS khám phá các ngành nghề khác nhau: Các hoạt động trải nghiệm và
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hướng nghiệp trong sách Cánh Diều giúp HS có cơ hội khám phá các ngành nghề
khác nhau, từ đó giúp họ chọn lựa đúng hướng nghề và phát triển sự nghiệp.
Phát triển kỹ năng mềm cho HS: Các hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp
trong sách Cánh Diều giúp HS phát triển các kỹ năng mềm, như kỹ năng giao tiếp,
lãnh đạo và quản lý thời gian.
Giúp HS có cái nhìn rõ ràng hơn về tương lai: Các hoạt động trải nghiệm và
hướng nghiệp trong sách Cánh Diều giúp HS có cái nhìn rõ ràng hơn về tương lai và
giúp họ có kế hoạch phù hợp để đạt được mục tiêu của mình.
Nâng cao sự tự tin và trách nhiệm của HS: Các hoạt động trải nghiệm và hướng
nghiệp trong sách Cánh Diều giúp HS trải nghiệm và học hỏi từ các chuyên gia và
trưởng thành hơn trong quá trình phát triển bản thân. Điều này giúp nâng cao sự tự
tin và trách nhiệm của HS.
Tạo cơ hội giao lưu và kết nối: Các hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp trong
sách Cánh Diều giúp HS tạo cơ hội giao lưu và kết nối với các bạn cùng trang lứa,
GV, cũng như các chuyên gia trong các lĩnh vực khác nhau.
2.1.7. Dạy học theo hướng phát triển nặng lực của học sinh
2.1.7.1. Khái niệm về năng lực
Năng lực là khả năng thực hiện có hiệu quả và có trách nhiệm các nhiệm vụ,
công việc thuộc các lĩnh vực nghề nghiệp, xã hội hay cá nhân dựa trên hiểu biết, kĩ
năng, và thái độ (sự sẵn sàng hành động) (Theo Bernd Meier và Nguyễn Văn Cường,
2012).
2.1.7.2. Dạy học theo định hướng phát triển năng lực HS là gì?
Dạy học theo định hướng phát triển năng lực HS
là hình thức tổ chức phối hợp giữa hoạt động dạy và
hoạt động học, tập trung vào quá trình hơn là kết quả.
Quá trình dạy học đúng cách sẽ dẫn đến kết quả đúng
như mong đợi và ngược lại, trong quá trình học GV cần
chú trọng đến hình thức học đi đôi với hành của HS.
Dạy học theo định hướng phát triển năng lực HS
là việc đổi mới PPDH đòi hỏi những điều kiện về phương tiện, cơ sở vật chất, kỹ
thuật và hình thức dạy học. Ngoài ra, PPDH hiện đại còn mang tính chủ quan. Mỗi
GV với kinh nghiệm riêng của mình cần xác định được những phương hướng riêng
để cải tiến PPDH của cá nhân để giúp HS phát huy được tính tích cực, chủ động sáng
tạo và vận dụng kiến thức, kỹ năng của mình vào thực tế.
Với cách tiếp cận này, người ta sẽ dựa trên đặc thù nội dung, phương pháp
nhận thức và vai trò của môn học đối với thực tiễn để đưa ra hệ thống năng lực
chuyên biệt cụ thể là môn hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp gồm có: NL thiết kế
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và tổ chức hoạt động và năng lực định hướng nghề nghiệp; NL thích ứng với cuộc
sống…
2.1.7.3. Mục tiêu của việc dạy học theo định hướng phát triển năng lực HS là
gì?
Môi trường học tập năng động, vui vẻ, tạo cảm hứng
thích thú và ham học hơn của HS; HS được trải nghiệm
phương thức học đi đôi với hành; HS được phép đưa ra ý kiến,
quyết định về việc học tập của bản thân, cách sáng tạo và áp
dụng kiến thức cũng như trình bày sản phẩm học tập của
mình; Tạo ra những buổi học tập trải nghiệm có ý nghĩa, tích
cực, phù hợp và hữu ích; HS sẽ nhận được sự hỗ trợ kịp thời
từ GV dựa trên nhu cầu học tập cá nhân; HS được tham gia
các buổi thực hành đa dạng giúp phát triển năng lực của bản thân một cách toàn diện;
Tạo sự công bằng cho tất cả HS trong quá trình học tập theo định hướng phát triển
năng lực, đảm bảo được tất cả HS đều có thể phát huy được hết khả năng của bản
thân trong quá trình học.
2.1.8. Mô hình lớp học đảo ngược
2.1.8.1. Khái niệm
Lớp học đảo ngược (flipped classroom) là mô hình giảng dạy trong đó các hoạt
động truyền thống của lớp học được đảo
ngược hoặc "đổi chỗ" với các hoạt động
ngoài lớp học. Thay vì truyền tải kiến
thức và thông tin trong lớp học, GV sẽ
cung cấp các tài liệu, bài giảng, video,
hoặc các tài nguyên giáo dục khác cho
HS trước khi đến lớp học. HS sẽ tự học
và thực hiện các bài tập, trả lời câu hỏi
hoặc thảo luận về nội dung đó trước khi
đến lớp.
Trong lớp học, thời gian được sử dụng để giải đáp các câu hỏi, thảo luận, giải
quyết vấn đề, phân tích và đánh giá các bài tập, cũng như để thực hiện các hoạt động
thực tế hoặc thí nghiệm. Lớp học đảo ngược có thể giúp cho HS tăng cường khả
năng tự học, tư duy sáng tạo và giải quyết vấn đề, đồng thời giúp GV có thể tập trung
vào việc hỗ trợ và giải đáp các thắc mắc của HS một cách chi tiết hơn.
2.1.8.2. Vai trò của lớp học đảo ngược trong dạy học
Lớp học đảo ngược (flipped classroom) có nhiều
vai trò quan trọng trong dạy học, bao gồm:
Tăng cường khả năng tự học của HS: Lớp học đảo
ngược cho phép HS tự học và tiếp cận với tài liệu
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giảng dạy trước khi đến lớp, giúp họ hiểu rõ hơn về nội dung mà GV sẽ giảng dạy
trong lớp.
Giúp HS phát triển kỹ năng học tập: HS sẽ phải tự tìm hiểu, đọc hiểu và thực
hành các bài tập trước khi đến lớp, giúp phát triển kỹ năng học tập và tự học của họ.
Tăng cường tính tương tác giữa GV và HS: Trong lớp học đảo ngược, thời gian
trong lớp được dành cho các hoạt động tương tác giữa GV và HS, giúp GV có thể
tập trung hỗ trợ và giải đáp các thắc mắc của HS một cách chi tiết hơn.
Khuyến khích HS tham gia tích cực: Với lớp học đảo ngược, HS phải tự tìm hiểu
và thực hành trước khi đến lớp, giúp khuyến khích họ tham gia tích cực và chủ động
trong quá trình học tập.
Tăng cường hiệu quả giảng dạy của GV: Lớp học đảo ngược giúp GV tập trung
vào việc giải đáp các thắc mắc và hỗ trợ HS một cách chi tiết hơn, từ đó giúp tăng
cường hiệu quả giảng dạy của GV.
Tóm lại, lớp học đảo ngược có nhiều lợi ích trong dạy học, giúp tăng cường tính
tương tác giữa GV và HS, khuyến khích HS tham gia tích cực, phát triển kỹ năng
học tập và giúp GV tập trung vào việc giải đáp các thắc mắc và hỗ trợ HS một cách
chi tiết hơn.
2.2. CƠ SỞ THỰC TIỄN
2.2.1. Thực trạng của giáo viên và học sinh ứng dụng chuyển đổi số trong dạy
học
 


	21. D
Ạ
Y
K
È
M
Q
U
Y
N
H
Ơ
N
O
F
F
I
C
I
A
L
15
“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
Về học sinh
Dựa vào kết quả khảo sát ta thấy: thực trạng của GV và HS ứng dụng CĐS
trong dạy học tại Việt Nam vẫn còn hạn chế. Mặc dù CĐS đã được đưa ra trong các
tài liệu hướng dẫn và được khuyến khích áp dụng trong dạy học, tuy nhiên, số lượng
GV và HS có thực sự áp dụng CĐS trong dạy học vẫn còn ít.
Đối với GV, một số GV đã có kiến thức và kỹ năng về CNTT, đặc biệt là việc
sử dụng các thiết bị và phần mềm hỗ trợ dạy học. Tuy nhiên, vẫn còn rất nhiều GV
chưa có đủ kiến thức và kỹ năng về CNTT để có thể áp dụng CĐS trong dạy học.
Ngoài ra, còn có những GV có kiến thức và kỹ năng nhưng chưa có thói quen và
chưa thực sự nhận thức được vai trò và lợi ích của việc áp dụng CĐS trong dạy học.
Đối với HS, tình trạng tương tự cũng đang xảy ra. Một số HS đã được GV
hướng dẫn và thực hành sử dụng các thiết bị và phần mềm hỗ trợ học tập, tuy nhiên,
số lượng này vẫn còn ít. Ngoài ra, còn có một số HS chưa có điều kiện để trang bị
cho mình các thiết bị để hỗ trợ học tập.
Do đó, cần có sự chuyển đổi tư duy và hành động của GV và HS để thích ứng
với xu hướng CĐS trong dạy học. Các cơ quan quản lý giáo dục cần phải có chính
sách hỗ trợ để GV và HS có thể trang bị kiến thức và kỹ năng về CNTT để áp dụng
CĐS trong dạy học. Ngoài ra, cần có các khóa đào tạo, tài liệu hướng dẫn và chính
sách khuyến khích để GV và HS có thể tiếp cận và áp dụng CĐS trong dạy học một
cách hiệu quả.
2.2.2. Thực trạng của giáo viên và học sinh đối với môn hoạt động trải nghiệm,
hướng nghiệp 10 sách Cánh Diều
Môn hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp 10 là một môn học quan trọng trong
chương trình giáo dục phổ thông tại Việt Nam, nhằm giúp HS khám phá sở thích,
năng lực và lựa chọn hướng đi nghề nghiệp phù hợp. Tuy nhiên, thực trạng của GV
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và HS đối với môn học này trong giáo dục hiện nay còn đang gặp một số thách thức
nhất định:
Thiếu GV có đủ chuyên môn về hướng nghiệp: Hiện nay, GV dạy môn học này
vẫn chưa đầy đủ và chưa có đủ kiến thức chuyên môn về nghề nghiệp, nhất là khi
phải đưa ra lựa chọn hướng đi nghề nghiệp cho HS.
Thiếu tài liệu và phương tiện giảng dạy: Đa phần SGK và tài liệu tham khảo về
môn học này vẫn còn hạn chế, không đáp ứng được nhu cầu của GV và HS.
Thiếu sự quan tâm và thực tiễn của HS: Nhiều HS chưa có đủ ý thức và hiểu biết
về môn học này, do đó chưa đủ năng lực để tự lựa chọn hướng đi nghề nghiệp phù
hợp.
Tuy nhiên, để giải quyết các vấn đề trên, chính phủ và các tổ chức đào tạo đã triển
khai nhiều chính sách và hoạt động nhằm nâng cao chất lượng dạy và học môn học
này, bao gồm:
Đào tạo thêm cho GV: Chính phủ đã và đang đầu tư để đào tạo và nâng cao kiến
thức chuyên môn cho GV, giúp họ có đủ khả năng để dạy môn học này.
Cập nhật tài liệu và phương tiện giảng dạy: Chính phủ và các tổ chức đào tạo đang
cập nhật và sản xuất tài liệu, phương tiện giảng dạy mới.
2.2.3. Thuận lợi và khó khăn trong việc áp dụng đề tài
2.2.3.1. Thuận lợi
Tăng cường hiệu quả truyền tải thông điệp: Sử dụng các công nghệ số như video,
hình ảnh và âm thanh giúp thể hiện các thông điệp bảo vệ môi trường một cách sinh
động và ấn tượng hơn, từ đó giúp tăng cường hiệu quả truyền tải thông điệp của bạn
đến đông đảo khán giả.
Tiết kiệm thời gian và chi phí: Sử dụng các công cụ số hóa giúp bạn tiết kiệm thời
gian và chi phí cho việc sản xuất nội dung. Ví dụ, bạn có thể sử dụng các công cụ
như Canva, Powtoon hoặc iMovie để tạo ra các nội dung đa phương tiện một cách
nhanh chóng và tiết kiệm chi phí so với việc thuê các chuyên gia nội dung.
Tăng cường tầm vóc và tiếp cận: Sử dụng mạng xã hội và trang web để chia sẻ
các thông điệp của bạn giúp tăng cường tầm vóc và tiếp cận với đông đảo khán giả.
Việc sử dụng các công cụ số hóa cũng giúp bạn dễ dàng chia sẻ các nội dung của
mình với những người quan tâm tới chủ đề bảo vệ môi trường tự nhiên trên toàn thế
giới.
Tạo cơ hội cho sự sáng tạo và phát triển: Sử dụng các công cụ số hóa để tạo ra các
nội dung mới và phát triển các ý tưởng sáng tạo, từ đó giúp bạn phát triển kỹ năng
và khả năng sáng tạo của mình trong việc sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự
nhiên.
Tăng cường tương tác và kết nối: Sử dụng mạng xã hội để chia sẻ thông điệp của
bạn và tương tác với đông đảo khán giả giúp bạn có thể truyền tải các thông điệp
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một cách nhanh chóng.
2.2.3.1. Khó khăn
Khả năng tiếp cận: Mặc dù công nghệ số có thể giúp bạn tiếp cận với một đông
đảo khán giả, tuy nhiên đối với những người chưa quen và thiếu kinh nghiệm với
công nghệ số hoặc không có kết nối internet, sự cố kỹ thuật, việc tiếp cận với nội
dung của bạn có thể gặp khó khăn.
Động lực: Trong việc sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên, một số
người có thể gặp khó khăn trong việc tìm động lực sáng tạo để tạo ra các nội dung
đa phương tiện mới.
Chi phí: Việc sử dụng các công cụ số hóa có thể yêu cầu chi phí cao, đặc biệt là
đối với các công cụ chuyên nghiệp và phần mềm.
Kỹ năng và kiến thức: Để sử dụng hiệu quả các công cụ số hóa, bạn cần có kiến
thức và kỹ năng trong việc sử dụng phần mềm, thiết kế đồ họa và kỹ thuật số.
Bảo mật và quyền riêng tư: Trong việc sử dụng các dịch vụ mạng xã hội và công
cụ số hóa, quyền riêng tư và bảo mật thông tin cá nhân là một vấn đề quan trọng cần
phải được xem xét và giải quyết.
Chất lượng nội dung: Mặc dù công nghệ số có thể giúp bạn tạo ra các nội dung đa
phương tiện một cách nhanh chóng và dễ dàng, tuy nhiên, độ chất lượng của nội
dung vẫn là một yếu tố quan trọng trong việc truyền tải thông điệp bảo vệ môi trường
tự nhiên.
Một số còn cho rằng khi dùng máy nhiều sẽ có tình trạng đau mắt, mỏi cổ, thiếu
tương tác giữa GV và HS.
2.3. GIẢI PHÁP ỨNG DỤNG CHUYỂN ĐỔI SỐ TRONG HOẠT ĐỘNG
TRẢI NGHIỆM, HƯỚNG NGHIỆP 10 CỦA CHỦ ĐỀ: SÁNG TÁC THÔNG
ĐIỆP BẢO VỆ MÔI TRƯỜNG TỰ NHIÊN.
2.3.1. Phân tích nội dung và cấu trúc của chủ đề 6: Hành động vì môi trường
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
Dựa vào kế hoạch giáo dục dạy HĐTNHN 10 thấy rằng “Sáng tác thông điệp bảo vệ
môi trường tự nhiên” trong chủ đề 6: hành động vì môi trường có hai tiết là: tiết 70
và tiết 73.
2.3.2. Kế hoạch ứng dụng công nghệ số trong dạy học chủ đề sáng tác thông
điệp bảo vệ môi trường tự nhiên.
2.3.2.1. Các bước thực hiện
Bước 1: GV dựa vào kế hoạch dạy học về chủ đề 6: hành động vì môi trường và thực
tế tại địa bàn Quỳnh lưu- Hoàng Mai để lựa chọn nội dung cần sáng tác là: sáng tác
thông điệp bảo vệ môi trường biển, rừng giáp biển, đất nông nghiệp và không khí.
Bước 2: GV thiết kế toàn bộ nội dung hướng dẫn HS thực hiện tại nhà, trải nghiệm,
phần mềm học tập để hỗ trợ cho sáng tác thông điệp bảo vệ môi trương tự nhiên.
Bước 3: Tổ chức hai tiết học trên lớp
- Tiết 70: HS báo cáo sản phẩm, chơi trò chơi, đánh giá cá nhân và nhóm
- Tiết 73: kiểm tra và đánh giá quá trình học tập chủ đề sáng tác thông điệp bảo
vệ môi trường tự nhiên
Bước 4: Đánh giá và phản hồi trên các phần mềm: Đánh giá tổng hợp kết quả quá
trình học tập của HS và cung cấp phản hồi đầy đủ và chính xác để HS có thể cải
thiện kỹ năng và kiến thức của mình.
Bước 5: Chia sẻ kết quả: Chia sẻ kết quả của các bài tập và đề tài của HS với cả lớp,
trước cộng đồng để khuyến khích các HS khác tham gia và cùng chung tay bảo vệ
môi trường.
2.3.2.2. Cách đăng ký, đăng nhập các phần mềm:
2.3.2.2.1. Phần mềm canva
Vào trang chủ https://www.canva.com/ > trên trang đăng ký chọn tiếp tục với
email hoặc tiếp tục với email > nhập địa chỉ email > email của bạn sẽ nhận được một
mã xác thực, hãy kiểm tra email và nhập mã xác thực vào đây > nhấn xong > đăng
nhập và sử dụng.
2.3.2.2.2. Phần mềm thinglink
Truy cập https://www.thinglink.com/ > start now > Đăng ký bằng cách tạo tài
khoản bằng Google của bạn > cho phép > nhập tên và email > continue > classroom
leaning > select > chọn vai trò: teacher > nhập tên trường: school name > nhập
THPT: school type > chọn môn dạy: subject > get started < start using thinhlink >
ok.
2.3.2.2.3. Chuyển bài giảng điện tử sang video trên phần mềm Powerpoint:
Mở file powerpoint > Chọn thẻ File > Bấm Create a Video > Chọn chất lượng
hình ảnh của video > Click chọn Create Video > Chọn vị trí lưu thư mục > Đặt tên
video > Chọn định dạng file video > Bấm Save > Hoàn thành.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
2.3.2.2.4. Phần mềm Capcut
Mở ứng dụng https://www.capcut.com/ > Chọn biểu tượng dấu "+" trong New
Project > Chọn video muốn chèn nhạc, chữ, sticker > Chọn Add > Chọn Audio tại
thanh dưới cùng của ứng dụng > Chọn Sounds > Tìm kiếm nhạc bạn muốn chèn >
Chọn biểu tượng dấu "+" để thêm nhạc > Chọn Text tại thanh dưới cùng của ứng
dụng > Chọn Add Text > Nhập nội dung cần chèn > Chọn Stickers tại thanh dưới
cùng của ứng dụng > Chọn stickers bạn muốn chèn.
2.3.2.2.5. Phần mềm Edpuzzle
Để sử dụng, giáo viên truy cập vào https://edpuzzle.com/ > sign up > Im a
teacher > sign in with google > nhập gmail > đăng nhập thành công.
2.3.2.2.6. Liveworksheets
Truy cập trang chủ của https://www.liveworksheets.com/ tại địa chỉ và chọn
"Login" ở góc trên bên phải của trang web > Nếu bạn đã đăng ký tài khoản, hãy nhập
địa chỉ email và mật khẩu vào ô tương ứng và nhấn nút "Login". Nếu bạn chưa có
tài khoản, hãy chọn "Register" để tạo một tài khoản mới > Quay về hộp thư đến
gmail xác nhận > đăng nhập thanh công.
2.3.2.2.7. Mentimeter
Truy cập trang chủ của https://www.mentimeter.com/ tại địa chỉ và chọn "sign
in" ở góc trên bên phải của trang web > nếu bạn đã đăng ký tài khoản, hãy nhập địa
chỉ email và mật khẩu vào ô tương ứng và nhấn nút "sign in". Nếu bạn chưa có tài
khoản, hãy chọn "sign up" để tạo một tài khoản mới > sign up with google > gmail
> education > teacher > training or educating > save selection > contineu with free.
2.3.2.2.8. Wordwall.
Truy cập trang chủ của Wordwall tại địa chỉ https://wordwall.net/ và chọn
"Log in" ở góc trên bên phải của trang web > Nếu bạn đã đăng ký tài khoản, hãy
nhập địa chỉ email và mật khẩu vào ô tương ứng và nhấn nút "Log in". Nếu bạn chưa
có tài khoản, hãy chọn "Sign up" để tạo một tài khoản mới > Sau khi đăng nhập
thành công.
2.3.2.2.9. Class123
Truy cập trang chủ của Class123 tại địa chỉ www.class123.ac/ và chọn "Sign
In" ở góc trên bên phải của trang web > Nhập tên đăng nhập và mật khẩu vào các ô
tương ứng, sau đó nhấn nút "Sign In". Nếu bạn chưa có tài khoản, hãy chọn "Sign
Up" để tạo một tài khoản mới > teacher > nhập gmail > nhập mật khẩu > nhập tên
đăng nhập không dấu > sign up > login > đăng nhập thành công.
2.3.2.2.10. Padlet
Mở ứng dụng Padlet và nhấn nút Đăng ký > Bạn có thể chọn 1 trong các hình
thức đăng ký bên dưới. Ở đây, mình chọn Sign up with email and password (Đăng ký
với email và mật khẩu) > Kế tiếp, bạn nhập Email, đặt mật khẩu và nhấn nút Đăng ký
bên dưới.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
2.3.3. Tiến hành thiết kế sáng tác thông điệp bảo vệ một số môi trường tự nhiên
có ứng dụng công nghệ số.
2.3.3.1. Thiết kế bài giảng
2.3.3.1.1. Thiết kế bài giảng bằng hình ảnh tương tác
- Thiết kế nhiệm vụ học tập và quy trình sáng tác trên phần mềm Canva.
Bước 1: truy cập trang wep: https://www.canva.com/
Bước 2: chọn đăng nhập > tiếp tục với google
Bước 3: chọn gmail
Bước 4: vào mục tìm kiếm > chọn sơ đồ tư duy
Bước 5: chọn mẫu sơ đồ tư duy
Bước 6: vào tùy chỉnh mẫu này > chỉnh sửa nội dung ghép ảnh cần thiết
bước 7: bấm chia sẻ> tải về> lựa chọn dạng ảnh hoặc pdf
Bước 8: kết quả thu được sơ đồ tư duy sau khi tải ở dạng ảnh:
- Thiết kế diễn giải cụ thể nhiệm vụ học tập và quy trình sáng tác trên phần mềm
Thinglink.
+ GV: Dùng phần mềm Thinglink để diễn giảng kiến thức trên hình ảnh sơ đồ tư
duy.
Bước 1: truy cập thinglink.com > Start your free trial > đăng nhập vào gmail > cho
phép.
Bước 2: create > image > upload < contineu < add tag.
Bước 3: add text and media < nhập tên title < nhập ảnh: media files < description <
thêm wep: buttontext < muốn thay đổi ký tự thì vào change icon < add text label.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
2.3.3.1.2. Thiết kế bài giảng bằng video tương tác
- Thiết kế bài tập tương tác lên hình ảnh và video sản phẩm HS trên phần mềm
Thinglink và Edpuzzle.
- GV dùng phần mềm Edpuzzle để chèn bài tập tương tác.
Bước 1: chuẩn bị video tự thiết kế hoặc có thể chọn video có sẵn trên phần mềm
Edpuzzle hoặc youtube phù hợp cho bài học > chuẩn bị bài tập tương tác cho bài
giảng đó. Đối với bài giảng: sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên > chuẩn
bị bài tập tương tác liên quan đến nội dung bảo vệ môi trường.
Bước 2: truy cập trang wep: edpuzzle.com > Add content (thêm nội dung) >
Discover video content (khám phá nội dung video có sẵn) > community > bấm chủ
đề vào từ khóa và chọn video có sẵn > edit (chỉnh sửa video) > cut (cắt bỏ những
phần mình không cần tới) > voiceover (ghi âm giọng nói) > Quesrions (nhập câu hỏi
tương tác).
Bước 3: thực hiện nhập câu hỏi tương tác > bấm Quesrions (nhập câu hỏi) > lựa
chọn loại câu hỏi (multiple-choice question: câu hỏi trắc nghiệm, học sinh làm bài
tự tính điểm luôn; open-ended question: câu hỏi mở, mỗi câu hỏi có thể thêm ghi
chú ở mục feedback; Note: thêm ghi chú (đường link hoặc giọng nói của thầy cô)
nếu cần) > finish .
Bước 4: Tạo lớp học > my classes (tạo lớp học) > Nhập Name (tên lớp) > Nhập
Grade level (khối học) > Subject (môn học) > Description (tên bài dạy) > nếu chọn
classic (lớp học để theo dõi và đánh giá HS); nếu chọn open (không theo dõi và đánh
giá được HS xem đến bao nhiêu video) > Create class.
Bước 5: Gửi mã cod để HS đăng nhập vào lớp > Class menbers (thêm thành viên
lớp) > invite students (mời HS vào lớp) > coppy đường link gửi cho HS đăng nhập
vào lớp >
Bước 6: Muốn xem kết quả HS thì vào lớp HS> bấm vào video đã giao cho HS >
Student xem kết quả HS cả lớp > Bấm vào tên cá nhân để xem kết quả từng HS >
muốn tải kết quả cả lớp bằng xcell thì vào mục 3 chấm bên góc trên bên phải màn
hình > down load grades: tải file điểm xuống.
- Mã quét QR của 4 video của 4 nhóm có câu hỏi tương tác
2.3.3.2. Thiết kế thiết bị dạy học số
2.3.3.2.1. Thiết kế câu hỏi tương tác trên ảnh
- Sử dụng phần mềm Canva, Liveworksheets
Bước 1: chuẩn bị câu hỏi và câu trả lời bằng file ảnh hoặc pdf
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
Bước 2: đăng nhập vào tải khoản > bấm vào: make interactive workbooks: tạo câu
hỏi tương tác > get started: bắt đầu tạo câu hỏi.
Bước 2: bấm vào choose file: chọn tập tin > upload: tải tệp
lên
Bước 3: nếu tạo câu hỏi kéo thả thì:
Kẻ ô cố định viết cấu trúc: drop: số
Kẻ ô kéo thả viết cấu trúc: drag: số
Lưu ý: số tương ứng với ô cần thả đến phải trùng nhau
Bước 5: Bấm save: lưu file vừa tạo xong > bấm: No, I want
to keep it private> nhập tên chủ đề vào ô: please enter a tile
for your worksheet > save.
Bước 6: chọn open worksheet: làm thử để kiểm tra sai sót để kịp thời điều chỉnh.
Bước 7: Bấm vào custom link để cài đặt thời gian vào mục time limit và vào mục
grading options để cài đặt điểm lẻ hoặc điểm chẵn > chọn send answers to the teacher
để gửi câu trả lời cho GV > chọn send answers to my mail box để gửi điểm vào hộp
thư của GV lấy điểm cho HS > Bấm show errors hiện thị lỗi, đúng thì hiện màu xanh,
sai thì hiện màu đỏ> sau đó coppy link để gửi cho HS làm bài.
2.3.3.2.2. Thiết kế câu hỏi tương tác trên video
- Sử dụng phần mềm Cupcut, Edpuzzle: các bước thực hiện như mục 2.3.3.1.3.
Thiết kế bài giảng bằng video tương tác
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
2.3.3.2.3. Thiết kế đa dạng câu hỏi tương tác dưới dạng trò chơi học tập
2.3.3.2.3.1. Bài tập trắc nghiệm trên phần mềm wordwall
Bước 1: đặng nhập bằng gmail vào tài khoản> thiết kế câu hỏi vào mục: Create
Activit
Bước 2: Chọn kiểu soạn câu hỏi > Bấm Quiz > đăng nhập tên chủ đề vào Ac
tivity title < nhập câu hỏi thì vào Question > nhập đáp án thì vào Answers> Add a
question: chuyển câu hỏi> bấm vào biểu tượng loa để đọc lời đáp án nếu cần.
Bước 3: Nếu tải ảnh thì vào biểu tưởng cạnh bên câu hỏi và trả lời > bấm vào Upload
để tải ảnh> bấm done.
Bước 5: Trên thành bên phải interactives chọn kiểu chơi
khác nhau tùy vào tiết dạy của mình.
Bước 6: Chọn các mẫu hình đại diện nếu phù hợp dưới
mục theme > chọn thời gian > chọn sắp xếp thứ tự top
40 em…và sắp xếp theo tên.
Bước 8: hệ thống kết quả HS thì bấm set Assignment >
leaderboard bên dưới> start>coppy link gửi vào zalo
cho HS làm.
2.3.3.2.3.3. Sử dụng phần mềm padlet để lưu trữ và
đánh giá sản phẩm cho HS.
Bước 1: lưu toàn bộ sản phẩm về máy tính hoặc điện
thoại
Bước 2: đăng nhập vào padlet > chọn tiêu đề > báo
chọn mục: đặt tên cho mục > chọn đăng tải lên > cài
đặt đánh giá like hay bình chọn sao hay chấm điểm.
Bước 3: chọn chia sẻ lấy đường link chia sẽ cho HS vào
bình chọn.
2.3.4. Sử dụng phần mềm Class123 vào dạy học hoạt động trải nghiệm và hướng
nghiệp lớp 10:
2.3.4.1. Về quản lý HS
2.3.4.1.1. Về quản lý thời gian
- Cách tiến hành:
Bước 1: Kích vào công cụ Timer
Bước 2: Tùy vào mục đích của bài dạy để chọn
thời gian phù hợp
2.3.4.1.2. Về quản lý lớp ồn, buồn ngủ, uể oải trong giờ học
- Cách tiến hành:
Bước 1: Kích vào công cụ Bells bên phải thanh các công cụ.
Bước 2: Bấm và lựa chọn một trong ba công cụ sau:
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2.3.4.1.3. Về điểm danh học sinh trong giờ học
- Cách tiến hành:
Bước 1: Bấm vào công cụ Attendance
Bước 2: chọn ngày cần điểm danh
Bước 3: Bấm vào danh sách vi phạm nếu:
HS Không vắng học thì để nguyên (hình tam giác màu
xanh lá cây)
HS Vắng học thì bấm một lần (chuyển thành hình tam
giác màu đỏ)
HS Đi muộn thì bấm hai lần (chuyển thành hình tam giác
màu cam)
HS Về sớm thì bấm ba lần (chuyển thành hình tam giác màu xanh dương)
Nếu chọn tất cả thì bấm mark all absent
Bước 4: để xem kết quả tổng hợp thì bấm vào report;
sau đó chọn ngày; sau đó bấm apply; muốn xem chi
tiết thì bấm view details
2.3.4.2. Về công cụ hỗ trợ khi tổ chức dạy học và
lồng ghép khen thưởng học sinh
- Cách tiến hành:
Bước 1: Bấm vào công cụ Chalkboard
Bước 2: Bấm New
Bước 3: Sử dụng toàn bộ các công cụ cần thiết để thiết
kế bài giảng hoặc tải hình ảnh lên
Bước 4: Thiết kế tất cả các hình ảnh nội dung trên
một trang trên công cụ Chalkboard
2.3.4.3. Về khen thưởng học sinh
Cách 1: chọn ngẫu nhiên theo mẫu : 1,2,…,9.
Bước 1: có thể chọn All (tất cả) hoặc Female ( nữ
giới) hoặc Male (nam giới)
Bước 2: Rồi bấm vào các công cụ Pick 1 (chọn 1);
Pick 2…..pick 9. Tùy thuộc vào trò chơi bài giảng để
chọn công cụ cho phù hợp.
Cách 2: Chọn xáo trộn học sinh lật thẻ để tìm ai
Bước 1: Chọn Công cụ Shuffle Students
Bước 2: lật một em hoặc hai em hoặc tất cả (open
All).
Cách 3: Chọn một nhóm (tổ) ngẫu nhiên
Bước 1: Chọn Công cụ Pick a gruop
Bước 2: Theo dõi quá trình chạy và hiện ra nhóm
ngẫu nhiên bị chọn để chơi trò chơi.
Cách 4: gửi một danh sách các tên và quay bánh
xe.
Bước 1: Chọn Công cụ Wheel picker
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Bước 2: Gửi danh sách cần chọn vào công cụ Edit wheel
Bước 3: bấm save và theo dõi bánh xe quay cho đến khi bánh
xe dừng lại
Bước 4: nếu tiếp tục chơi thì bấm dấu 3 chấm ở giữa bánh
xe, nếu có thay đổi cách chơi thì bấm edit wheel để tiếp tục
lượt quay khác.
Cách 5: Chỉ định ngẫu nhiên HS nhận thưởng bất kỳ
Bước 1: Chọn Công cụ Random match
Bước 2: Gửi danh sách nhận thưởng vào công cụ Edit list
Bước 3: bấm save và theo dõi quy trình chạy đến món quà
nào thì nhận và bấm Start
2.3.4.4. Về đánh giá kết quả HS
- Cách tiến hành:
Cách 1: đánh giá từng thành viên trong cả tập thể lớp:
Bước 1: Chọn công cụ Award Students
Bước 2: Chọn công cụ View by list
Bước 3: Chọn học sinh cần đánh giá
Bước 4: Bấm Wow hoặc No-No
Cách 2: đánh giá HS theo tổ:
Bước 1: Chọn công cụ Award Students
Bước 2: Chọn công cụ View by seat
Bước 3: Chọn tổ cần đánh giá
Bước 4: Bấm Wow hoặc No-No
Cách 3: đánh giá nhiều tiêu chi cùng một lúc trong học
tập:
Bước 1: Chọn công cụ Award multiple
Bước 2: Chọn tên HS
Bước 3: Bấm vào dấu + ở phần Wow hoặc No-no để tích
điểm cho HS
Bước 4: Bấm next và kiểm tra lại tiêu chí có nhầm lẫn
không
Bước 5: Bấm Save
2.3.4.5. Hệ thống kết quả:
Bước 1: Bấm vào report
Bước 2: Bấm vào thời gian cần hệ thống
kết quả hoặc tổng hợp tất cả rồi bấm
apply
Bước 3: Để xem chi tiết thi bấm view
details
Bước 4: Muốn in kết quả tổng hợp thi
vào print report; muốn xuất kết quả theo dõi cả quá trình học tập thi vào Export
Behavior data.
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2.3.5. Tổ chức ứng dụng chuyển đổi số vào dạy học chủ đề: Sáng tác thông điệp
bảo vệ môi trường tự nhiên
2.3.5.1. Hướng dẫn HS thực hiện nhiệm vụ tại nhà
Nhiệm vụ học tập tại
nhà
Nội dung cần đạt được Ứng dụng chuyển đổi số
của GV và HS
Nhiệm vụ 1: tiếp nhận
nhiệm vụ học tập cá
nhân
Xem tư liệu liên quan đến
thực trạng, nguyên nhân,
hậu quả, biện pháp về
môi trường Việt Nam
hiện nay.
GV: thiết kế trên phần
mềm canva và thinglink
HS: học qua đường link
Xem quy trình thiết kế
sáng tác thông điệp bảo
vệ môi trường tự nhiên
GV: thiết kế trên phần
mềm cavva và thinglink
HS: học qua đường link
Sáng tác thông điệp bảo
vệ môi trường tự nhiên:
dạng poster
GV: thiết kế các bước sáng
tác thông điệp bảo vệ môi
trường tự nhiên trên phần
mềm canva.
HS: xem qua ảnh trên phần
mềm canva
Trả lời câu hỏi trắc
nghiệm trên các phần
mềm Liveworksheets,
Edpuzzle, Wordwall
GV: thiết kế đa dạng các
bài tập trên các phần mềm
Liveworksheets,
Edpuzzle, Wordwall.
HS: làm bài trên thiết bị
điện tử qua đường link.
Nhiệm vụ 2: tiếp nhận
nhiệm vụ hoạt động
nhóm
Video tham gia trải
nghiệm thực trạng môi
trường tự nhiên tại địa
phương.
GV: thiết kế nhiệm vụ trên
phần mềm canva.
HS: xem qua ảnh trên phần
mềm canva. Thiết kế video
trải nghiệm trên phần mềm
capcut.
Xem các bước yêu cầu
của hoạt động nhóm về
những việc cần làm trước
khi sáng tác thông điệp
GV: thiết kế các bước sáng
tác thông điệp bảo vệ môi
trường tự nhiên của nhóm
trên phần mềm canva.
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bảo vệ môi trường tự
nhiên.
HS: xem qua ảnh trên phần
mềm canva.
Nhiệm vụ 3: Bình chọn
phiếu đánh giá trên phần
mềm padlet.
Bảng tiêu chí đánh giá
quá trình học tập chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo
vệ môi trường tự nhiên.
GV thiết kế bảng tiêu chí
trên xcell và đưa lên phần
mềm padlet và phần mềm
class123.
HS nhận xét, trao đổi và ý
kiến (nếu có).
2.3.5.2. Triển khai tổ chức tại lớp
Tiết 70: báo cáo sản phẩm sáng tác
thông điệp bảo vệ môi trường tự
nhiên
Tiết 73: kiểm tra và đánh giá quá
trình học tập chủ đề sáng tác thông
điệp bảo vệ môi trường tự nhiên
I. Mục tiêu
a. Về kiến thức
HS biết được khái niệm "môi trường tự nhiên" và nhận thức được vai trò của môi
trường tự nhiên đối với cuộc sống của con người.
HS hiểu được tầm quan trọng của việc bảo vệ môi trường tự nhiên, đặc biệt là
với các vấn đề môi trường hiện nay.
HS hiểu được cách thức sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên.
b. Về năng lực
- Năng lực tự học: HS tiếp cận học liệu và tự học tập trên học liệu, tự quyết định
cách thu thập dự liệu về kiến thức.
- Năng lực phát hiện, giải quyết vấn đề và sáng tạo.
- Năng lực số: vận dụng CNTT, tìm kiếm và xử lí thông tin.
c. Về phẩm chất
Yêu gia đình, quê hương đất nước; Nhân ái khoan dung; Trung thực, tự trọng,
chí công, vô tư; Tự lập, tự tin, tự chủ; Có trách nhiệm với bản thân, cộng
đồng, đất nước, nhân loại; Nghĩa vụ công dân.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
d. Phần mềm
+ Thiết bị GV: Máy Tính, Điện Thoại, Loa…
+ Thiết bị HS: Điện Thoại Thông Minh hoặc Laptop hoặc Ipad…
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Phần mềm: Microsoft PowerPonit, Cupcut, Canva, Liveworksheet, Wordwall,
Edpuzzle, Mentimeter, Padlet, Class123.
e. Học liệu – học liệu số
+ SGK hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp 10 (sách cách diều)
+ Âm thanh nguồn tại thư viện nhạc trên catcup.
+ Hình ảnh HS trải nghiệm trên phần mềm capcut, HS làm ra sản phẩm trên phần
mềm canva.
f. Thiết bị dạy và học
+ Hệ thống zalo.
+ Giáo viên: Bảng Tương Tác, Máy Tính, Điện Thoại, Loa…
+ Học sinh: Điện Thoại Thông Minh, Laptop, Ipad, Tivi, Mic, …
III.Tiến trình dạy học
Hoạt động 1(5 phút): Hoạt động khởi động
a. Mục tiêu
HS hoàn thành nhiệm vụ học tập: HS
xem video và bài hát được: trái đất này
là của chúng mình (3 phút 49 giây) và
tạo hứng thú vào bài học và kết luận
được bài học về sáng tác thông điệp bảo
vệ môi trường tự nhiên.
HS hoàn thành nhiệm vụ học tập: HS
xem video câu chuyện vương quốc rác
(4 phút 21 giây) và tạo hứng thú vào bài
học và kết luận được bài học về sáng
tác thông điệp bảo vệ môi trường tự
nhiên.
b. Nội dung
GV yêu cầu HS hát thuộc bài hát: GV yêu cầu HS tìm hiểu nội
dung câu chuyện qua video
và internet.
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c. Sản phẩm
HS thuộc lời bài hát "Trái Đất Này Là
Của Chúng Mình" - của nhạc sĩ: Trương
Quang Lục và thông điệp chúng ta thông
điệp chính của bài hát "Trái Đất Này Là
Của Chúng Mình" là chúng ta cần phải
trân trọng và bảo vệ Trái Đất, và tất cả
chúng ta đều có trách nhiệm chung
trong việc làm điều đó.
HS hiểu biết về câu chuyện "Vương
Quốc Rác". Câu chuyện "Vương
Quốc Rác" nhằm giáo dục chúng ta ý
thức bảo vệ môi trường, biết thu gom
rác thải, biết phân loại rác và xử lí rác
một cách khoa học.
d. Tổ chức thực hiện
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ
GV điểm danh bằng phần mềm
class123
GV yc HS xem video và cùng hát
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ
HS xem, quan sát và cùng hát
Bước 3. Kết quả
GV kết luận vào bài học
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ
GV điểm danh bằng phần mềm
class123
GV yc HS xem video và cùng xem câu
chuyện
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ HS xem,
quan sát và cùng rút ra kết luận về bài
học.
Bước 3. GV kết luận vào bài học
e. Thiết bị số/ phần mềm được sử dụng
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có internet; máy chiếu hoặc tivi thông minh;
công cụ.
Hoạt động 2 (30 phút): hình thành kiến thức
Hoạt động 2.1 (10 phút): GV tổ chức
cho học sinh chơi trò chơi.
Hoạt động 2.1 (10 phút): GV tổ chức
HS đánh giá trực tiếp trên phần
mềm mentimeter.
a. Mục tiêu
GV tổng hợp được sản phẩm poster của
HS đã thông điệp bảo vệ môi trường của
các thành viên mình trong nhóm đã thu
thập qua zalo. Hoạt động này giúp HS
Đánh giá ứng dụng công nghệ số áp
dụng vào bài học đạt hiểu quả như thế
nào?
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nhận ra được sản phẩm của mình sáng
tác.
Nội dung
GV yêu cầu HS tìm ra sản phẩm của
nhóm mình để ghép thành một bức tranh
trên tờ giấy A0.
GV chiếu kết quả của HS về khảo sát
qua phần mềm mentimeter.
Sản phẩm
Là một bức tranh A0 có chứa thông điệp
môi trường mà cá nhân nhóm đã hoàn
thành.
Bảng đánh giá kết quả trên phần mềm
mentimeter.
b. Tổ chức thực hiện
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ
Nhóm 1: Sáng tác thông điệp bảo vệ
môi trường nước biển tại dọc bãi ngang
Quỳnh Lưu, Hoàng Mai.
+ Nhóm 2: Sáng tác thông điệp bảo vệ
môi trường rừng sát biển tại dọc bãi
ngang Quỳnh Lưu, Hoàng Mai.
+ Nhóm 3: Sáng tác thông điệp bảo vệ
môi trường đất nông nghiệp tại vùng bãi
ngang Quỳnh Lưu, Hoàng Mai
+ Nhóm 4: Sáng tác thông điệp bảo vệ
môi trường không khí tại vùng bãi
ngang Quỳnh Lưu, Hoàng Mai.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ: hoạt động
nhóm
GV in tất cả các poster ra tờ giấy A4
của cá nhân làm trên phần mềm canva.
HS chia làm 4 nhóm. Trong thời gian 5
phút. Tất cả các thành viên trong nhóm
đến lấy các poster của cá nhóm nhóm
mình để dán vào tờ giấy A0 của nhóm.
Bước 3. Kết quả
Thành phẩm là bức tranh về thông điệp
bảo vệ môi trường của nhóm mình.
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ: GV
gửi đường link trên phầm mềm
mentimeter để HS cùng đánh giá
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ:
HS kích đường link và cùng đánh giá
Bước 3. Sản phẩm: bảng đánh giá kết
quả học tập của HS
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c. Thiết bị số/ phần mềm được sử dụng
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh; công cụ. Giấy A0. Giấy A4. Băng
dán. Phần mềm class123 để bấm thời
gian hoạt động HS
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh; công cụ. Phần mềm mentimeter
Hoạt động 2.2 (20 phút): GV YC 4
nhóm thuyết trình sản phẩm của
nhóm mình.
Hoạt động 2.2 (20 phút): Kết quả,
trao đổi, nhận xét quá trình học tập
của học sinh
a. Mục tiêu
HS hiểu được thông điệp lan tỏa để bảo
vệ môi trường tự nhiên như thế nào.
Bảng đánh giá kết quả quá trình học
tập để lấy điểm thường xuyên.
Lựa chọn HS đạt giải nhất nhì ba để
phát phần thưởng. Giáo dục cho HS
biết rằng thành quả của các em luôn
được mọi người ghi nhận.
Nội dung
GV yêu cầu HS trình bày sản phẩm. HS
mô tả về thông điệp bảo vệ môi trường
tự nhiên mà các em sáng tác.
GV chiếu kết quả mà HS thực hiện
nhiệm vụ trên các phần mềm như:
video phần mềm edpuzzle, hình ảnh có
tư liệu trên phần mềm thinglink, các
dạng bài tập trên phần mềm
liveworksheet, wordwall. Kết quả bình
chọn sản phẩm trên phần mềm Padlet.
Sản phẩm
Bản thuyết trình của các nhóm về sáng
tác thông điệp bảo vệ môi trường.
Bảng kết quả của quá trình học tập trên
phần mềm Class123.
b. Tổ chức thực hiện
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ. GV
chiếu toàn bộ đánh giá của từng hoạt
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
GV cho hs sử dụng phần mềm class123
để quay ngẫu nhiên. Nhóm nào trúng thì
báo cáo trước. quay 4 lần liên tiếp nhau.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ học tập
Theo thứ tự từng nhóm lên thuyết trình,
đánh giá dựa vào tiêu chí thống nhất
(bình chọn trên phần mềm padlet).
Bước 3. Sản phẩm là kết quả hoạt động
4 nhóm.
động. GV yc HS kiểm tra lại và nhận
xét.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ
HS trao đổi và nhận xét chéo với nhau.
Sau đó kết luận và đi đến thống nhất
Bước 3. Sản phẩm: Bảng đánh giá kết
quả của quá trình học tập dự án. GV
yêu câu HS chuẩn bị tinh thần để nhận
quà
GV: chuẩn bị các phần thưởng như:
giấy khen
HS: lần lượt lên bục bảng để nhận quà
Thiết bị số/ phần mềm được sử dụng
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh; công cụ. Giấy A0. Giấy A4. Băng
dán. Phần mềm class123 để quay ngẫu
nhiên và đánh giá HS.
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh;
Hoạt động 3 (7 phút): Luyện tập Hoạt động 3 (7 phút): Luyện tập
a. Mục tiêu
Cho HS tham gia trò chơi đi tìm sản
phẩm của mình. 4 thành viên 4 tổ cùng
tham gia tìm kiếm.
HS xem lại những thành phẩm được
khán giả cộng đồng bình chọn đông
nhất, nhì, ba.
Nội dung
GV: cho thời gian 1 phút để tìm kiếm
sản phẩm của mình. Lần lượt lên 4 HS
một.
GV yêu cầu HS dùng điện thoại xem
lại sản phẩm của mình đã đạt được mốc
bình chọn yêu cầu không?
Sản phẩm
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
HS phát hiện ra được sản phẩm của
mình.
Số lượng bình chọn sản phẩm sáng tác
thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên
của cá nhân HS.
b. Tổ chức thực hiện
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ: Từ sản
phẩm đã hoàn thành tại bức trang A0.
cho thời gian 1 phút để tìm kiếm sản
phẩm của mình. Lần lượt lên 4 HS một.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ: dùng phần
mềm class123 quay ngẫu nhiên 4 bạn
một của 4 tổ khác nhau.
Bước 3. Kết quả là HS đã tìm thấy được
sản phẩm của mình. GV cùng với HS
trao đổi vad nhận xét kết luận.
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ: GV
yêu câu HS Cùng theo dõi sản phẩm.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ
GV: Yêu cầu HS theo dõi trên tivi khi
giáo viên chiếu.
HS: Xem và cảm nhận thú vị của chia
sẽ cộng đồng thông điệp bảo vệ môi
trường tự nhiên như thế nào.
Kết quả giải thưởng: giải nhất em
hoàng diệu linh (58 bình chọn); giải
nhì em Hồ Thị Huế (25 bình chọn);
giải ba em Hồ Thị Quỳnh Giang (24
bình chọn). Còn lại đều đạt.
c. Thiết bị số/ phần mềm được sử dụng
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh; công cụ. Phần mềm class123;
Liveworksheet.
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có
internet; máy chiếu hoặc tivi thông
minh; công cụ. Phần mềm class123.
Hoạt động 4(3 phút): Vận dụng, tìm tòi, mở rộng
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
a. Mục tiêu
Bảng đánh giá HS qua phần mềm padlet
qua sản phẩm của HS.
Các bước tham gia ngoại khóa đạt hiểu
quả.
Nội dung
GV hướng dẫn HS dùng phần mềm
Padlet để nhận xét kết quả.
GV trao đổi thảo luận cùng HS về
phương án tham gia hành động bảo vệ
môi trường tại trường học và tại địa
phương.
Sản phẩm
HS biết kích đường link của phần mềm
padlet để chia sẽ cho cộng đồng bình
luận.
HS có định hướng các bước cơ bản để
tham gia buổi hành động tham gia bảo
vệ môi trường đạt hiểu quả cao.
b. Tổ chức thực hiện
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ: GV yêu
cầu HS lấy điện thoại thông minh. GV
gửi đường link sản phẩm của cá nhân và
nhóm lưu trên phần mềm padlet. Vào
bình chọn sản phẩm và yc đạt mốc trên
10 lần của 5 sao thì đạt.
Bước 3. Kết quả là bảng đánh giá kết
quả của HS trên phần mềm padlet có 5
lượt bình chọn trở lên là đạt.
Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ
GV yêu cầu HS lấy điện thoại để tra
cứu thông tin để trao đổi cùng lớp và
GV.
Bước 2. Thực hiện nhiệm vụ
HS xem tư liệu
Trao đổi ý kiến
Bước 3. Sản phẩm là HS hệ thống được
giải pháp khi tham gia ngoại khóa về
ván đề bảo vệ môi trường đạt hiệu quả.
c. Thiết bị số/ phần mềm được sử dụng
Máy tính/máy tính bảng/ điện thoại có internet; máy chiếu hoặc tivi thông minh;
công cụ. Phần mềm class123; padlet.
2.3.5.3. Tổ chức ngoại khóa: tham gia hoạt động bảo vệ môi trường tự nhiên tại
trường học hoặc tại địa phương.
1. Các bước giúp các em tham gia hoạt động công ích để bảo vệ môi trường tự
nhiên là:
- Tìm hiểu về môi trường: HS có thể tìm hiểu về các vấn đề môi trường hiện nay
như biến đổi khí hậu, ô nhiễm không khí, đất và nước. Họ cũng có thể tìm hiểu về
các loài động vật và thực vật đang bị đe dọa.
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“Chuyển đổi số  trong hoạt động trải nghiệm, hướng nghiệp lớp 10, chủ đề:
sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường tự nhiên”
- Tham gia vào các hoạt động bảo vệ môi trường: HS có thể tham gia vào các
hoạt động như trồng cây, thu gom rác thải, và tăng cường sử dụng năng lượng tái
tạo. Họ cũng có thể tham gia vào các hoạt động tình nguyện để giúp đỡ các tổ chức
bảo vệ môi trường.
- Tăng cường nhận thức: HS có thể tăng cường nhận thức của mình về vấn đề
môi trường bằng cách đọc sách, xem các bài giảng trực tuyến, hoặc tham gia vào các
buổi hội thảo và cuộc thi về môi trường.
- Chia sẻ thông tin: HS có thể chia sẻ thông tin về các vấn đề môi trường và
những hoạt động bảo vệ môi trường trên mạng xã hội, hoặc thông qua các buổi trình
diễn và giới thiệu.
- Thực hiện thay đổi nhỏ: HS có thể bắt đầu thực hiện các thay đổi nhỏ trong
cuộc sống của mình để giảm thiểu tác động đến môi trường, chẳng hạn như tắt đèn
khi không sử dụng, tắt vòi nước khi đánh răng, hay sử dụng túi bao đựng đồ thay vì
túi nilon.
Hình ảnh học sinh tham gia hành động bảo vệ môi trường:
2.4. THỰC NGHIỆM SƯ PHẠM
2.4.1. Mục đích thực nghiệm sư phạm
Tìm hiểu cách sử dụng công nghệ số để tăng cường hoạt động sáng tạo và phát
triển kỹ năng giao tiếp cho HS trong quá trình sáng tác thông điệp bảo vệ môi trường
tự nhiên.
Thực nghiệm sẽ giúp xác định hiệu quả của việc sử dụng công nghệ số trong việc
tạo động lực cho HS tham gia hoạt động sáng tạo, giao tiếp và truyền đạt thông điệp
bảo vệ môi trường tự nhiên. Thông qua việc sử dụng các công cụ và ứng dụng công
nghệ số, HS có thể sử dụng hình ảnh, âm thanh và video để truyền đạt thông điệp
một cách trực quan và sinh động hơn.
Kết quả của thực nghiệm sẽ cung cấp thông tin quan trọng về cách sử dụng công
nghệ số để giáo dục và phát triển kỹ năng cho HS, đồng thời giúp GV và nhà quản
lý giáo dục có thêm kinh nghiệm để tạo ra các hoạt động trải nghiệm giáo dục mới
và hiệu quả hơn. Ngoài ra, thực nghiệm cũng giúp HS nhận thức được tầm quan
trọng của bảo vệ môi trường tự nhiên và khuyến khích họ tham gia tích cực vào các
hoạt động bảo vệ môi trường trong cuộc sống hàng ngày.
 





Acerca deAtención al clienteCondicionesPrivacidadCopyrightPreferencias de cookiesNo vender ni compartir mis datos personalesEverand
EnglishIdioma actualEnglish
Español
Portugues
Français
Deutsche




© 2024 SlideShare de Scribd 





