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	2. Máster Universitario
Ingeniería Informática
Guía  para Nuevos estudiantes
Introducción
En esta guía te proporcionamos toda la información imprescindible para comenzar
el máster.
Además, recuerda que tienes un tutor a tu disposición que te puede orientar, guiar
y asesorar en el transcurso de tus estudios. Puedes contactar con él en cualquier
momento a través del aula de tutoría del campus o por correo electrónico.
Los tutores son los siguientes:
• Jordi Burgos Mateu (jburgos@uoc.edu)
• Jordi Pino Lacosta (jpino@uoc.edu)
• Toni Ribes Sánchez (aribess@uoc.edu)
Presentación
El máster universitario de Ingeniería Informática de la UOC forma
profesionales expertos en las tecnologías de la información y los prepara para
ocupar cargos de responsabilidad y para ofrecer soluciones innovadoras a los
retos tecnológicos.
En un contexto de alto crecimiento de la informatización y de la conectividad de
empresas, administraciones y hogares de todo el mundo, las tecnologías de la
información y las comunicaciones han adquirido una importancia crucial en el
progreso económico y social actual. En consecuencia, la ingeniería informática es
un sector con una demanda creciente de profesionales.
 


	3. El máster de  Ingeniería informática es una titulación oficial con una orientación
profesional y se dirige a quien desea actualizar sus conocimientos, especializarse
y promocionarse laboralmente. El programa tiene una doble vertiente. Por un
lado, proporciona conocimientos avanzados y transversales en las tendencias
tecnológicas más actuales como el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos móviles, la computación distribuida, las metodologías ágiles de
desarrollo o la usabilidad en el diseño de aplicaciones y servicios; y por otro
lado, capacita para la dirección y la gestión de equipos y proyectos TIC.
Como parte fundamental de la formación, el programa incluye prácticas en
laboratorios virtuales con las versiones de software más actualizadas de uso
habitual. El estudiante, además de aprender, utiliza las nuevas tecnologías de
manera natural y está capacitado para aplicarlas a la empresa y a las
organizaciones del siglo XXI.
El equipo docente está integrado por un profesorado que incluye profesionales en
activo con cargos de responsabilidad en empresas del sector. Además, la UOC
tiene más de quince años de experiencia en la formación de ingenieros
informáticos. En este sentido el blog Tecnología++ puedes seguir la actualidad
tecnológica y profesional desde la visión de nuestro profesorado.
Calendario de matrícula e inicio de curso
La matriculación y la docencia de las asignaturas son semestrales y se realizan
en dos periodos al año:
1. De septiembre a enero
2. De marzo a julio
Fechas clave
Plan de estudios
El máster está formado por 11 asignaturas obligatorias y el trabajo final de
máster. Tiene una carga lectiva total de 78 créditos ECTS.
 


	4. ASIGNATURAS OBLIGATORIAS
Créditos ECTS*  Semestre docencia
Computación de altas prestaciones 6 Septiembre - enero
Dirección estratégica de sistemas y
tecnologías de la información (SI/TI)
6 Septiembre - enero
Ingeniería de la usabilidad
6 Septiembre - enero
Sistemas de gestión de seguridad de la
información
6 Septiembre - enero
Tecnología y desarrollo en dispositivos móviles 6 Septiembre - enero
Gestión avanzada de proyectos TIC 6 Marzo- junio
Inteligencia artificial avanzada 6 Marzo- junio
Plataformas de publicación y distribución 6 Marzo- junio
Simulación 6 Marzo- junio
Sistemas distribuidos a gran escala 6 Marzo- junio
Técnicas avanzadas de ingeniería del software 6 Marzo- junio
Trabajo final de máster 12 Siempre
*Cada crédito supone una dedicación de 25 horas
Trabajo final de Máster
En el Trabajo final de máster (TFM) hay diferentes áreas temáticas y deberás
escoger el ámbito de conocimiento en el que quieras hacer tu trabajo. En algunas
áreas es el Equipo docente el que hace la propuesta, mientras que en otros,
puedes hacerla tú mismo.
Revisa la información del apartado específico del TFM.
Descripción de las asignaturas
• Gestión avanzada de proyectos TIC - 6 ECTS:
La misión de este curso es que el alumno adquiera, desde el rol de
Responsable de Proyectos, un dominio de los métodos generales de
gestión de cualquier proyecto TIC, que se debe completar en cada caso
con las metodologías específicas de producción (es decir, de ejecución) de
cualquier tipo de productos o servicios de TIC que se hayan de diseñar,
construir, instalar y desplegar y, en su caso, de la formación adecuada en
 


	5. los aspectos legales  que son propios en algunas de las profesiones TIC
(por ejemplo, en Telecomunicaciones).
• Dirección estratégica de sistemas y tecnologías de la información (SI
/ TI) - 6 ECTS: La asignatura proporciona una comprensión básica y
algunos instrumentos básicos del uso estratégico de los sistemas de
información en la empresa, su relación con los procesos de negocio, la
planificación estratégica y la organización de la función informática. Por lo
tanto, resulta útil en un nivel básico para la relación con los clientes y
usuarios de los diferentes departamentos de la empresa y por el ejercicio
progresivo de funciones directivas dentro de los departamentos de
informática.
• Ingeniería de la usabilidad - 6 ECTS: Esta asignatura está
diseñada para proporcionar conocimientos y competencias en torno a la
evaluación de la usabilidad y, al mismo tiempo, para mostrar la importancia
de la evaluación de sistemas interactivos y sus medidas, articulando las
ventajas y desventajas de los diferentes métodos. Se trabajarán aspectos
básicos y avanzados para evaluar la usabilidad de sistemas e interfaces
incluyendo la planificación, los métodos y el análisis de resultados. La
asignatura proporciona los recursos necesarios para que el estudiante
pueda evaluar la usabilidad de sistemas de información, de sitios y de
productos interactivos teniendo en cuenta el proceso de diseño centrado
en el usuario.
• Técnicas avanzadas de ingeniería del software - 6 ECTS: La
asignatura Técnicas Avanzadas de la Ingeniería del Software trata
diferentes técnicas y metodologías de última generación pensadas para
diferentes propósitos durante el desarrollo de software, que por sus altos
beneficios cada vez se van incorporando más en los procesos de
desarrollo habituales de las organizaciones.
En particular, esta asignatura estudia las metodologías ágiles como un
paradigma para el desarrollo de software de forma rápida y adaptable a
situaciones muy cambiantes, sin perder el rigor de las metodologías
clásicas. Dentro de este ámbito se estudia principalmente la metodología
Scrum. Además, se estudian técnicas para el desarrollo basado en
modelos. Este paradigma persigue utilizar la abstracción para reducir el
esfuerzo necesario para desarrollar software, por ejemplo, generando parte
de la implementación automáticamente. Algunas técnicas que se
presentarán son el uso de modelos independientes de la plataforma, las
transformaciones de modelos y los lenguajes específicos de dominio.
• Inteligencia artificial avanzada - 6 ECTS: En esta asignatura se
profundizará en problemas avanzados de aprendizaje, introduciendo los
sistemas de extracción de características, los sistemas no lineales
basados en Kernels, los procesos de optimización o las técnicas de
aprendizaje profundo, siempre desde una vertiente práctica tocando
ejemplos de problemas reales.
 


	6. • Simulación -  6 ECTS: Este curso introduce los conceptos y
métodos para diseñar, realizar y analizar experimentos llevados a cabo
utilizando el enfoque de la Simulación. Entre otros conceptos, este curso
trata sobre la correcta percepción y la modelización de los datos de
entrada y la aleatoriedad del sistema, la generación de variables aleatorias
para emular el comportamiento del sistema real, la verificación y validación
de modelos, el análisis los resultados experimentales y la definición de los
modelos de simulación.
• Plataformas de publicación y distribución - 6 ECTS: En esta
asignatura se trabajan competencias relacionadas con la distribución de
la información digital, los contenidos digitales, conociendo las
posibilidades, los límites y las características principales para llevar a
cabo esta acción, de vital importancia a la sociedad actual.
• Tecnología y desarrollo en dispositivos móviles - 6 ECTS: Esta
asignatura está claramente orientada a introducir los ingenieros
informáticos en el desarrollo de aplicaciones sobre dispositivos móviles,
con el objetivo de hacer que los conocimientos adquiridos puedan ser un
valor añadido importante en su carrera profesional. La evolución de las
tecnologías inalámbricas y el desarrollo de aplicaciones en dispositivos
móviles en los últimos años ha sido espectacular.
• Sistemas de gestión de seguridad de la información - 6 ECTS:
Este curso de Gestión de la Seguridad de la Información pretende cambiar
o ayudar a cambiar la concepción ampliamente extendida de lo que es más
importante en relación a la seguridad: la protección de los equipos
informáticos. En realidad, lo que es importante asegurar es la seguridad de
la información.
• Computación de altas prestaciones - 6 ECTS: En esta asignatura
intentaremos profundizar en el campo de la computación de altas
prestaciones, viendo las diferentes posibilidades que nos ofrece tanto a
nivel de paradigmas de programación, aplicaciones, así como las
arquitecturas hardware / software (supercomputación, distribuidos o
arquitecturas como las GPUs) que nos permiten trabajar.
• Sistemas distribuidos a gran escala - 6 ECTS: Esta asignatura
está básicamente enfocada a conocer los principales conceptos, pautas de
diseño, modelos y métodos para desarrollar sistemas con una buena
escalabilidad, y la evaluación de sistemas a escala de internet.
Metodología docente y evaluación
En cada asignatura tendrás un profesor que te guiará en tu proceso de
aprendizaje y que resolverá tus dudas. En las aulas virtuales hay diferentes
espacios de comunicación donde se propondrán las tareas que te facilitarán poder
mantener un buen ritmo de trabajo durante el curso y compartir el conocimiento
con los compañeros del programa.
 


	7. Las asignaturas se  superan mediante evaluación continua, que consiste en un
conjunto de actividades como prácticas, debates, presentaciones virtuales,
resolución de cuestionarios o elaboraciones de trabajos y proyectos, entre otros.
Los recursos de aprendizaje necesarios para la realización de las actividades de
cada asignatura (materiales didácticos, fuentes de información y herramientas de
apoyo) se encuentran en el aula virtual.
La información detallada y actualizada de cada asignatura la encuentras en el
plan docente (Datos generales, descripción de la asignatura, contenidos,
materiales, modelo de evaluación). Este plan docente lo puedes encontrar en el
Campus:
Más UOC> Planes de estudio> Máster de Ingeniería Informática> Asignaturas
Modelo de evaluación
Gestión avanzada de
proyectos TIC
EC con
Práctica
Dirección estratégica de
sistemas y tecnologías de la
información (SI/TI)
EC con
Práctica
Ingeniería de la usabilidad
EC
Técnicas avanzadas
de ingeniería del
software
EC con
Práctica
Inteligencia artificial
avanzada
EC con
Práctica
Simulación
EC con
Práctica*
Plataformas de publicación y
distribución
EC con
Práctica
Tecnología y desarrollo en
dispositivos móviles
EC con
Práctica
Sistemas de gestión de
seguridad de la información
EC
Computación de altas
prestaciones
EC+PS
 


	8. Sistemas distribuidos a  gran
escala
EC con
Práctica*
Trabajo final de máster
EC
● EC > Evaluación contínua
● Pr > Práctica
● PS > Prueba de síntesis (*)
● EX > Examen
(*) Modelo en revisión. Susceptible a cambios antes del inicio de semestre.
(**) Sirve para evaluar la consecución de los objectivos y la adquisición de competencias y contenidos de la
asignatura. Para realizarla, también es necesario haber superado la evaluación contínua. Tiene una duración
máxima de 1 hora.
Complementos de formación
Según la vía de acceso, los estudiantes deberán cursar créditos
complementarios de nivelación de forma obligatoria (complementos de
formación).
No deben cursar complementos de formación los titulados en:
● Ingeniería Informática o
● Ingeniería Técnica de Informática
Con el objetivo de nivelar el bagaje formativo, los estudiantes que no provienen de
estas titulaciones deben cursar hasta un máximo de 66 créditos de complementos
de formación. El número de créditos a cursar depende de la titulación de origen:
● Titulados en el ámbito de las telecomunicaciones: deben cursar 30
créditos ECTS, correspondientes a las siguientes asignaturas:
• Ingeniería del software
• Inteligencia artificial
• Interacción persona-ordenador
• Administración de redes y sistemas operativos
• Sistemas distribuidos
Si la titulación de telecomunicaciones no es de la especialidad de
telemática, deberán cursarse 6 créditos ECTS adicionales,
correspondientes a la asignatura:
• Redes y aplicaciones Internet
● Titulados en el ámbito del multimedia: 54 créditos ECTS, correspondientes a
las siguientes asignaturas:
 


	9. • Estadística
• Inteligencia  artificial
• Estructura de computadores
• Sistemas operativos
• Redes y aplicaciones Internet
• Administración de redes y sistemas operativos
• Sistemas distribuidos
• Ingeniería del software
• Diseño y programación orientada a objetos
● Titulados en otras titulaciones de la rama de conocimiento de
ingeniería, arquitectura o ciencias (en las áreas de matemáticas,
física o estadística): 66 ECTS, correspondientes a las siguientes
asignaturas:
• Sistemas operativos
• Inteligencia artificial
• Sistemas distribuidos
• Administración de redes y sistemas operativos
• Redes y aplicaciones Internet
• Estructura de computadores
• Diseño de bases de datos
• Ingeniería del software
• Diseño y programación orientada a objetos
• Interacción persona-ordenador
• Gestión de proyectos
Algunas de estas asignaturas niveladoras también os pueden ser
convalidadas/reconocidas según se indica en el apartado correspondiente más
adelante.
Las asignaturas previstas a estos efectos están en oferta cada semestre y tienen
las siguientes características:
MÁSTER
Complementos de formación
Nombre Créditos ECTS
Modelo de
evaluación
Ingeniería del software 6 EC+EX
Sistemas distribuidos 6 EC
Inteligencia artificial 6 EC+PS o EX
Interacción persona ordenador 6 EC
 


	10. Administración redes y  sistemas operativos
6
EC
Redes y aplicaciones Internet 6 EC
Estadística 6 EC
Estructura de computadores 6 EC
Sistemas operativos 6 EC
Diseño y programación orientada al objeto 6 EC
Gestión de proyectos 6 EC
Diseño de bases de datos 6 EC
● EC > Evaluación contínua
● Pr > Práctica
● PS > Prueba de síntesis (*)
● EX > Examen
(*) Sirve pare evaluar la consecución de los objectivos y la adquisición de competencias y contenidos de
la asignatura. Para realizarla, también es necesario haber superado la evaluación contínua. Tiene una
duración máxima de 1 hora.
Planificación de matrícula
El máster tiene prevista una dedicación de 1 año y medio (3 semestres) para
estudiantes a tiempo completo, y de 2 años y medio (5 semestres) para
estudiantes a tiempo parcial.
En el caso de los estudiantes que necesiten cursar complementos de formación,
la duración prevista para esta formación previa es de 1 año lectivo (2 semestres)
para estudiantes a tiempo completo y de 2 años lectivos (4 semestres) para
estudiantes a tiempo parcial.
Sin embargo, no existe un tiempo máximo para finalizar la titulación, de modo que
cada estudiante puede ajustar la duración y el ritmo de estudio según sus
posibilidades de dedicación y disponibilidad de tiempo.
Es importante, pues, que planifiques bien qué asignaturas matriculas cada
semestre en función del tiempo real que tengas disponible para dedicar al estudio.
a) Recomendación de matrícula e indicaciones generales
 


	11. • Tendrás asesoramiento  personalizado del tutor para planificar la matrícula
de las asignaturas que cursarás en función de tus necesidades, intereses, tiempo
disponible y conocimientos previos.
• Comienza realizando las asignaturas de complementos de formación que
por tu perfil tengas que hacer: recuerda que los complementos están para ayudar
a que tengas el nivel para afrontar las asignaturas obligatorias del máster. Por
ello, si las tienes, son las primeras que debes cursar.
• Recuerda que aunque no tengas complementos de formación
obligatorios, es posible que para tu perfil necesites hacer algunos cursos o
refrescar conocimientos. Esto también puede ser necesario cuando la titulación
de acceso lo hayas cursado varios años atrás.
b) Cuadro de recomendación de matrícula por asignatura
En el siguiente cuadro se detallan las dependencias de contenido entre las
asignaturas, es decir, el orden en que deberías cursarlas. Si a una asignatura X
llega una flecha desde la asignatura I, quiere decir que la asignatura I tiene
contenidos que hay que conocer antes de realizar X. Se trata pues de
recomendaciones "fuertes". Por supuesto es posible no seguirlas y matricularse
sin respetar estas dependencias (por ejemplo, por un buen bagaje profesional o
académico previo). Sin embargo, lo habitual será respetarlo al máximo. Tu tutor,
en caso de duda, te asesorará.
 


	12. Especificaciones de matrícula:  Trabajo final de Máster
La matrícula del Trabajo de fin de Máster se suele realizar en el tercer semestre
del máster (si se cursa a tiempo completo).
Es importante saber que la asignatura está afectada por una restricción doble:
• Es necesario haber completado los complementos de formación
• Es necesario haber completado un mínimo de 48 créditos ECTS
El estudiante que quiera cursar el TFM debe cumplir las condiciones
mencionadas. En general, saltarse esta doble restricción (y matricularse sin
cumplir una o las dos condiciones) sólo puede hacerse en casos muy
excepcionales y en todo caso requiere la autorización explícita del director del
programa, previa petición del estudiante al tutor (y después haberlo discutido para
el caso particular).
En todo caso, siempre se recomienda que el estudiante se ponga en contacto con
su tutor antes de matricularse el TFM para asesorarse sobre las distintas áreas en
las que estaría interesado / a y poder decidir la que finalmente cursará.
Las diferentes áreas del trabajo final son:
● Computación de altas prestaciones
● Sistemas encastados
● Inteligencia artificial
● Desarrollo de aplicaciones sobre dispositivos móviles
● Modelado y simulación
● Business intelligence
● Sistemas distribuidos
● Desarrollo de aplicaciones web
● Redes abiertas
● Servicios basados en localización y espacio inteligentes
● Management de TI
En el Campus, en el apartado Más UOC / Planes de estudios podrá ver el plan
docente de cada una de las áreas y las especificaciones de matrícula de cada una
de ellas.
En el momento de la matrícula, el estudiante deberá elegir el ámbito de
conocimiento en que quiere hacer su TFM. En alguna área el tema del trabajo es
propuesto por el equipo docente, mientras que en otros, el estudiante puede
proponer el tema. Se recomienda contactar con el profesor responsable del área
antes de la matrícula para valorar si el tema propuesto es viable. Insistimos que el
tutor académico de la UOC desempeña un papel clave en la orientación, la
información y la gestión del proceso de selección de los trabajos finales.
 


	13. Recuerda:
La selección del  área se hace durante el mismo plazo de matrícula del resto
de asignaturas, disponible en el espacio Trámites / Solicitud de Trabajos Finales
/ Solicitud de trabajo final de máster de Ingeniería Informática.
Una vez el área está elegida, pasa a ser visible en el potencial de matrícula y ya
se puede matricular.
Convalidaciones/reconocimientos de
asignaturas, titulaciones y de la experiencia
profesional
Cuando el estudiante aporta alguna titulación previa acabada, tiene estudios
previos inacabados o experiencia profesional relacionada con los contenidos del
máster universitario, puede consultar si tiene reconocimiento académico de
estudios.
Del total de los créditos de la titulación (78 créditos), puede convalidar mediante la
experiencia profesional hasta el 15% de los créditos, que corresponden a 2
asignaturas como máximo. No hay límite de reconocimiento por experiencia
profesional en cuanto a complementos de formación.
Se puede consultar la información y el calendario sobre la solicitud del
reconocimiento en el apartado siguiente del Campus virtual: Trámites> Evaluación
de estudios previos o Reconocimiento de la experiencia profesional
Es importante tener en cuenta que una vez validen el reconocimiento debes
matricular las asignaturas para que queden incluidas en el expediente académico
antes de finalizar el máster. El precio de asignaturas convalidadas y reconocidas
es inferior al precio estándar.
Figuras docentes
Tutor
El tutor será tu referente para cualquier consulta o duda que tengas sobre tus estudios.
Es la persona que te orientará, guiará y asesorará durante el transcurso del máster.
Puedes contactar en cualquier momento desde el aula de tutoría del campus virtual o por
correo electrónico.
Profesorado responsable y profesorado colaborador
El profesor responsable de la asignatura coordina e integra académicamente los
contenidos de cada asignatura así como el proceso de aprendizaje de los estudiantes;
aporta su dominio de la materia y coordina a los profesores colaboradores. El profesor
colaborador, coordinado por el profesor responsable de la asignatura, será para ti la
figura que te atenderá en tu día a día de la asignatura, en tu proceso de aprendizaje,
atendiendo a tus preguntas, mensajes y dudas que envías a los foros de la asignatura o
 


	14. en su correo  electrónico directo. Es tu referente académico que garantiza una formación
personalizada y una evaluación continua y final en esta asignatura.
Director de programa del máster
Es el responsable general de la titulación. Como director académico, coordina los
profesores responsables de las asignaturas y trabaja por la calidad de los contenidos y de
la actividad docente del máster.
Servicio de atención al estudiante
Para consultas o incidencias sobre trámites académicos y gestiones en general sobre la
titulación, hay que dirigirse al Servicio de atención que encontrarás en la parte
superior del Campus virtual.
También nos puedes encontrar en...
● Web: http://eimt.uoc.edu
● Blog Tecnología++ https://blogs.uoc.edu/informatica/
● Revista Mosaic http://mosaic.uoc.edu/
● Facebook https://www.facebook.com/eimtuoc
● Twitter @UOCeimt
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