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[NSPACE] 주거인권캠프 발표자료 : 공유공간으로세상을바꾸자 
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21세기 도서관의 변화와 공간 디자인.pdf

	1. 21세기 공공도서관의 변화와  공간 디자인
생활기술과 놀이 멋짓 연구소장 김성원
coffeetalk@naver.com
https://www.facebook.com/fatdogfish
“도서관의 공간 디자인은 시민들의 변화하는 도서관 이용을 최적화는 데 목적이 있다.”
 


	2. ✣ 21세기 교육의  아젠다와 공간 변화
✣ 21세기 도서관의 역할(기능)과 공간 변화
✣ 또 다른 도서관의 변화 사례들과 시사점
✣ 도서관의 공간 디자인 방향
✣ 현대 학교 도서관의 변화
✣ 도서관과 놀이 요소의 결합
✣ 주요 참조 사이트의 소개와 활용
21세기 공공도서관의 변화와 공간 디자인
 


	3. 21세기 교육 아젠다와  공간의 변화
 


	4. 미래의 인재
"우리가 알  수 없는 미래를 위해 아이들의 경력을 준비할 수 없다. 그럼에도 우리는 아이들이 어떤 변화에도 적응하고, 무엇이든 공부하고,
어떠한 과제도 해결할 수 있도록 아이들의 능력을 키울 수 있다. 아이들은 20년 내에 그러한 교육에 대해 감사하게 될 것이다."
- Leo Babauta. Zen Habits
 


	5. 현대 교육기관들은 교사의  강의와 학생의 수동적 청취를
기본으로 하던 수업의 방식보다는 보다 다양한 수업과 학습
유형을 적용하고 있다. 과거의 똑 같은 상자 같은 학습
공간들은 다양한 학습 유형을 충분히 지원하지 못한다.
 


	6. 아는 방법에 대한  학습 실행 방법에 대한 학습 자기 개발 학습 함께 하기 위한 학습
평생 학습 습관 개발
- 지식 축적 보다 학습 능력이 중요
• 구체적이고 실제적인 지식 습득
맥락이 있는 융합 지식을 교과와
연결
• 학습 방법에 대한 학습
(메타 학습, 메타 인지)
- 학습은 고정된 양이 아니며 개인의
학습 능력은 바뀔 수 있다.
- 목표를 설정하고 달성하기 위한
계획을 세우는 방법에 대한 교육
- 정확하게 연습할 수 있는 충분한
기회
- 학습 모니터링과 조정
지식과 기술, 학습과 능력을
연결해서 실행하는 능력 개발
• 비판적 사고 : 조사, 분석, 해석,
통합, 평가
• 창의적 사고 :
• 디지털 리터러시 : 정보 검색,취사
선택과 해석, 종합, 활용 능력
•문제해결 능력 : 다양한 분야에
걸쳐 요점 식별 및 대안을 검색,
선택, 평가, 구성 및 평가하고
정보를 해석, 미디어와 기술 활용
• 커뮤니케이션 및 협업
개인의 자질을 발견하고 자기
정체성과 가치를 만들어 가는
능력
• 사회 관계 기술
• 책임감과 의무
• 자기 효능감, 자존감
• 정서적 회복력
• 변화에 대한 적응력
• 감수성 : 세계의 경제, 사회,
정치, 기후에 대한 감수성과
이해력
• 개인 자질 발견
• 진로 파악 및 직업 교육
• 기업가 정신
사회적 학습과 사회 관계 기술
개발(협력/포용성)
• 협동 학습 : 협력적으로 일하는
학생들이 학업 성취도, 자부심 및
긍정적인 사회적 기술에서
극적인 증가
• 프로젝트 수행을 위한 협력
• 다양성 가치의 수용과 포용
• 타인에 대한 청취
• 협업 능력과 상호 연결 능력
• 지역 공동체 감각
• 세계 시민 의식
• 이종 문화 이해와 문화적 경쟁력
21세기 교육의 주요 아젠다
 


	7. 21세기 교육학과 공간  디자인
 


	8. 교육 공간의 다양성
  


	9. 좌상 : 모닥불  공간
(강의, 이야기)
우상 : 웅덩이 공간
(사교/독서..)
좌하 : 동굴 공간
(휴식, 독서)
우하 : 산 정상 공간
(발표/학습)
 


	10. 다양한 교실 모델
  


	11. 21세기 도서관의 역할(기능)
  


	12. 21세기 도서관의 역할(기능)
지식  매체 수집 저장소
지식 Platform
독서
글쓰기
연구/
업무
놀이/
문화
교류/
휴식
제작/
실험
임시
업무
혁신
공간
사회적
공간
문화
센터
지역문화센터
21세기
도서관
평생 교육 기관
지식 기반
혁신 플랫폼
사회적 피난
장소
학습 자원 센터 ← 도서 기술 센터 ← 도서 미디어 센터 ← 도서관
BiblioTech center
(기회 기관)
학습 허브
도시미래센터
강의
출판
협업
 


	13. 저장 공간에서 연결과  기술의 공간으로

명칭의 변화 : 도서관 → 도서 미디어 센터 → BiblioTech(Biblioteka +tech)

역할의 변화 : 비싼 도서 수집소(서고) → 도서 보관과 열람(서가/열람실) + 미디어 수집과 보관, 미디어 열람 공간 + 온라인 아카이브 연결 공간

고려 할 사안

- Google book, 구텐베르크 프로젝트, San Antonio BiblioTech(이중 의미) 외 다양한 BiblioTech Center의 등장

- 도서관에서 ebook 열람율은 초기 급속히 증가했다가 감소, 꾸준한 인쇄 도서 열람 비율은 여전히 지속

(시애틀 공공 도서관의 경우 ebook 열람이 60%까지 치솟았다가 20% 감소)

- 책 값은 과거에 비해 저렴해졌고, 도서관에서 도서 과잉으로 인한 공간 부족과 장서 교체(구입과 폐기) 증가
Bexar County BiblioTech, San Antonio, Texas
전자 북 검색 부스만 있고, 이 도서관에 책이 없다.
 


	14. 인터넷 접속과 멀티미디어  정보 자원의 제공은 현대 도서관의 중요한 요소가 되고 있다. 많은 도서관들은 책 외에도 CD, 영상파일, 전자북, 음성
정보 등 다양한 멀티미디어 자료를 분류하여 저장하고 학생들의 자율 학습과 교사들의 수업에 활용하고 있다. 곳곳에 인터넷 접속이 가능할 뿐
아니라 도서관에서 제공하는 각종 정보 서비스에 접속할 수 있는 검색대가 곳곳에 등장한다. 컴퓨터실이나 영상 정보실은 도서관의 일부가 아니라
중요한 요소가 되며 과거 도서관의 서가와 도서 열람실 그 이상으로 비중이 증가하고 있다. 노트북과 연결할 수 있는 프로젝터나 대형 모니터,
스마트 보드, 검색 키오스크는 점점 도서관에서 제공하는 일반적인 기술 지원 사항이 되고 있다. 세계의 학교들은 이러한 점을 강조하며 도서관의
이름을 도서 미디어센터 또는 BiblioTech Center, 학습리소스센터로 바꿔 부르기 시작했다.

영국의 Blackpool and the Fylde College는 과거 ‘도서관(Library)’이라는 명칭을 버리고, 훨씬 더 미래 지향적 인 "The Loop"라는 이름으로
바꾸었다. 학생들은 키오스크를 사용해서 책을 대출할 수 있다. 곳곳에 전원 콘센트가 있어 노트북을 사용할 수 있고, 다양한 기술 지원 장비를
갖춘 사교 공간과 학습 공간을 마련하고 있다.

San Francisco State University의 새 도서관은 100만 권이 넘는 책과 자료 중 25 % 만 보유하고 있다. 책을 진열하는 서가 대신 열린 공간,
컴퓨터, 멀티미디어 스테이션 및 그룹 학습 공간을 마련했다. 가장 수요가 많은 책만 학생들이 찾아 보도록 진열했다. 나머지는 캠퍼스 내 5개
건물에 분산 보관하고 있다. 학생들은 온라인으로 책을 신청할 수 있는데, 로봇이 책을 가져 와서 사서에게 가져 가고 학생들이 20분 이내에
대출 받을 수 있다.

비엔나 대학교 도서관은 수만 개의 저널, 전자 책 및 데이터베이스를 포함하는 광범위한 디지털 라이브러리 외에 QR 코드를 통해 모바일 웹
정보에 접속할 수 있다. 학생들은 원본 자료가 공개된 경우 자신 만의 맞춤형 전자 책을 주문할 수도 있다.

Pace University 도서관은 미디어 패치(Media Patch)라는 캠퍼스 내 미디어를 공유하여 언제 어디서나 학생들이 도서관의 정보 자원에 접근할
수 있는 내부 스트리밍 시스템을 갖추고 있다. 이뿐 아니라 도서관의 블로그와 팟 캐스팅 시스템도 빼 놓을 수 없다.

세계 4대 공대 중 한 곳인 Delft 기술 대학 도서관 건물은 거대하고 독특하다. 중앙 도서관에는 거대한 원뿔형 채광 창이 있고, 도서관의 시설은
대부분 지하에 있다. 내부에는 수많은 학습 공간과 컴퓨터 실습실이 있고, 캠퍼스 밖에서도 52,000권 이상의 전자책, 249 개의 온라인
데이터베이스 구독, 15,000개 온라인 저널 및 33,000 개의 개방 온라인 저장소에 접속할 수 있다. 도서관이 곧 데이터 센터이다.
 


	15. 시카고 대학의 만수에토(Mansueto)  도서관(좌)과 지하의 도서 보관소(우) @Corey Seeman

- 21세기 도서관은 공간을 절약하며 장서를 효율적으로 저장하고 접근할 수 있게 하는 지적인 기술 기반 시설이 필요하다.

- 서가 자동화와 Bookbot(물류 창고 시스템을 도서 전달 용으로) 도입을 통한 공간 확보(1/9로 서가 공간 감소)
 


	16. 
James B. Hunt  도서관은
BookBot라는 자동 도서
전달 시스템을 갖추고 있다.
이 도서관의 비전은 협업에
초점을 맞추는 것이다.

서가 공간을 줄이는 대신
학생들이 도서관 자료에
접속해서 공유하며 더 잘
활용할 수 있도록 100 개의
그룹 스터디 룸, 수 많은
컴퓨터실, 방대한 비디오 벽
서가, 수백 개의 디지털 연결
접속 지점을 마련하고 있다.
 


	17. -Mexico City Biblioteca  jose vasconcelos의 효율적인 건축적 Stack 서가 구조
 


	18. 콤팩트 이동 서가
Glasgow  Caledonian University
현대 도서관에서 다양한 활동을 위한
공간을 확보하기 위해 서가 공간을
압축할 필요가 있다.
 


	19. 학교 중앙 홀  전체를 사용하는 Listle 학교의 도서관 좀 더 편안한 상황에서 독서와 학습을 유도하는 특이 공간 글라스고우 대학의 학습 카페
수험 준비 공간에서 사회적 학습 공간으로

명칭의 변화 : 도서관 → 학습 허브, 학습 카페

역할의 변화 : 수험 준비 공간, 열람, → 개별, 그룹 학습, 토론, 집체 수업 공간으로

고려 할 사안

- 소란한 카페에서 백색 소음 효과와 카페에서 공부하는 학생들로부터 착안

- 도서관 기능과 카페 기능의 통합, 보다 자유롭고 편안한 환경에서 공식적, 비공식적 지식 교류 촉진

- 개방적이면서 동시에 다른 공간들과 통합된 다목적 공간으로서 학습 허브로 변화

- 다양한 유형의 독서와 학습 활동이 가능한 다구역 설정된 도서관으로 변신
 


	20. Norva Nevel. Next  Generation Learning Spaces. norvanivel.com
다목적 도서관 : 학습, 놀이, 독서, 공유 등 다목적 이용을 위해 가구, 소파, 쿠션 등을 이용하여 다양한 활동 구역을 설정한 도서관 디자인
 


	21. 호주 시드니의 맥쿼리  대학(Macquarie University)은 과거 도서관이었던 건물을 학생들이 자유롭게 사용할 수 있는 일종의 사회적 학습 공간으로
리모델링했다. 책상은 개인이나 그룹 단위로 모여서 학습하거나 토론하고, 때로는 공동 작업하도록 합판으로 만든 연속적으로 연결된 벤치, 회의 테이
블, 꼬투리(Pod) 공간, 독립된 방, 돌출 공간 및 비공식 휴식 공간을 모두 포함하는 순환 구조다. 벤치나 책상은 구부려지고 때로 접히면서 연속적인
고리로 만들어졌다. 이 특이한 테이블 겸 파티션은 전기 코드와 인터넷 접속을 지원한다. 곳곳에 다양한 형태의 시청각 장비가 장착되어 있다. 이렇게
만든 사회적 학습 공간의 테이블 겸 파티션은 목재 합판으로 만들어졌기 때문에 쉽게 변경 가능하고 철거할 수 있다. 맥커리 대학의 사례처럼 현대
도서관들은 학습 공간과 사회적 교류 공간을 혼합한 사회적 학습 공간 개념을 적극적으로 도입하고 있다.
맥커리 대학의 사회적 학습 공간
 


	22. Aalto Uiv의 Leaning  Hub 또는 Leaning Center
많은 학교들에서 학교의 중심 순환 공간인 로비, 대형 홀 또는 카페테리아, 도서관을 통합하거나 주요 공용 지원 시설을 상호 연결한 스펙타클한
학습 허브로 재 구조화하고 있다. 이곳은 공용의 다용도 공간으로 식사, 수업, 개별 학습, 사교, 휴식, 행사, 공연 공간이자 학교 구성원들과 외부인,
지역 주민들이 교류하는 지역의 커뮤니티 공간이자 학교의 중심 공간이 된다.
 


	23. Leaning Hub Hughes  Plaza of Adelaide Uiv
 


	24. 워릭(Warwick) 대학 도서관에서  주목할 가장 멋지고 혁신적인 기능은 학습격자(Learning Grid)라 불리는 공간이다. 이 공간은 학생들이
필요할 때 언제든지 사용할 수 있는 컴퓨터, 화이트 보드, 최첨단 디지털 스마트 보드의 일종인 파나보드(Panaboard)가 설치되어 있다.
도서관의 다른 곳에서 학생들이 학교에서 무슨 일이 일어나고 있는지 알려주는 플라즈마 스크린을 살펴볼 수 있고, 셀프서비스 시스템을
사용하여 책을 대출 할 수 있다.
워릭(Warwick) 대학 도서관의 학습 격자
 


	25. 도서 공간에서 공공  문화 시설로

역할의 변화 : 도서관 → 전시, 공연, 강연, 행사, 컨퍼런스 등 문화 공간으로

참조 또는 고려 사안
- 고대 알렉산드리아 도서관은 식물원, 실험실, 거실, 식당, 박물관의 일부였고, 카네기 도서관은 수영장, 목욕탕, 볼링장, 당구장, 소총 사격장과 함께 조성.
- 문화센터와 차별성은 어떻게 확보할 수 있는가? 지역적 조건에서 문화센터와 도서관 기능의 통합은 필요한가?
- 취미, 놀이 프로그램은 도서 열람 및 대출 인구를 확대할 수 있는가?
무사시노 예술대학 도서관은 학교의 미술관과 연결되어 있기 때문에 공부 중에 잠시 갤러리에 다녀올 수 있다. 일종의 예술 전시관이 결합된
도서관이라 할 수 있다. 학생들은 건물 곳곳에 잇는 수많은 터치 스크린과 모니터, 온라인 카탈로그, 교수와 다른 학생들이 추천한 도서와 추천
사이트 목록 등을 활용할 수 있다.
무사시노 대학 도서관의 중앙 학습 계단 서가는 자연스럽게 전시장으로 연결된다.
 


	26. 지역문화센터로 변모하는 도서관
지난  십 여 년 동안 전 세계 주요 국가의 공공 도서관에서 보다 다양한 공공 서비스를 제공해왔다. 공연, 강연, 요가, 라인 댄싱 수업 , 요리 수업, 숙제 준비 지원,
니들 포인트 배우기, 취미, 예술 프로그램 등.. ‘ ’
점점 도서관은 지역 공동체의 거실이자 집 밖의 집 이자 지역 거점이 되고 있다. 사실, 도서관은 100년 이상 동안
다양한 역할을 해왔지만, 정작 도서관의 주요 역할은 책, 자료 및 정보의 보고가 되는 것이었다. 그럼에도 그 어느 때보다 세계의 도서관들은 지역 문화 센터
모델로 옮겨가고 있다. 그 어느 시기 보다 복잡하게 급변하는 사회 속에서 과거 도시의 중앙에 자리 잡은 몇몇 공공 시설들의 전통적 역할 만으로 해결할 수 없는
사안들이 많아졌다. 지역 공동체의 복원과 지역 공동체의 자발적인 협력이 더욱 절실해졌다. 무엇보다 지역의 크고 작은 공공시설들의 역할과 접근성이 그 어떤
때보다 중요해졌기 때문이다. 도서관이든 문화센터이든, 박물관이든, 주민 센터이든 가장 가까운 곳에 있는 공공기관들은 기관의 특성을 유지한 채 보다 다양한
시민서비스를 제공할 필요가 높아졌다. 특히 도서관은 이주 노동자, 다문화 가정, 노인, 여성, 일자리를 찾는 개인, ‘ ’
학생과 가난한 이들에게 중요한 기회의 기관
역할을 한다. 가난하고 소외된 이들에게 도서관은 문화적 경험과 풍부한 정보에 접근하며 지적 도움을 받을 수 있고, 새로운 시도를 해보고, 시민적 교류를 할 수
있는 소수의 기관 중 한 곳이다. 최근 리모델링한 사우스캐롤라이나 노스 메인의 리치랜드 도서관은 지역 사회의 "문화적 목적지"가 되는 것을 목표로 다음과
같은 공간들을 새롭게 조성했다. 이 도서관에서 제공받기를 원하는 시민들의 서비스는 단지 책과, 미디어, 열람 공간을 넘어선다. 도서관에서 조사한 시민들이
원하는 공간은 다음과 같다. 이 도서관은 이러한 요구를 반영해서 작은 공간이지만 새롭게 바꾸었다. 우리 주변의 도서관도 이러한 흐름에 따라 바뀌고 있고,
새로운 역할을 보다 적극적으로 수행해야 한다.
- 회의, 수업 및 연극 리허설을 위한 개방형 회의 공간;
- 어린이와 성인을 모두 환영하는 햇볕이 잘 드는 야외 공간;
- 사용자가 인쇄, 스캔 및 복사할 수 있는 시설
- 십대와 성인이 인기 있는 공예 공간
- 컴퓨터 교육을 위한 공용 컴퓨터 지식 센터
- 임시 다용도로 사용할 수 있는 팝업 공간
- 녹음실, 디지털 미디어 스튜디오 등
 


	27. 대형 슈퍼마켓이었던 곳을  지역의 만남 장소로 바꾼 Herning의 도서관
2014년 덴마크의 Herning 도서관은 문을 닫은 슈퍼마켓을 지역의 만남의 장소로서 도서관이자 공공문화센터로 리모델링했다. 입구에는 사람들의
관심을 불러일으키는 대형 스크린과 포스터들이 있다. 큰 거실 계단은 1층에서 지하 서고로 이어진다. 지하에 서고가 있는 데, 4십5만 권의 장서를
보유하고 있다. 지상 1층은 전시, 행사, 강연, 활동을 위한 공간인데 무엇보다 숙박 공간도 함께 있다는 점이다. 매일 최소 1회 이상의 강연이나 행사가
개최되고, 동시에 8개 행사가 개최되기도 한다. 아동 전용 공간으로 BøH Nation이라는 공간이 따로 있다. 이 도서관에는 상업적인 카페도 포함하고
있다. 2015년 덴마크 도서관 리노베이션 상을 수상했다.
 


	28. 작은 마을의 문화행정복합  도서관 Viby Library
덴마크의 비비 쉬랜드(VIBY SJÆLLAND)는 2021년 인구 4,727명인 작은
지역이다. 비비 쉬랜드는 인근 대도시인 코펜하겐과 로스킬드의 위성
도시로 대도시에 직장을 둔 이들의 베드 타운이다. 이곳에 2021년 들어선
도서관의 명칭은 '도서관과 문화의 집'이다. 연 건평 400평 정도의 2층
건축물에 들어선 이 도서관은 '지역의 거실', '집 밖의 집'을 지향한다.
이러한 은유는 도서관이 단지 전통적인 역할을 넘어서 지역민의 일상
공간이자 사회적 공간임을 드러낸다. 비비 도서관과 문화의 집을 담당한
건축 디자이너 사스키아 파이노(Saskia Peinow)는 “우리는 음악과 연극
공간, 다양한 연령, 성별, 관심사를 가진 도시의 모든 시민들이 지식과
문화에 접근할 수 있는 장소를 갖춘 문화 하우스를 만들었다. 많은
교류와 사교 공간을 마련한 도서관 건축은 활기찬 지역 공동체 센터의
기초를 만든다.”고 말한다.
지역민들의 새로운 '집 밖의 거실'로서 비비 도서관의 1층에는 시민 행정
서비스(일종의 주민센터 지점 역할), 로비를 대신하는 중앙 통로, 카페,
워크샵과 강연, 공연을 위한 플렉스 룸이 있다. 플렉스 룸의 큰 여러 개의
유리문은 야외 테이블이 있는 야외로 개방되어 있어 실·내외를 연결하고
보다 많은 사람들을 수용할 수 있다. 이러한 공간은 접근성 높은 마을
도서관에서 시민들의 다양한 활동과 역동적인 교류를 촉진한다. 1층은
행정센터 겸 문화센터로 사용하는 셈이다. 도서관의 서가와 열람 영역은
주로 2층에 배치되어 있지만 1~2 층을 층고 높은 중공 공간을 통해
하나로 연결하고 있다. 이 도서관의 특징은 각 공간이 문과 벽으로 닫힌
구조가 아니라 열린 개방형 구조로 되어 있다는 점이다. 작은 입구를
대신하는 통로가 각 공간 구역들을 구분할 뿐이다. 건물 밖에는 야외
테이블과 작은 광장과 숲, 놀이터가 조성되어 있다. 비비 지역의 주민들은
이러 저러한 이유로 이 도서관을 자주 드라들며 공동체의 경험과 교류를
쌓아 간다.
 



	30. 혁신 인큐베이터로서 도서관
“도서관이  21세기에 살아 남는 한 가지 방법은 공동 작업 비즈니스 인큐베이터를 조성하는 것이다. 2,000년 전
이집트의 유명한 알렉산드리아 도서관은 종종 그 시대의 자영업자들과 혁신가들의 고향이었다. 현대 도서관은 "21
세기 혁신가가 필요로 하는 거의 모든 것(인터넷 액세스, 작업 공간, 참고 자료, 전문 지침)"을 갖추고 있다. “
- CityLab. Emily Badger
“고도로 전문화된 혁신 센터가 중요하기는 하지만 일상적인 사람들이 잠재적인 기업가로 "일어날" 수 있도록 도울 수
있도록 도서관과 같은 공공시설에 각계 각층의 사람들이 모여 창조하고 혁신할 수 있는 차고 및 워크샵이 필요하다”
- Queensland University of Technology. Marcus Foth
도서관의 미래 센터(Center for the Future of Libraries )의 Miguel Figueroa 는 “물리적 공간이든 디지털
자원이든 미래의 도서관은 물건을 모으고, 새로운 것을 만들고, 새로운 사람들을 만나고, 당신과 다른 사람들이
탁자에 가져온 것을 공유하는 장소가 될 수 있다. 도서관은 P2P(Peer-to-Peer), 실습, 커뮤니티 기반 및 창작
중심이다.”라고 주장.
2014년에 샌디에이고 공립 도서관 중앙 도서관은 학생들이 동료의 지원을 받아 새로운 기술을 탐구하고
배울 수 있는 IDEA Lab 을 열었다. 연구실에서는 십대 인턴을 고용하여 관심 분야의 다양한 주제에 대한
워크숍을 운영한다. 포토숍에서 스톱 모션 애니메이션 및 기술 구축 기술 프로젝트에 이르기까지 이곳에서
다루는 내용은 다양하다. 2015년 초 노스캐롤라이나의 Charlotte Mecklenburg 도서관 사서들은 Idea
Box 라는 "메이커 공간"을 만들었다. 이 공간 은 지역 청소년들이 3D 모델, 3D 인쇄, 뜨개질 및 코딩을
배우도록 초대되는 장소다. 이곳은 청소년을 위한 학습 기회를 만들고 STEAM (과학, 기술, 공학, 예술 및
수학) 직업에 대한 관심을 개발한다.
(Idea Box(상)와 3D 프린터(하)
 


	31. 독서와 집필 공간에서  출판과 창작, 업무 공간으로

명칭의 변화 : 도서관 → 학습 자원 센터(Learning Resource Center)

역할의 변화 : 독서, 열람, 집필 공간 → 출판, 미디어 창작, 임시 업무 공간

고려 할 사안

- 전자 북, 전자 출판의 발전으로 도서관이 출판 기능을 수용하기 시작

- 지식 활동 방식의 근본적 변화 : 인쇄 활자 중심에서 온라인 디지털 미디어 중심으로 (MZ 세대는 지식 활동의 기본이 멀티미디어)

- 디지털 멀티 미디어 콘텐츠 스튜디오 변화

- 비대면 원격 업무에 능숙한 프리랜서, Mobile Worker들이 무료로 사용할 수 있는 최적 공간(냉난방, 인터넷, 도서, 기타 편의시설이 있는 무료 공간)
스탠포드 대학교 도서관에서 학생들이 이용할 수 있는 전자책은 150 만 권이고
기타 디지털 자료는 수천 권이다. 기술이 풍부한 교실과 학습 공간, 디지털 언어
실습실이 마련되어 있다. 학교 도서관 곳곳의 검색 코너에서 이러한 정보 자원에
접속할 수 있다. 가장 주목할 기술 지원은 구글과 협력하고 있는 전자 출판 기업과
제휴를 통해 제공하는 전자 출판(ePublishing) 플랫폼 인 HighWire Press다.
학생과 교수들에게 제공되는 전자북 출판 서비스다. 학생들은 대학 도서관에서
제공하는 정보 자원을 검색하고, 그 내용들을 포함한 자신의 연구 성과를
정리해서 자신만의 전자책을 만들고 온라인에 게시할 수 있다.
 


	32. Chicago 공립 도서관은  YOUmedia라는 청소년 창의 공간을 디지털 미디어 연구소와 통합했다. 그곳에서 비디오 녹화 및 편집 장비, 컴퓨터, 녹음
스튜디오, 그래픽 디자인, 팟 캐스팅 및 사진 수업을 이용할 수 있다. YOUmedia는 인터넷 기반 문학 잡지도 운영하는 데, 고등학생들은 자신에게 가장
관심 있는 진로에 대해 더 많이 배울 수 있다.
 


	33. 공중파 방송국과 신문사까지  유튜브 채널을 운영하고, 유명 연애인들도 개인 방송을 하는 시대다. 미래 희망 직업을 물으면 적지 않은 청소년들이 콘텐츠
크리에이터라고 답한다. 이미 자신의 개인 방송을 운영하며 다중과 소통 하는 학생들도 적지 않다. 대학들은 점점 풍부한 기술 지원 강의실을 확충하고 있다.
Covid-19로 확산 영향으로 비대면 교육이 갑작스럽게 일반화되는 등 대학들도 앞다퉈 멀티미디어 스튜디오를 확대 조성하고 있다. 이러한 흐름이 아니더라도
멀티미디어 영상 제작 교육은 촬영과 편집 그 이상의 배움을 필요로 한다. 주제와 관련된 정보 탐색, 방송 기획, 장비 운영, 촬영, 편집, 무대, 분장 등 종합
예술이자 융합 교육에 적합한 작업이다. 이러한 흐름을 반영하여 많은 도서관들이 디지털 미디어 스튜디오를 조성하고 있다.
참조 : 학생 미디어 리소스 센터와 미디어 아트 프로그램
미국 매사츄세츠 공립 고등학교인 CRLS(Cambridge Rindge and Latin School) 의 학생 미디어 리소스 센터의 아트 스튜디오는 방과후 미디어 아트 교육을 실시하고 있다.
수업에 참가한 학생들의 작품은 캠브릿지 케이블 채널 98 및 ‘Youth View Cambridge’ 의 라이브 채널을 통해 방영하고, studentmedia.cpsd.us에 저장한다. 매년 미디어
박람회에서 학생들의 작품을 상영한다. 방과후 미디어 아트 스튜디오 프로그램에 참여한 학생은 자신의 애니메이션과 비디오 아트를 만들 수 있고, 컴퓨터 애니메이션
소프트웨어로 실험하고 핸드 드로잉 및 스톱 모션 애니메이션을 사용하여 프로젝트를 만들 수 있다. 자신의 음악, 팟 캐스트 및 트랙을 녹음하는 방법도 배울 수 있다.
학생들은 미디어 저널리즘도 배울 수 있다. 학생들은 현재 지역이나 학교의 행사와 지역 및 학교 뉴스를 결합한 학생 뉴스 잡지 인 Youth View Cambridge를 제작한다.
프로덕션 어시스턴트 프로그램도 운영하는 데 학생들은 방과 후 미디어 아트 스튜디오에서 일할 수 있다. 이 과정에서 학교 뉴스, 스포츠와 행사를 촬영하고 편집하는 방법,
방송국 프로모션 및 자신 만의 특별 프로젝트를 만드는 방법을 배울 수 있다. 학생 미디어 리소스 센터에서는 방과 후 미디어 아트 스튜디오에 들러 일대일 지원을 받을 수
있고, 수업에 필요한 미디어 관련 숙제를 위한 지원을 받을 수 있다.
 


	34. 도서관의 멀티 미디어  스튜디오들
 


	35. 도서관정보정책위원회가 발표한 제2차  도서관발전종합계획에 따르면 도서관 내 창작공간인 무한상상실을 조성할 계획이다. 미국의 경우 이러한
창작공간은 수년 전부터 도서관 분야에서 창작, 발병, 지적 능력, 도서 이용을 증대하는 것과 관련하여 주요 관심사가 되었다. Price가 조사한 바에 따르면
143명의 조사 대상 사서 중 77%가 이미 창작실을 설치했거나 설치할 계획이라 발표했다. 관련 기술 분야는 컴퓨터 작업, 3D 프린터, 사진, 비디오,
프로그래밍, 예술, 조각, 웹 사이트 제작, 디지털 녹음, 3D 모델링, 아두이노, 봉제, 레고, 에니메이션, 수리 등 다양한 분야에 막라 되어 있다.
• “제작자 운동은 교육기관이 구성주의(인간은 자신의 경험으로부터 지식과 의미를 구성한다는 이론) 교육과 자기주도학습으로 복귀할 수 있는 수단이
다. 또한 매체 사용 능력(Media Literacy)을 키우고, 독창적이고, 혁신적이며, 독립적으로 기술 지식을 습득 할 수있게 하는 운동이다. 제작자 운동은
학습 대안이 아니라 현대 학습이 실제로 변화해야 할 방향” ( Stager , 2014)
• “현대 교육은 미디어 역량을 높이는 데 적합하지 않다. 미디어 리터러시가 전반적으로 높아지려면 교육은 지역 사회에 기여할 수 있는 (실제적 문제와
관련된) 실천에 기반해야 한다.” (Media smart)
Westport 도서관의 창작공간과 서가 작업대 위의 하강식 전원선,
이동 가능한 공구 거치 판
이동 가능한 공구 및 자재 보관 선반
도서관의 제작(창작) 공간
 


	36. 도서관의 메이커스페이스는 Hackerspace  또는 Hacklab이라고도 부른다. 도서관 메이커스페이스는 이용자들에게 컴퓨터, 3D 프린터 , 오디오 및
비디오 캡처 및 편집 도구와 같은 장비와 자원을 사용하여 지적 및 물리적 자료를 만들 수 있는 기회를 제공하는 영역 또는 서비스이다. 21세기
예술 및 공예 용품. 도서관 과학 분야에서 메이커스페이스 는 사서가 이용자에게 제공하는 일종의 도서관 서비스로 분류한다. 이러한 서비스가
필요한 이유는 평생교육기관으로서 도서관이 지역사회의 다양한 연령대 시민들이 쉽게 접근할 수 없는 제작 자원을 사용토록 하고 서로에게 배울
수 있는 기회를 제공하는 데 있다. 메이커 공간을 조성한 최초의 공공 도서관은 Fayetteville 무료 도서관이었다.
참조 : https://fflib.org/using-our-makerspace/
FFL Fab Lab 키트 및 도구는 21일 동안 대여
되며 2회 갱신 가능하다. 도서관 후원자는 대여
기간을 연장할 수 있다. 반환 지체에 대해 20¢/
일을 청구하며, 관련 교육 프로그램을 지원한다.
- 보석만들기 키트 (금속 공예)
- 바느질 배우기 (봉제)
- 나의 첫 재봉 키트(어린이용)
- 양말 뜨개질 키트 (뜨개질)
- 직기 뜨개질 키트 (직조)
- 윌튼 케이크 팬
- Kill-A-Watt 에너지 미터
* 메이커 공간은 장비, 설비, 작업 의존적 공간으로 어떤
설비와 장비, 작업이냐에 따라 공간 구성이 달라질 수 있다.
단, 단순히 제작 설비 공간만이 아니라 검색, 토론, 관련
관련 도서 부스, 일반 작업, 안전 작업, 재료와 장비 보관
등을 위한 내부 공간 구역 설정과 조성이 필요하다.
 


	37. 독일 다름슈타트 디브르크의  학교건축 지침 중 Makerspace 공간 구성 사례
과목교실 및 공용공간, 특기교육 작업장(Makerspace)을 결합한 학습공간 모델
(Darmstadt-Dieburg.SchulBauLeitLinien-SBLL dadi)
* 중앙(Hub) 작업장이 있는 경우와 분산 작업장이 있는 경우를 구분
* 작업공간과 통신(인터넷 검색) 공간, 준비실(자재), 관리실의 인접 배치에 주목
 


	38. 좌측 벽 상부  책 선반, 좌우측 벽 하부 공구 거치, 중앙 작업대, 전면벽 재료 보관함,
우측벽 제작장비 설치, 화이트 보드 및 보관 선반
 


	39. 또 다른 도서관의  변화 사례와 시사점
 


	40. 지식의 전경을 보여주는  도서관과 책으로 인테리어 하는 도서관
드레스덴 기술대학(TU Dresden)이나 훔볼트(Humbolt) 대학 도서관, 베를린 주립 도서관의 공통점은 압도적인 지식의 전경이다. 이 광장형 도서관은 지식은 균형과
정밀함이 필요하다는 것을 강조한다. 넓고 층고 높은 열람 공간 주위로 서가를 배치하고, 위 아래, 좌우가 대칭을 이룬다. 지식의 엄숙함과 권위를 이곳에서 느끼지
못한다면 이상할 정도다. 이러한 공간은 명확히 의도된 공간 연출이다. "자 봐라 이렇게 많은 지식이 이곳에 있고, 이렇게 많은 지식인들이 탐구하고 있다. 세상의 지식은
이렇게 많은 이들에 의해 구축된다. 당신도 이 지식의 풍경 속에 한 명이 되어라."
우리나라에도 출판도시 지지향이나 삼성동 무역센터 별마당 도서관도 놀라운 도서관의 모습을 보여준다. 그러나 명확한 차이가 있다. TU나 훔볼트, 베를린 주립
도서관의 서가는 책을 뽑기 적당한 높이다. 지지향이나 별마당 도서관 중심공간의 책과 서가는 인테리어일 뿐이다. 도저히 책을 찾고, 뽑고, 읽을 수 없는 높이로 서가가
만들어져 있다. 주변에 높은 서가의 책을 꺼낼 수 있도록 사다리가 있는 것도 아니다. 이러한 도서관을 보고 극찬하고 따라하는 이들이 적지 않은 듯 하다. 이런 곳에서
우리는 과연 진지하게 연구하고 몰두하는 지식의 풍경을 볼 수 있을까? 도서관은 기능적 건축이다. 책을 보고, 정보를 찾고, 글을 쓰며, 연구하고, 토론하며, 지식을
교류하며 발신하도록 지원하는 기능이 핵심이다. 이러한 기능은 디자인에 우선하고, 디자인은 기능에 협력해야 한다.
베를린 주립도서관 별마당 도서관
 


	41. 피난 장소로서 도서관
도서관은  재난이 닥쳤을 때 지역사회를 하나로 묶는다. 2011년 일본 지진 이후 지역 도서관들은 피해가 적었고 빨래 재개장 할 수 있었다. 도서관은 재해 또는 재난
지역에서 “ 일종의 문화 도피처 역할”을 했다. 도서관을 이용하는 대부분의 사람들은 단순히 책을 읽거나 영화를 보기 위해 가는 것이 아니라 그들 중 많은 사람들은
명확한 목적 없이 단지 공공시설에 지역민들과 만나기 위해 모여들었다. - Toyo Ito 건축가
사회학자 에릭 클리넨버그(Eric Klinenberg)는 재해 지역에서 도시 회복력이 대중 교통 시스템과 기본 유틸리티 및 통신 네트워크의 상태 뿐 아니라 공원, 도서관 및
커뮤니티 조직의 상태에 의해 측정될 수 있다고 주장한다. Heat Wave의 저자 Eric Klinenberg는 1995년 시카고 폭염 기간 동안 개인 주거지보다 더 시원한 도서관과
같은 공공 장가 많은 목숨을 구했다고 언급했다.
허리케인 샌디 이후
뉴욕대학교 밥스트 도서관.
 


	42. 행정 서비스, 예술  공방, 개인상점을 연결한 도서관
Ballard 도서관은 우리의 동사무소에 해당하는 지역의 행정기관인 Ballard Neighborhood Service Center와 같은 건물을 사용하고 있다. 주민들은 이곳에 와서 공공
서비스에 대한 정보를 찾고, 애완 동물 면허를 취득하고, 공과금을 지불하고, 여권 및 도시 일자리를 신청할 수 있다. 솔트레이크시티의 도서관 광장에는 더 나아가
예술가 협동조합의 공예품점, 라디오 방송국, 커뮤니티 저술 센터, 도서관 상점, 그리고 몇 개의 카페가 있다. 모두 도서관의 정신과 일치하는 개인 사업체이다. 2014년
문을 연 증평 군립 도서관은 도서관 본연의 기능 뿐 아니라 영화관, 학습관, 천문대, 전시관 등 여러 기능을 집약해 주민들의 다양한 욕구를 한 자리서 해결할 수 있는
교육·문화·예술 복합 시설로 조성되어 운영 중이다.
(Ballard 도서관) (개인 상점, 공방들이 입점 한 솔트레이크시티 도서관 중앙 아뜨리움 광장)
 


	43. 지역의 랜드마크로서 도서관
21세기는  주요 도시의 노후화, 인구 감소, 고령화, 기술의 발달로 인한 공간 재편의 시기다. 또한 MZ 세대는 그 어떤 때 보다 공간에 민감하고 이전 세대보다 월등한
공간적 감각을 갖고 있다. 지역의 우수하고 멋진 랜드마크로 조성된 공공시설은 지역 주민들에게 자부심을 갖게 하고, 지역의 정체성을 드러낸다. 서울 코엑스 별마당
도서관, 배봉산 숲 도서관, 서울 서초구 양재도서관, 국립 세종도서관 등 랜드마크이자 핫플레이스로 부각되는 대도시 도서관들이 늘어나고 있다. 그러나 Francis
Gregory 도서관은 도심이나 부유한 동네가 아니라 가난한 이들이 살고 있는 워싱턴의 소외된 지역에서 지역의 정체성과 성격을 드러내고 지역민들에게 자부심을
갖도록 훌륭한 공간 경험을 제공한다.
 


	44. 책과 사람의 공간  균형을 지향한 도서관
2016016년 문을 연 프랑스 북동부의 도시 티옹빌(Thionville)에 위치한 미래형 문화 센터의 도서관은 새로운 모델로 조성되었다. 실내외 거의 모든 곳에서 휴식을
취하거나, 독서, 시청 또는 공부에 할애할 수 있도록 인조 잔디가 깔려 있고, 곳곳에 집중할 수 있는 숨은 공간과 골목이 있다. 각 공간은 다수에게 정숙을 강요하는
공간이 아니라 소수에게 제공되는 조용한 공간 역할을 할 수 있다. 시민 각자가 마치 자신만의 공간에 와 있는 듯한 '제3의 장소'로서 조성된 이곳은 독서, 전시, 창작,
음악 스튜디오 겸 신체 공연 플로어 및 카페-레스토랑을 위한 공간이 포함되어 있다. 비로소 이 도서관에서 책과 사람을 위한 공간은 균형과 조화를 이룬다.
 


	45. 도서관의 좌석들
21세기 도서관은  비로소 책이 아닌 사람에게 집중하기 시작했다. 도서관은 이제 과거와 달리 보관하고 있는 장서의 양을 자랑하지 않는다. 오히려 도서관이 선별한
장서의 특색을 자랑한다. 그리고, 사람들이 도서관에서 앉아 책을 읽는 좌석에 주목했다. 2018년 중국의 농촌 마을인 가흥의 들판 한 가운데 들어선 농촌 도서관에
들어서면 눈에 들어오는 것은 서가가 아니다. 서가는 한 가운데 테이블과 좌석을 위해 벽 쪽으로 물러나 있다. 창밖 풍경을 볼 수 있고, 책 읽기에 좋은 채광을 제공하는
창가에는 어김없이 창가 좌석이 마련되어 있다. 잠깐 맑은 공기를 마시고 싶은 이나 들판을 가로질러 찾아온 이들은 도서관 밖 테라스에 걸터 앉을 수도 있다. 마치
이곳은 북 카페처럼 느껴진다.
영국 웜본의 스탄브릿지(Stanbridge) 도서관은 2021년 농가의 소를 키우던 헛간을 개조한 곳이다. 규모가 그리 크지 않은 도서관인데 이곳 역시 도서관의 중앙과
채광 좋은 창가는 책 읽기 좋은 좌석으로 꾸며져 있다. 서가는 과거와 달리 나란히 줄 지어 있지 않고 벽에 붙은 벽부 서가이다.
프랑스 됭케르크의 도서관 La BIB은 도서관에서 제공할 수 있는 최고의 다양한 좌석을 제공한다. 도서관의 정 중앙에는 광폭 좌석 계단이 차지하고 있다. 계단 옆에는
작고 귀여운 벽감이 있어 한 두 명을 위한 좌석을 제공한다. 통창 앞의 넓은 창가 좌석은 물론, 예술적인 녹색의 소파, 조용히 사색할 수 있는 방의 보라색 소파,
다목적실의 고급스런 청중 좌석, 카페의 원형 테이블과 회전 의자, 여럿이 함께 앉을 수 있는 흰색 테이블과 가벼운 의자들, 노트북을 충전할 수 있는 코드가 있는 바형
좌석들. 이제 개방적인 열람 공간에는 선별된 책들만이 이동식 서가에 꽂힌 채 사람들을 위한 다양한 좌석과 좌석들을 피해 한 구석에서 있다. 물론 도서관의 수 많은
장서들이 모여 있는 줄지어 서 있는 키 높은 서가들은 건물의 반대편에서 여전히 이곳이 지식의 보고이자 책들의 전당이라는 것을 알게 한다.
지금 당신이 살고 있는 지역의 도서관은 얼마나 다양한 좌석을 제공하고 있을까? 또 어떤 위치에 좌석들을 배치하고 있을까?
가흥의 농촌도서관
웜본의 스탄브릿지 도서관 됭케르크 도서관
 


	46. 도서관의 공간 디자인  방향
현대 도서관은 다양한 학습과 활동을 지원할 수 있는 더
역동적인 공간으로 진화하고 있다. 평생교육기관이자
문화센터로 변신해가고 있는 미래의 도서관은 급변하는 기술
환경과 사회 변화, 시민 요구에 대응하며 이전과는 다른
도서관 이용과 활동을 지원하는 공간으로 바뀌어야 한다. 21
세기 들어 이미 세계 곳곳에서 정적인 서가와 열람 공간이
특징이던 과거의 도서관에서 벗어나 다양한 학습과 활동,
행사를 지원하는 능동적이고 유연한 공간 환경으로 바뀌고
있다.
도서관의 공간 재구조화의 현장에서 가장 자주 언급되는
키워드는 다목적화, 가변성과 유연성, 가시성과 개방성,
학습과 활동공간 확대, 실·내외 연결이다.
 


	47. 사전 기획을 위한  3대 문서
공간 프로그램표
(Space Program)
공간 배치 다이어그램
(버블 또는 스키마)
공간 별 디자인 요구 카드
위 세가지 문서는 학교 건축의 사전 기획 과정에서 가장 중요한 사용자 기획 문서이다. 이러한 사전 기획 과정을 도서관 건축에도 적용할
필요가 있다. 도서관의 사서, 직원, 이용자들의 요구를 조사하고 표현하는 워크숍을 통해 다수 사용자의 요구를 정리하는 문서들을 만들어낼
수 있다. 이것에 기반해서 건축가는 계획도면, 기본 도면, 실시 도면들을 만든다.
 


	48. 현대 도서관의 공간  구획과 구성
도서관의 핵심 공간 요소들은 다음과 같다.
- 사무실
(사서 프론트, 인쇄 공간 포함, 주 열람공간 근접)
- 주 열람 및 서가 공간
(높고나 낮은 서가와 다양한 규모와 형태의 좌석의 혼합)
- 아동 열람실(직원공간, 눕거나 앉을 수 있는 카펫, 열람, 낮은 서가 포함)
- 청소년 공간 (벽부 서가 및 열람 좌석)
- 정숙실 또는 학습실
(중규모 이상일 경우 학습실 확대)
- 지역 역사관 (중규모 이상일 경우)
- 창작공간(대규모 일 경우 Makerspace 또는 Multimedia 공간)
* 이하 공간은 폐관 이후 필요 시 개방/이외 공간 진입 차단 --
- 입구
- 다용도 현관
(전시, 휴식, 사교 등)
- 다목적실 (회의, 공연, 행사, 간이 탕비 공간과 소규모 미팅룸 포함 가능)
- 화장실
* 야외 공간
- 자전거 보관 / 주차장
- 야외 정원 (야외 차양 공간 또는 놀이 시설 포함 가능)
(공간 기획을 위한 버블 다이어그램)
 


	49. 소규모 도서관
  


	50. 중 규모 도서관
  


	51. 대규모 도서관
  


	52. 현관을 환대하는 열린  공간으로
21세기 도서관은 공간 디자인의 개방성과 현관부터 환대의 분위기를 강조한다. 공공 도서관을 지역민들 모두가 이용하고, 만나고, 배우고, 활동하는 장소로 만들기 위한
첫 걸음은 현관부터 시작한다. 도서관의 현관(Lobby)을 더욱 넓게 열린 환대의 공간으로 만들 필요가 있다. 환대하는 열린 공간으로 디자인하기 위해서는 높은 층고,
자연 채광이 가능한 아뜨리움 또는 고측 창, 남쪽 통창, 탁 트인 공간, 충분한 야외 전망과 도서관 내부를 향한 가시성, 개방 서가와 현관을 직접 연결, 도서관 내 경로를
직관적으로 파악할 수 있는 중심 위치와 공간적 감각을 제공하는 것이 필요하다. 현관부터 개인 또는 소 그룹이 앉을 수 있는 편안한 좌석을 배치하거나, 전시 벽 또는
전시 부스를 만들거나, 도서관의 행사를 알리거나 책을 소개하는 대형 모니터, 곧바로 안내 직원을 만날 수 있는 프론트 역시 도서관을 환대의 공간으로 꾸미는 데
도움이 된다
 


	53. 다목적화
21세기 공공시설들은 과거의  전통적인 공간 수요를 넘어서는 다양한 세대의 다양한 요구에 대응해야 한다. 그러나, 대다수의 지역 도서관들은 넘쳐 나는 책과 자료들을
보관하고 최소한의 열람 공간을 제공하기에도 협소하다. 그 어느 때보다 제한된 공간을 효율적으로 사용하기 위해 다목적화 해야 한다. 공간의 다목적화 하기 위해서는
해당 공간의 여러 활동을 고려하여 공간의 디자인, 가구, 설비와 장비를 갖추어야 한다. 만약 중·대규모 공간이라면 서로 다른 활동이 가능한 내부 구역을 설정하여야
한다. 특히 다양한 용도로 사용할 수 있고 이동 설치 적재가 가능한 가구를 사용하는 것이 좋다.
(복수의 내부 구역 설정)
(울랄라 도서관 광폭계단에서 작가 콘서트)
 


	54. 지역사회의 만남의 공간이자  문화의 중심지인 공공 도서관은 기존의 도서관 서비스를 넘어 다양한 공간을 제공해야 한다. 종종 핵심 도서관
공간의 유연성으로 인해 단순히 가구를 옮겨서 많은 행사를 치룰 수 있지만, 점점 도서관은 회의 공간, 다목적 홀, 워크샵 공간, 공연 공간 및
전시 공간을 포함한 다양한 공간을 추가할 필요가 높아지고 있다. 이러한 공간은 수업, 출판 기념회, 공연 및 전시회를 위한 공간 임대
수요가 높을 뿐 아니라 지역의 단체와 개인들도 선호한다. 부족한 공간 자원을 효율적으로 사용하기 위해서는 다음과 같은 점을 고려해야
한다.

다양한 활동이 가능한 공간

가구 보관 및 지역 시민 단체를 위한 보관 공간

공간을 세분화할 수 있는 가변성

음향, 채광 등이 주요 도서관 공간에 미치는 영향에 대한 세심한 주의

시간 외 사용과 공간 접근을 위한 보안과 동선

음식 취사 또는 간이 주방 시설

다양한 요구와 자세를 수용할 수 있는 바닥재

기본 장비, 연극 장비, 전시 및 전시에 적절한 공간

외부 공간 또한 야외 공간의 적극적 활용

실·내외 공간의 개방과 연결
 


	55. 가변성과 유연성
점점 더  많은 도서관 이용자들이 다양한 이유로 도서관 내 보다 다양한 공간을 요구하고 있다. 휴식을 취할 수 있는 매력적인 장소, 쾌적하고 일반적인 회의 공간, 그룹 프로젝트
공동 작업 공간, 조용하고 개별적인 학습을 위한 장소, 소 그룹, 중 그룹, 대 그룹 활동과 학습을 위한 공간, 아이디어와 실험을 위한 공간 등 제한된 공간 자원으로 이러한 수요에
대응하기 위해서는 도서관 공간의 가변성과 유연성을 높여야 한다.
유연성 : 다양한 학습과 활동 유형을 지원할 수 있는 공간의 특성이다. 개별 학습, 동료간 지도, 1:1 대화, 그룹 학습과 작업 또는 토론, 그룹 활동, 강의, 인터넷 검색과 조사, 발
표, 공연, 세미나, 지역사회 활동, 예술 기반 활동, 스토리 텔링, 제작 또는 창작 활동 등 다양한 학습과 활동 유형을 유연하게 지원할 수 있는 공간을 도서관이 지원해야 한다.
가변성 : 공간의 물리적 변화 가능성을 의미한다. 이동 가능하고 조작 가능한 가구가 필요하다. 또한 접이식문, 대형 미닫이문, 이동 가벽을 이용해서 물리적 공간을 인접한
공간과 분리하거나 연결하여 공간의 크기를 확장하거나 형태를 변형할 수 있어야 한다. 가변성의 또 다른 의미는 인구 감소와 급격한 사회 변동에 따라 공간의 수요와 필요가
변화할 수 있다는 가정 하에 건축적으로 손 쉽게 증·개축하거나 공간의 용도를 바꾸기에 편리한 건축 공법과 구조를 의미한다.
- 비내력 벽, 분리 가능한 파티션(강화 유리 벽, 폴리카보네이트 벽, 조립 파티션)과 쉽게 철거할 수 있는 건식 벽체
- 유연한 인프라 : 건물의 어느 곳에서나 공간 재배치에도 불구하고 조명, 환기, 난방, 냉방, 전력, 통신을 재구성하고 이용할 수 있는 요소
- 유연성을 허용하는 조명 선택 및 위치 가변 지정 (레일 조명 등)
- 공간 재배치를 허용하는 배선(전기 배선 또는 통신망 배선, 이중 바닥 시스템) 등
- 유연한 공간 칸막이 : 작동 가능한 벽, 접이식 문, 미닫이 문, 커튼 등 방 크기 변경을 용이하게 하는 요소
- 유연한 가구 및 마감재 : 쉽게 이동, 재 사용 또는 보관할 수 있는 요소 또는 다용도 요소(예: 바퀴 달린 선반 유닛 또는 앉거나 테이블에 둘 수 있는 가구)
- 유연한 접근 : 시간 외 행사 및 및 시간 외 사용 허용하는 보안 및 동선 통제
- 실·내외 연결 : 실·내외 개방과 유연한 연결 또는 사용 가능한 외부 공간 조성
- 느슨한 가구 조각 : 포스터, 책 및 기타 품목을 위한 유연한 전시 좌대 또는 서가, 놀이 기구, 좌석 벤치
- 프라이버시 스크린 : 천정 레일 커튼이나 스크린, 빌릴 수 있는 칸막이를 이용한 공간 구분
- 표현과 발표 가능한 표면 : 핀 보드, 화이트보드, 필기 벽면, 마크네틱 칠판 벽면, 필기 가능한 유리나 아크릴 벽면, 다양한 디지털 디스플레이
- 다양하고 편안한 좌석들 : 소파, 의자, 빈백, 스툴, 안락의자, 작업용 의자, 바닥 쿠션
- 접이식 또는 바퀴가 달린 다양한 테이블 : 1인용 및 공동 학습 테이블, 모듈식 회의실 테이블, 소형 노트북 테이블, 커피 테이블, 소형 사이드 테이블 등
- 변경 가능한 바닥 표면 : 러그, 카펫, 어린이 놀이 공간을 위한 패딩 표면, 방수 매트, 충돌 매트
- 다목적 내장(붙박이) 가구 : 좌석, 벤치 탑, 벽 선반, 창턱 좌석, 벽감 등
 



	57. ( 로즈마리 워크학교의  레일 커튼이 설치된 다목적 홀, 필요에 따라 개방하거나 분리하여 다양한 공간 설정을 할 수 있다.)
( 네델란드 2019년 올해의 도서관으로 선정된 LocHal 도서관의 레일커튼)
레일 커튼을 이용한 가변적 공간 구분
 



	59. 독립된 업무, 독서,  토론, 미팅 등을 지원하기 위한 Bookable Soundproof Wall, 그룹 좌석, 그룹 부스 POD를 등을 설치하는 도서관
 


	60. 다양한 필기 벽면  제공
 


	61. 비공식 공간의 다양한  필기 벽면 제공
 


	62. 유연학습공간
가변 벽체나 붙박이  가구 표면을 화이트 보드로
 


	63. 조용히 몰입하거나 쉴  수 있는 개별 공간
 



	65. 다양한 개별, 소그룹,  중 그룹 학습 및 활동 공간들
 



	67. 서가와 좌석의 통합,  서가를 이용한 공간 구분, 가시성을 높이는 낮은 서가, 이동 가능하거나 편안한 가구 옵션
 



	69. 실·내외의 유기적 연결
  



	71. 독서 정원이 있는  호주 앵글 공원 도서관
호주 앵글 공원의 도서관에는 실·내외 독서의 경험을 연결하며 자연 속에서 책을 읽는 즐거움을 선사하는 독서 정원이 있다. 도서관 한 가운데의 정원은 그 둘레로
커뮤니티 센터, 놀이 공간, 주방, 관리동, 회의실, 편의실 등이 배치되어 있다. 이곳에 데크, 좌석, 그늘과 화단이 있어 자연스럽게 도서관과 커뮤니티 센터의 사람들이
교차하며 만나게 된다. 아이들의 놀이 공간과 열람 공간은 안뜰을 향해 통창이나 문, 크게 열리는 폴딩 도어가 있어 시각적으로나 물리적으로 개방적이다. 도서관 실내에
있더라도 수직으로 긴 창 아래 창가 좌석, 모퉁이 통창 유리의 구석 좌석은 전경을 보여 주지만 넓은 차양이나 살짝 각도를 틀어 돌출 시킨 창 덕분에 강한 볕을 피할 수
있다. 우리가 사는 마을에 이런 도서관 겸 커뮤니티 센터가 들어서길 기대해본다.
 



	73. 개방성, 가시성, 투명성
개방성  : 개방성은 과거 공간의 닫힌 느낌과 압박감이 없는 열린 공간이거나 반 열린 전경형 공간을
의미한다. 개방된 공간은 자연 채광이 되고 자연환기가 일어나는 쾌적한 공간이다. 개방성은 활동을
제약하지 않고 다양한 학습과 활동 기회를 높이는 유연한 공간의 또 다른 특성이기도 하다. 개방성
높은 공간은 공간과 공간, 실내와 야외공간 또는 복도, 공용 공간이나 인접한 다른 공간들로
열려있고 접근성이 높다. 개방적 공간의 특징은 높은 연결성이다.
가시성 또는 투명성 : 투명성은 개방성 높은 학습 공간의 또 다른 측면이다. 시각적으로 개방성 높은
공간, 즉 가시성 높은 공간은 시선을 가리는 불투명한 벽이 아니라 투명한 강화 유리로 벽체를
구성하거나 큰 상부창을 가진 창호를 적극 활용한다. 또는 시선을 가리지 않는 낮은 서가와 가구,
선반을 적극 사용한다. 이를 통해 도서관의 풍경을 펼치고, 공간 내 위치를 명확히 한다. 때로는
긍정적 산만함을 활용해서 독서의 지루함을 걷어내고 호기심 어린 시선을 끄는 시각적 풍경을
풍요롭게 만든다.
2018년 리노베이션한 캘거리 도서관은 가능한 한 개방적으로 설계되었다. 무엇보다 도서관을 찾는
사람들이 모든 층을 볼 수 있도록 했다. 또한 복잡한 내부 구조에도 불구하고 자연 채광이 공간
곳곳에 비추도록 했다. 이뿐 아니라 사람들이 빠르게 표지판 없이도 직관적이고 시각적으로 도서관
내 목적 공간을 확인할 수 있게 했다. 이러한 시각적으로 열린 공간은 환대의 느낌을 갖게 한다.
마치 이곳은 백화점처럼 다양한 공간 경험을 배치했다. 마치 도서관의 책들은 백화점의 상품처럼
이용자들의 관심을 끄는 ‘상점’처럼 책들을 배치했다. 이처럼 '가시성과 투명성'을 촉진하는 공공
도서관에는 다음과 같은 요소들이 있다.
- 모든 층의 좋은 전망과 채광을 제공하는 아트리움
- 순환 경로가 명확하고 사람들이 교차하는 넓은 리셉션 공간(로비 또는 홀)
- 쉬운 탐색을 위한 간단하고 낮은 가구 배치 (이러한 배치와 서가는 백화점과 유사하다.)
- 좋은 조명
- 적극적인 통유리의 사용
 


	74. 매사추세츠 스토턴의 도서관(Stougton  public libarary)은 현대 도서관의 변화 경향을 잘 보여 준다. 작은 도서관인데 과거와 달리 계단 주변의 층고를
높여서 중공(Void) 공간으로 만들었다. 키 높은 서가는 한 곳에 모으고, 다른 공간들은 가능하면 낮은 서가들을 사용해서 막힌 느낌이 없는 개방적이고 열린
시야를 갖도록 만들었다. 서가 곳곳에 다양한 좌석들을 두었다. 이러한 공간 디자인은 과거 벽과 문, 창 등으로 각 공간을 구분하는 답답한 닫힌 공간 구분이
아니다. 대개 반 또는 완전히 열린 개방적 구조다. 공간의 구분은 적절한 단차 또는 서가나 오브제로 공간을 구분한다. 분리된 공간도 가능하면 문을 달지
않고 통로로 개방한다. 단 이때 닫힌 공간 구조에 비해 전체 건물의 단열, 출입구의 방풍 구간 등 냉난방과 소음 등을 면밀히 고려해야 한다. 이렇게 개방된
공간에서도 조용히 몰입할 수 있는 정숙 공간은 가능하면 별도로 낮은 소음 발생원 중심으로부터 멀리 배치하는 것이 바람직하다. 어린이 구역은 가능하면
정숙 구역과 떨어져 배치한다.
열린 구조와 가시성 높은 스토턴 도서관
 


	75. 도서관의 개방성과 가시성을  높이는 공간 디자인 방식은 칠레의 Constitucio 공공 도서관에서 발견할 수 있다. 이 도서관은 크게 공간을 성인 홀, 청소년 홀,
아동 홀로 나누고 모든 홀이 전면의 큰 창을 통해 야외의 큰 나무를 보게 했다. 각 공간은 벽으로 구분되지 않고, 계단, 단차가 있는 공간, 낮은 서가와 소파
또는 좌석과 넓은 테이블, 통로의 낮은 난간 등으로 구분된다.
단차와 가구로 공간을 구분한 열린 구조의 Constitucio 도서관
 



	77. 2014년에 완공된 중앙  도서관에는 300석 규모의 공연 공간, 2개의 카페, 게임 스테이션, 음악 스튜디오, 성인 문맹 퇴치 수업을 위한 전용 공간, 원주민
독서 동아리, 지역 기업가를 위한 회의실이 있다. 이중 300석 규모의 공연 공간은 '야외' 공간처럼 설계되었다. 이벤트, 댄스, 공연, 전시회 및 다양한 도서관
프로그램을 위해 공간을 사용할 수 있도록 접이식 나무 계단을 사용했다. 양쪽에 '그린 룸'이 있고 일부 구역은 개방형 공간이다. 개방형 설계는 종종
시끄럽다. Halifax 중앙 도서관에도 큰 아트리움이 있어 소음이 공간 전체에 전달된다. 조용한 곳을 찾는 다면 아뜨리움에서 멀리 떨어진 공간을 사용해야
한다. 가능하면 곳곳에 흡음재와 고무 바닥을 설치하여 '발소리' 소리를 줄였다. 천장에는 음향 흡수율이 높은 선형 금속 빔이 있어 해당 공간을 통과하는
모든 소리가 즉시 흡수된다.
캐나다의 헬리팩스 중앙 도서관
 


	78. 투명성(가시성)을 - 강화유리벽  또는 상부 유리창이 있는 문을 자주 사용
 


	79. 학습과 활동을 위한  공간의 확대
현대 도서관은 서가와 열람공간 외에 다양한 고객들의 공간 수요에 대응하기 위해 더 많은 공간을 마련할 필요가 있다. 그러나, 공간적 제약으로 인해 종종 작은
도서관에서는 새로운 공간을 조성하는 데 어려움을 겪고 있다. 따라서 도서관 곳곳 틈새 공간과 순환 공간에 다양한 목적으로 활용할 수 있는 비공식 공간을 마련할 필요가
있다.
 


	80. 도서관 내 곳곳의  틈새 공간에 휴식, 사교, 학습, 토론, 발표가 가능한 좌석과 설비(화이트보드, 노트북 연결 가능한 모니터, 필기 벽면 설치)가 있는 비공식 공간을 조성한다. 이곳은
가능한 구역을 구분하는 바닥 카펫이나 도색, 벽면 치장, 부스, 조명 등을 달리하거나 부분적으로 시선을 차단하는 칸막이를 둘 수 있다. 이때 다양한 중 규모 이하 다양한 인원의
사용을 고려한다.
 





	84. 현대 학교 도서관의  변화
 


	85. 유감스럽게도 어린이와 청소년  가운데 종이 책을 읽는 독서 인구는 계속 감소하고 있다. 학교와 도서관의 사서들은 아동과 청소년의 독서
습관을 권장하고 장려하지만 결과는 기대와 다르다. 인터넷과 모바일 콘텐츠에 익숙한 청소년들은 네이버,구글,유튜브,SNS로부터 정보를
찾고, 책 대신 스마트폰을 손 위에 쥐고 몰입한다. 이것이 현실이다. 전 세계 학생들은 종이 책을 과거 세대들보다 적게 읽는다. 게다가
긴 장문의 글을 읽는 데 익숙치 않다. 웹 사이트나 모바일 SNS의 타임 라인을 넘기듯 슥슥 훑어 보는데 익숙한 청소년들은 정작 긴 글을
읽으며 내적으로 소통하고 질문하며 행간과 맥락을 파악하는 데 점점 어려움을 겪고 있다. 이러한 이유로 전통 도서관들은 위기에 처해
있다. 종이 책을 읽어야 할 잠재적 독서 인구가 점점 줄고 있기 때문이다. 도서관의 사서들과 교사들은 미래 세대들이 책 대신 정보와
지식의 도구를 테블릿이나 스마트폰, PC 와 마우스 키보드로 바꾼다해도 그들이 책에 친숙하도록 도와야 한다. 웹 사이트와 SNS, 유튜브
그 이상의 체계적이고 진지하고 심도 깊은 정보와 지식을 탐색하고 정리하고 자신의 지식으로 만들고 재 생산하는 습관을 장려해야 한다.
어떻게 해야 할까?
도서관을 매력적이고 편안한 장소로 바꾸는 것부터 시작할 수 있다. 엄숙주의가 전체 분위기를 지배하는 도서관은 점점 더 과거의 유물이
되어가고 있다. 조용히 책을 읽을 공간이 여전히 필요하다는 점을 인정한다 해도 과거처럼 허리를 곳곳이 펴고 앉아 독서하는 모습을
기대할 수는 없다. 학생들이 혼자 있을 수 있는 조용한 동굴 공간을 마련하고, 편안하게 누울 수 있는 카페트나 푹신한 바닥과 안락한
소파, 계단식 의자, 함께 둘러 앉을 수 있는 좌석과 테이블, 쉽게 이동할 수 있는 책걸상을 배치하는 것은 점점 더 학교 도서관에서
기본이 되어가고 있다. 낭독이 가능한 이야기 방이 필요하고, 책에 대해 여럿이 토론할 수 있는 꼬투리 (Pod)공간이나 동료학습이
가능한 소공간, 책에 대해 바로 발표할 수 있는 화이트 보드를 곳곳에 설치해야 한다.
- 이동 가능하고 안락한 좌석과 소파, 학습가구 배치
- 자유롭고 유연하게 구성할 수 있는 열린 공간 제공
- 발표와 토론 등 동료학습을 촉진하는 화이트 보드 설치
- 다양한 동료학습을 지원할 수 있는 작은 공간 제공
- 인터넷 접속 및 디지털 프리젠테이션 기술 지원
- 학습과 수업에 활용할 수 있는 디지털 콘텐츠 아카이브와 접속 지원
- 학교 중심 순환 공간에 다른 공용 공간들과 통합하여 다용도 학습센터화
 


	86. 이용 학생이 10배  늘어난 빅월넛 중학교 도서관의 변화
전통 도서관들이 직면한 변화 압력에 대응해 오하이오 주 선버리의 빅 월넛(Big Walnut) 중학교는 약간 다른 접근 방식을 취했다.
월넛 중학교 도서관은 과거 학생이 하루에 단지 10 명 정도만 이용한 날도 있었다. 점점 청소년들은 종이 책을 읽지 않고 도서관을
찾지 않았다. 일부 학교는 도서관을 메이커 스페이스로 전환해서 도서관 이용율을 높이고자 했다.
도서관에 일종의 창의 제작 공방인 메이커스페이스를 구축하고 이곳에서 구축, 제작, 설계, 실험이 가능하게 한 것이다.
메이커스페이스라고 하면 대개는 라즈베리 파이 키트와 같은 코딩 및 컴퓨팅 도구, 3D 프린터를 연상하는 경향이 있다. 그러나 빅
월넛(Big Walnut) 중학교는 도서관이 조금 덜 개방적이더라도 학생들이 실습 작업을 할 수 있고, 교실 수업과 연결될 수 있기를
바랬다. 특히 학생들의 맞춤형 교육을 도서관이 지원할 수 있기를 바랬다. 이러한 비전에 맞춰 빅월넛(Big Walnut) 학교는 도서관을
일종의 멀티미디어 학습센터로 바꾸었다.
현재 이곳은 하루 평균 100 명 이상의 학생들이 이용하고 있는 데, 과거에 비해 이용율이 10배 늘어난 수치다. 이곳에서 학생들은
프로젝트 작업, 인터랙티브 기술 사용, 동영상 촬영 및 편집, 독서를 한다. 이렇게 도서관을 멀티미디어 학습센터로 바꾸면서 가장
먼저 한 일은 아무것도 없는 열린 공간을 만든 것이었다. 이 열린공간을 학생들이 유연하게 사용할 수 있다. 도서관을 가득 채우고
있던 서가는 이제 벽면으로 옮겼다. 학생들이 다양한 방식으로 협업할 수 있는 유연한 공간을 만들기 위해 도서관에 이동가능한 학습
가구를 배치했다. 이 도서관에는 고정된 가구가 없다. 책걸상뿐 아니라 책장, 대형 모니터 등 모든 것에 언제든지 이동하고 옮길 수
있도록 바퀴를 달았다. 학생들의 공동 작업과 토론을 위해 마련한 작은 꼬투리(Pod) 공간에서 작업하며 크롬북에 연결된 벽결이 형
모니터를 사용할 수 있다. 이 뿐 아니다. 학생들은 학습센터로 바뀐 도서관에서 자율적으로 프로젝터를 사용하거나 대화형 화이트
보드를 사용할 수 있다. 이처럼 멀티미디어 IT 기기를 활용한 동료학습이나 자율학습을 극대화하기 위해 도서관은 디지털 카메라 3대와
크롬북 10대, 5대의 PC, 테블릿을 연결할 수 있는 스크린 룸, 노트북에 연결한 벽걸이형 모니터 2대, 대화형 프로젝터와 대화형 터치
스크린 2대를 설치했다. 학생들은 여전히 이곳에서 종이 책을 대출해서 읽을 수 있다. 실제로 학생들은 바뀌기 전보다 더 자주
도서관을 이용하고, 더 많은 책을 접하고 있다. 빅 월넛(Big Walnut) 학교는 더 많은 책을 구입하기 보다는 지역 공립 도서관과
협력하여 공립 도서관의 책을 학교 도서관에서 대출할 수 있도록 했다. 이러한 조치로 본질적으로 도서관을 축소하거나 본래 기능을
바꾸지 않고 확장했다.
 


	87. 대다수 의자, 모니터,  테이블에 바퀴가 달려 있어 이동하기 쉽다. 도서 외에 멀티미디어 자료가 비치되어 있고
인터넷과 연결된 대형 모니터를 학생들이 자유롭게 활용할 수 있다.
다양한 터치 스크린과 모니터를 그룹학습을 위해 사용할 수
있다. 도서관은 멀티미디어 기반 학습 장소로 변모했다.
 


	88. 케에센( 泉
恵 )  여학원 중고등학교의 도서관
학교 도서관의 위치는 매우 중요하다. 과거 교실동의 한쪽 끝이나 별도의 건물동에 배치되었던 도서관은 이제 점점 학교의 중앙 공간으로 이동하고 있다. 학교의
중심인 대형 홀과 도서관을 통합하거나, 거대한 복합 학습센터와 도서관을 통합하는 학교도 늘어나고 있다.학교 도서관의 위치는 매우 중요하다. 과거 교실동의
한쪽 끝이나 별도의 건물동에 배치되었던 도서관은 이제 점점 학교의 중앙 공간으로 이동하고 있다. 학교의 중심인 대형 홀과 도서관을 통합하거나, 거대한 복합
학습센터와 도서관을 통합하는 학교도 늘어나고 있다.
일본의 케에센(恵泉) 여학원 중고등학교는 도서관을 미디어센터로 부르고 있다. 이곳에는 약 90,000 권의 장서와 신문, 잡지가 진열된 서가와 2개의 학습실과 2
개의 컴퓨터 실, 방송실, 학원 사료실, 학습실을 포함한 220 석의 좌석, 영화, 음악감상, 독서, 조사, 자습, 토론 학습이 가능한 공간으로 학교 건물 1층
전체를 조성했다. 급변하는 사회에서 학생들이 스스로 과제를 찾아 내고 질문을 하고, 정보를 찾고, 필요한 지식을 탐색하고, 생각하고 자신의 생각으로
정리하여 발신하는 능력을 학교의 일상 속에서 자연스럽게 함양하게 하기 위한 조치다. 학생들은 등교하자마자 이 미디어 센터를 접하게 되고, 학교 생활
중에도 자연스럽게 이동할 때 지나치게 된다. 미디어 센터가 학교의 복도가 교차하고 건물과 건물이 만나는 중심 순환 공간에 조성되어 있기 때문이다
 


	89. 미래 교육이 관계기술과  사회성 함양을 중요시 하지만 기존의 학교에는 학생들의 사교 공간이 미흡하다. 잘 설계된 사교 공간과 커뮤니티 공간은 학생들의 학업
동기를 높일 수 있다. 학습 능력에도 영향을 미칠 수 있다. 그럼에도 많은 학교에서 친교를 위한 비공식 공간이나 학교 전체 구성원이 교류할 수 있는 커뮤니티
공간을 마련하지 못한 이유는 건축 비용만은 아니다. 충분히 학교에서 광범위한 사회적 공간의 필요를 인식하지 못했기 때문이다. 현대 학교들은 대안을 마련했다.
기능적으로 단순하게 구분되었던 카페테리아, 식당, 복도 등 그 동안 간과해왔던 공간들을 중요한 관계교육의 장소로 활용하고 있다. 공간 활용도가 낮았던 대형
공간들도 공간을 다용도화하면서 학교 커뮤니티 전체의 주요한 교류공간으로 바꾸고 있다. 이곳은 누구나 사용할 수 있고, 교사와 학령이 다른 학생들이 교류하고
교차하고 공용으로 이용한다. 이뿐만 아니라 방문자, 직원도 이곳을 사용하고, 자연스럽게 학생들은 그들을 관찰하고 이해한다. 지역 공동체와 학교의 협력이
중요해지고 학교 공간을 외부에 개방하는 추세에 따라 지역민들과 방문자들, 학생들이 함께 식사를 하거나 담소를 나누는 장소로도 제공된다. 이러한 학교
커뮤니티의 광장 공간의 도입은 최근 신축되고 있는 학교들의 주목할 특징 가운데 하나다.
[학습센터와 커뮤니티 광장, 도서관의 통합]
현대 학교의 또 다른 특징 가운데 하나는 학습센터와 커뮤니티 공간의 통합이다. 학습센터는 단순한 교실 이상의 더 많은 세부 공간과 더 많은 기능을 통합한다.
학습공간은 작은 규모의 교실에서, 학습 클러스터로, 더 나아가 헉습허브로 그리고, 학교 중심의 대형 홀과 같은 커뮤니티 공간과 통합하며 변화 발전하고 있다.
현대학교들은 처음부터 의도적으로 다목적 홀이나 대형 로비, 다목적 다이닝 홀을 만들고 그 주위에 도서관, 미디어센터, 체육관, 특기실, 기타 공용시설을
배치해서 다양한 공식, 비공식적 활동과 교류가 일어나는 커뮤니티 광장을 만드는 추세이다. 학교의 중심 공간과 통합된 학습 센터는 사교 공간, 학생 서비스 및
학습 지원, 도서 및 노트북 대출, IT 액세스, 공용 인터넷 검색 코너, 편안한 좌석, 다양한 작업을 지원하는 테이블과 좌석, 공동 그룹 작업을 위한
프레젠테이션 영역까지 포함하고 있다. 이뿐 아니라 번잡하고 혼란스러울 수 있는 대형 공간에도 창문 근처나 구석에 조용한 개별 공간을 제공한다. 이러한
통합적인 학습 센터는 가구의 배치, 영역의 구분, 소음과 번잡한 시선의 처리, 동선 등 디자인적으로 세심하게 고려할 사항들이 적지 않다.
학습 센터 또는 학습 카페, 커뮤니티 광장과 도서관의 통합
 


	90. 텍사스 마너 ISD  신기술학교(Manor ISD—New Tech Middle School)는
2007년 개교 당시 오바마 대통령이 방문한 미래 기술 지향적
공립학교다. 이 새로운 학교는 프로젝트 기반 학습 교육학을 강조하는
New Tech Network 학교로 설립된 시범학교다. 개교를 준비한
기획위원회는 학교의 내부 공간은 조용히 혼자서 공부하는 것부터
시끄러운 그룹 작업까지 다양한 규모의 활동과 수업, 학습을 지원하는
학교로 건축하고자 했다. 마너 학교는 확실히 다른 학교들과 다르다.
3층에 걸쳐 수직으로 열려 있고, 학교 곳곳은 이동식 테이블, 의자,
화이트 보드로 채워져 있다. 이 학교에는 벽이 거의 없다. 벽이 있는
공간은 소그룹으로 프로젝트를 진행할 수 있는 공중으로 돌출된 작은
상자 같은 방이 있을 뿐이다. 이곳에는 모니터가 설치되어 있다. 이
학교의 대다수 수업은 프로젝트로 진행되고 있다. 이러한 방식은 초기
다소 혼란을 주었지만 전통적 강의식 수업보다 더 많은 배움의 기회를
제공하고 미래 학교의 모델을 따른다. 이 학교에서 놓치지 말고
주목할 공간은 중앙의 다목적 학습 허브(중앙 광장)다. 주변에는
학생들이 이용할 수 있는 다양한 공용 공간들이 있다. 이곳은 다른
공간들로 이어지는 통로가 집중되며 순환 이동이 일어나는 교차
장소다. 다소 번잡한 대형마트의 푸드코트를 연상시키는데, 언듯
보기에 카페테리아처럼 보이기도 한다. 단순히 식사만 하는 공간이
아니라 교실이자 도서관이기도 하다. 한편에는 무대까지 설치되어
있다. 학습 허브 주변 곳곳에 분산된 자료와 미디어들을 이용할 수
있다. 교사 업무 구역부터 협업 공간까지 다양한 구역들이 뒤섞여
있다. 당연히 이곳은 엄숙과는 거리가 멀다. 오히려 시끄러운 광장을
권장한다. ‘다른 사람들을 가르칠 때 스스로 가르치고, 친구를
가르칠 때 내 이해하기 시작한다.’는 교육철학에 맞춰 마치
유대인들의 도서관에서 처럼 서로 토론하며 동료학습을 하는 학생들로
가득 차 있다. 이곳에서는 학령이 다른 학생들이 서로 관계를 맺거나
사회성을 키우고 협력한다. 학교 공동체의 소속감과 정체성을
경험하는 장소이기도 하다. 워낙 인기가 많은 학교라 이 학교를
보내고자 하는 부모들때문에 이곳은 추첨을 통해 학생을 선발한다.
마너 신기술 중학교의 시끄러운 광장 공간 옆의 서가
 


	91. 무사시노(武蔵野) 대학 부속  중-고등학교
여러 개의 회전하는 화이트 보드와 필기 벽면이 도서관 곳곳에 설치되어 있다. 책 걸상 외에
바닥 일부에는 녹색의 카페트와 푹신한 소파를 배치했다. 또한 벽에는 프로젝트를 설치했다.
이제 도서관은 단지 조용히 책만 읽거나 시험 공부를 하는 곳이 아니라 토론하고 발표하고 때로는 수업이 진행되고 작업하는 다기능의 학습공간으로 바뀌고
있다. 일본의 무사시노(武蔵野) 대학 부속 중-고등학교는 이러한 흐름에 맞처 도서관을 개조하면서 여러개의 회전하는 화이트 보드를 앞 뒤 곳곳에
설치했다. 책 걸상 외에 바닥 일부에는 녹색의 카페트와 푹신한 소파를 배치했다. 또한 벽에는 프로젝트를 설치했다.
 


	92. 학교의 다목적 발견센터(Discovery  Center)
2021년 빅토리아 챕터 학습환경상과 2021 빅토리아 학교 디자인 어워드를 수상한 단데농 남부 초등학교는 낡은 기존 도서관을 완전히 재정비해서 다목적 발견
센터(Discovery Center)로 탈바꿈시켰다. 발견 센터에는 공동 작업, 그룹 작업 및 이야기 구역, 온라인 학습을 위한 디지털 랩, 학습 및 학습 자료 구역,
전체 학급이 들어갈 수 있는 전용 학습 공간과 조용한 집중 공간이 있으며 활동을 위한 습식 공간이 있으며, 이곳은 요리 수업, 예술 공간 또는 과학
실험실로 교대 사용 가능하도록 디자인되었다. (우리나라 교사들은 가사요리, 미술실, 과학실험실을 겸용으로 조성하는 데 대개 익숙치 않을 것이다. 하지만
이렇게 겸용으로 이용하는 사례들도 있다.) 발견센터는 무엇보다 편안하게 앉을 수 있는 카펫트로 바닥을 처리했고, 실내외를 막론하고 창가 좌석, 빈백,
계단형 좌석, 데크형 좌석, 서가와 통합된 좌석 등 다양한 형태로 앉아서 책을 볼 수 있는 좌석들이 마련되어 있다. 발견센터 외에도 학교 교사동의 교실은
우리가 생각하는 사각형의 교실이 아니다. 일종의 반쯤 열린 부스 형태라 할까? 커다란 대형 공장같은 공간 내에 반별로 학습할 수 있는 열린 부스형 학습
공간과 그 주위에 다양한 활동을 할 수 있는 열린 공간과 원형 테이블과 좌석들이 곳곳에 배치되어 있다. 만약 유치원이나 초등학교를 신설한다면 저학년 학습
공간은 이렇게 만들 수 있지 않을까?
학습 복도의 풍경- 통행만을 위한 복도는 없다.
실내외의 시각적, 물리적 연결한 좌석들 부스 또는 오브제 형태의 공간들
 


	93. 도서관과 놀이 요소의  결합
 


	94. 도서관일까? 놀이터일까? 곳곳에서  도서관을 놀이터처럼 바꾸고 있다. 스마트폰에 중독된 아이들이 다시 책을
읽도록 도서관은 더 재미있는 공간이 되어야 한다. 아이들이 도서관을 재미있는 공간으로 인식하고 찾아올 수
있도록 도서관 정원 외부에 아동 문학 전통을 반영한 놀이터를 조성하는 정도는 첫걸음일 뿐이다. 아이들의
집중력과 신체와 정신의 리듬을 고려하여 도서관 내부조차 놀이터처럼 서가를 구성한다. 아이들은 놀이와 독서를
변주 하며 즐겁고 재미있게 도서관을 즐기게 된다. 본질적으로 판타지의 공간이어야 하는 놀이터와 상상과 생각을
담는 책은 아이들의 상상을 자극한다는 점에서 궁합이 잘 맞는다. 아직 우리의 관념 속에 도서관은 아이들의
소란이 허락되지 않는 정숙과 고요의 공간이다. 하지만 미래의 어린이 도서관들은 보다 활기차고 다소 시끄럽지만
재미난 놀이터를 닮은 공간이 될 듯 하다.
 


	95. 시카고 공립 도서관은  '인간 중심 디자인'을 도서관에서 제공하는 서비스와 공간 조성에
도입했다. ‘ ’
일례로 게임 리터러시 를 도서관에 도입했다. 즉, 아이들과 십대들이 놀이를
통해서 배우듯이, 어른들도 놀이를 통해 배울 수 있다는 것에 착안하여 도서관에서 놀이의
기회와 공간을 제공하도록 독려했다. 이러한 과정을 통해 어른들이 보다 자주 도서관에
오게 되면서 성인들의 대출과 열람도 증가했다.
도서관에서 아이들이나 유아들을 위한 놀이 공간의 조성은 그 부모들이 좀 더 편한
조건에서 도서관을 이용할 수 있도록 하게 함으로써 도서관의 성인 이용객들이 증가하는
데 영향을 끼친다.
도서관에 게임 공간이 필요할까?
 


	96. 글라드삭스 도서관 정원의  놀이기구들은 모두 아동 문학과 연결되어 있다. 대형 선반은 동화책 형태로 만들어져 있고, 놀이기구 벽체에는 4m나 되는 동화 속 등장인물인 랑 피더
매이슨(Lange Peter Madsen)이나 호자(Hodja)가 그려져 있다. 아이들은 어두컴컴한 안토예(Antoye)의 탑이나 대형 책 공간 안으로 들어갈 수 있다. 무스타파(Mustapa)
키오스크를 이용할 수 있고, 덴마크 동요에 영감을 받아 만든 디지털 게임을 할 수도 있다. 커다란 만년필 모양으로 만든 스프링 균형대와 펜촉 모양의 시소, 동화 속 인물인 매이슨
선생의 높은 모자를 흉내 낸 회전놀이기구와 트렘폴린이 있다. 아동 문학의 유명한 구절과 대사들이 적혀 있는 책 모양 놀이기구에는 미끄럼틀, 그네, 바구니 그네, 그물망,
하늘사다리가 부착되어 있다. 때때로 책은 그 자체로 등반 놀이기구이다. 아이들은 작은 미니 가게와 여기저기 야외 의자, 비행기 모양의 탈 것 위에서 휴식을 취할 수 있다. 고무
타잔(Rubber Tarzan)과 함께 몸을 풀 수도 있다. 이곳에는 동화 속 캐릭터뿐 아니라 야생화들이 있고, 놀다가 지친 아이들은 곧바로 도서관으로 들어가 책을 읽거나 음악을 들을
수 있다. 이 도서관은 2016. 8 개장한 덴마크 최초 도서관 놀이터이며 2017 ‘도서관 홍보’ 부문 덴마크 문화부장관상을 수상했다.
“너도밤나무의 세계에서 온 단어와 등장인물을 만나고, 도시 공간에서 문학을 경험하고 탐험 할 수 있게 하는 것이 우리의 비전이었습니다. 결과는 그 자체로 말합니다. 우리는
재미있어하고, 배우고, 뛰어 노는 아이들이 도서관 정원에 가득 찬 것을 볼 때마다 기쁩니다.” – 야갑 레이구스(Jakob Lærkes) 도서관장
Gladsaxe 도서관 놀이터
 




	99. 운난성 지진피해 지역  마을도서관
 




	102. 멕시코의 몬테레이 콘아르떼(Monterrey  Conarte Library)
지역의 산과 계곡을 모사한 서가와 독서 공간으로 이색적이다. 아이들은 이 독특한 서가 사이를 흥미를 느끼고 탐험하며
책을 찾는다. 산과 계곡을 닮은 서가는 때로는 좌석이 되거나 무대가 되고 종종 프로그램을 위한 무대가 된다.
멕시코의 몬테레이 콘아르떼(Monterrey Conarte Library) 어린이 도서관은 유휴 산업단지 시설을 공원으로 개조한 공원 내 문화시설 중 한 곳이다.
이 도서관은 지역의 산과 계곡을 모사한 서가와 독서 공간으로 이색적이다. 아이들은 이 독특한 서가 사이를 흥미를 느끼고 탐험하며 책을 찾는다. 산과
계곡을 닮은 서가는 때로는 좌석이 되거나 무대가 되고 종종 프로그램을 위한 무대가 된다.
 


	103. 덴마크 빌룰(Billund) 어린이  도서관
 


	104. 놀이터와 책은 아이들의  상상을 자극한다는 점에서 공통점을 갖는다. 북유럽의 도서관은 보다 적극적으로 도서관과 놀이터 실·내외에서 통합하고 있
다. 그러나, 여전히 도서관 실내 놀이시설의 통합에 대한 논쟁이 있다.
 


	105. 참조 사이트들
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