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	1. 1. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES  DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 6º
AREA: Tecnología e Informática
ASIGNATUR
A
Tecnolog
ía e
Informáti
ca
PERIODO
ACADÉMIC
O
I
# SESIONES
PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
febrero
1 de
2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
20 DE
JUNIO DE
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico,
artístico y humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando
para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
2. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Naturaleza y Evolución de la
Tecnología.
Identificar los componentes de hardware, internos y externos, que hacen parte
de un sistema de cómputo así como clasificarlos de acuerdo a la función que
cumplen en el tratamiento de los datos.
 Reconozco principios y conceptos propios de la tecnología, así como
momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno
para resolver problemas y satisfacer necesidades.
Apropiación y uso de la
tecnología
Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos
con su utilización segura.
 


	2. 3. METODOLOGÍA
Al finalizar  las unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera
demostrar habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado
en la realización de actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación
desde el área de Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo
de manera global y desde su contexto cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas
compuestas) que le permiten ser competentes; de ahí la importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y
apropiación de un pc, sino que los estudiantes adquieran y desarrollen otras habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en
cualquier contexto, como miembro de una sociedad globalizada que tiende al activismo socioeconómico desde tempranas edades.
3.1.INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
Identifico y explico técnicas y
conceptos de otras disciplinas
que se han empleado para la
generación y evolución de
sistemas tecnológicos
(alimentación, servicios
públicos, salud, transporte).
identifico innovaciones e
inventos trascendentales para
la sociedad; los ubico y explico
en su contexto histórico.
 Muestra dificultad para
identificar y explicar
técnicas y conceptos de
otras disciplinas que se
han empleado para la
generación y evolución
de sistemas
tecnológicos
(alimentación, servicios
públicos, salud,
transporte).
 Se le dificulta explicar
innovaciones e inventos
trascendentales para la
sociedad; en su
contexto histórico.
 Identifica y explica de
manera básica técnicas y
conceptos de otras
disciplinas que se han
empleado para la generación
y evolución de sistemas
tecnológicos (alimentación,
servicios públicos, salud,
transporte).
 Algunas veces reconoce e
identifica innovaciones e
inventos de manera
trascendental para la
sociedad; los ubica y explico
en su contexto histórico.
 Identifica, explica y
argumenta técnicas y
conceptos de otras
disciplinas que se han
empleado para la
generación y evolución de
sistemas tecnológicos
(alimentación, servicios
públicos, salud, transporte).
 identifica y explica
innovaciones e inventos
trascendentales para la
sociedad; los ubico y explico
en su contexto histórico.
 identifica, explica y
propone técnicas y
conceptos de otras
disciplinas que se han
empleado para la
generación y evolución de
sistemas tecnológicos
(alimentación, servicios
públicos, salud,
transporte).
 Identifica y propone
innovaciones e inventos
trascendentales para la
sociedad; los ubica y
explica en su contexto
histórico.
 


	3. PROCEDIMENTAL
 Analizo y  expongo razones
por las cuales la evolución
de técnicas, procesos,
herramientas y materiales,
han contribuido a mejorar la
fabricación de artefactos y
sistemas tecnológicos a lo
largo de la historia
 Utilizo herramientas y
equipos de manera segura
para construir modelos,
maquetas y prototipos.
 Pocas veces analiza y
expone con razones por
las cuales la evolución
de técnicas, procesos,
herramientas y
materiales, han
contribuido a mejorar la
fabricación de
artefactos y sistemas
tecnológicos a lo largo
de la historia
 Pocas veces utilizo
herramientas y equipos
de manera segura para
construir modelos,
maquetas y prototipos.
 Algunas veces analizo y
expongo razones por las
cuales la evolución de
técnicas, procesos,
herramientas y materiales,
han contribuido a mejorar la
fabricación de artefactos y
sistemas tecnológicos a lo
largo de la historia.
 En algunas ocasiones utilizo
herramientas y equipos de
manera segura para
construir modelos, maquetas
y prototipos
 Analizo y expongo razones
por las cuales la evolución
de técnicas, procesos,
herramientas y materiales,
han contribuido a mejorar la
fabricación de artefactos y
sistemas tecnológicos a lo
largo de la historia
 Utilizo herramientas y
equipos de manera segura
para construir modelos,
maquetas y prototipos.
 Analizo y argumenta
razones por las cuales la
evolución de técnicas,
procesos, herramientas
y materiales, han
contribuido a mejorar la
fabricación de artefactos
y sistemas tecnológicos
a lo largo de la historia
 Uso adecuadamente
herramientas y equipos
de manera segura para
construir modelos,
maquetas y prototipos
ACTITUDINAL
Identifica y reconoce
normativas legales
(aplicación de la ley)
relacionados con el uso y
mal manejo de los recursos
tecnológico
Pocas veces tiene en
cuenta normativas
legales (aplicación de
la ley) relacionados con
el uso y mal manejo de
los recursos
tecnológico
Regularmente tiene en
cuenta normativas legales
(aplicación de la ley)
relacionados con el uso y
mal manejo de los recursos
tecnológico
Explica y tiene en cuenta
normativas legales
(aplicación de la ley)
relacionados con el uso y
mal manejo de los recursos
tecnológico
Aplica y tiene en cuenta
normativas legales
(aplicación de la ley)
relacionados con el uso y
mal manejo de los
recursos tecnológico
3.2. ACTIVIDADES
3.3. COMPETENCIAS
3.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
3.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	4. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y análisis
de videos
 Identificar los componentes de hardware, internos
y externos, que hacen parte de un sistema de
cómputo, así como clasificarlos de acuerdo a la
función que cumplen en el tratamiento de los
datos.
 generaciones tecnológicas
 evolución y técnicas
 historia
 herramientas
 evolución
 manipulación de artefactos
 impactos tecnológicos y el medio ambiente
 Innovación de técnicas
 Componentes
 Inventos
 Historia de artefactos e innovación tecnológica
Evaluación
diagnostica (conocer las
fortalezas, debilidades y
las habilidades que poseen
los estudiantes antes de
una actividad o prueba)
.
responsabilidad
democrática: Identifico y
rechazo las situaciones
en las que se vulneran los
derechos fundamentales
y utilizo formas y
mecanismos de
participación democrática
en mí medio escolar.
DE TIPO
TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS:
Selecciono y utilizo
herramientas
tecnológicas en la
solución de problemas y
elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes
como parte de un sistema
funcional. (Identifico los
recursos tecnológicos
disponibles para el
desarrollo de una tarea.
Registro datos utilizando
tablas, gráficos y
diagramas y los utilizo en
proyectos tecnológicos.)
 


	5. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
Pensamiento computacional
coordenadas geográficas.
Ramificación
  foros
 crucigramas.
 sopas de letras
 elaboración esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras.
Identificar los componentes de hardware, internos y
externos, que hacen parte de un sistema de cómputo,
así como clasificarlos de acuerdo a la función que
cumplen en el tratamiento de los datos.
Evaluaciones escritas
para observar el nivel de
aprendizaje de conceptos
teóricos básicos que deba
manejar cada estudiante.
Evaluaciones prácticas
en la sala de cómputo
donde demuestren, a
través de la solución de
una situación presentada o
de la realización de
actividades y trabajos que
el profesor les asigne
según la temática vista en
clases, las habilidades y
destrezas que ha
desarrollado en el manejo
del computador y los
programas estudiados.
Evaluación formativa
(su objetivo es monitorear
el aprendizaje del
estudiante para
proporcionar
retroalimentación, ayuda a
identificar las primeras
brechas en el proceso)
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla
innovaciones y propone
soluciones a problemas
a partir de métodos
establecidos.
 


	6. POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral  o escrito)
 talleres tipo prueba
saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o
verdadero
 juego de ruleta.
Identificar los componentes de hardware, internos
y externos, que hacen parte de un sistema de
cómputo, así como clasificarlos de acuerdo a la
función que cumplen en el tratamiento de los datos.
Además de estas
evaluaciones, se podrán
desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios,
donde los estudiantes
apliquen lo aprendido en el
área de informática para
solucionar problemas,
presentar trabajos o
exposiciones de otras
áreas, utilizando los
conocimientos y
herramientas informáticas
aprendidas.
Evaluación Sumativa
(apunta a valorar el
alcance al cual han
llegado los resultados más
importantes al final de la
instrucción, mide la
efectividad del aprendizaje,
las reacciones acerca de la
instrucción y los beneficios
de una base a largo plazo)
Maneja las tecnologías de
la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de
la información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
4. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
5. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y
creativa, desarrollando habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra
cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
6. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 


	7. 7. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIEN
TO  EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina.
Maria ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 6º
AREA: Tecnología e Informática
ASIGNATUR
A
Tecnología e
Informática
PERIOD
O
ACADÉ
MICO
II
# SESIONES
PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
JULIO
5 DE
2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
NOVIEMBRE
28 de 2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores
del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
8. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Solución de problemas con
tecnología.
 Hacer uso del procesador de palabras para la producción de textos escritos
que incluyan elementos como tablas, imágenes, gráficos, que permitan mejorar
la presentación de trabajos escolares de cualquier área.
 Propongo estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en
diferentes contextos.
Tecnología y sociedad  Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en
el bienestar de la sociedad
9. METODOLOGÍA
Al finalizar las unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera
demostrar habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado
en la realización de actividades prácticas.
 


	8. Teniendo en cuenta  las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde
el área de Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera
global y desde su contexto cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que
le permiten ser competentes; de ahí la importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc,
sino que los estudiantes adquieran y desarrollen otras habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como
miembro de una sociedad globalizada que tiende al activismo socioeconómico desde tempranas edades.
9.1.INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO
BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 Identifico y formulo problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a
través de soluciones
tecnológicas.
 Analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de transformación de
los recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).
 Identifica y formula
con dificultad
problemas propios
del entorno que son
susceptibles de ser
resueltos a través
del uso de
herramientas
tecnológicas.
 Analiza con
dificultad las
ventajas y
desventajas de
diversos procesos
de transformación
de los recursos
naturales en
productos y
sistemas
tecnológicos (por
ejemplo, un
basurero o una
represa).
 Identifica y
formula de
manera básica
problemas
propios del
entorno que
son
susceptibles
de ser
resueltos a
través del uso
de
herramientas
tecnológicas.
 Analiza de
manera básica
las ventajas y
desventajas
de diversos
procesos de
transformación
de los
recursos
naturales en
productos y
 Identifica y formula problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a
través del uso de herramientas
tecnológicas.

 Analiza las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de transformación de
los recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).
 Identifica formula y
propone problemas
propios del entorno que
son susceptibles de ser
resueltos a través del uso
de herramientas
tecnológicas.
 Analiza las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de
transformación de los
recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por
ejemplo, un basurero o
una represa)
proponiendo solución a
algunos problema
ambientales cercanos.
 


	9. sistemas
tecnológicos
(por ejemplo,
un basurero  o
una represa).
PROCEDIMENTAL
 Adelanto procesos sencillos
de innovación en mi
entorno como solución a
deficiencias detectadas en
productos, procesos y
sistemas tecnológicos.
 Evalúo los costos y
beneficios antes de adquirir
y utilizar artefactos y
productos tecnológicos
 Asumo y promuevo
comportamientos legales
relacionados con el uso de
los recursos tecnológicos
 Adelanto con
dificultad procesos
sencillos de
innovación en mi
entorno como
solución a
deficiencias
detectadas en
productos,
procesos y
sistemas
tecnológicos.
 Evalúo con
dificultad los costos
y beneficios antes
de adquirir y utilizar
artefactos y
productos
tecnológicos.
 Adelanto de
manera básica
procesos
sencillos de
innovación en
mi entorno
como solución
a deficiencias
detectadas en
productos,
procesos y
sistemas
tecnológicos.
 Evalúo de
manera básica
los costos y
beneficios
antes de
adquirir y
utilizar
artefactos y
productos
tecnológicos
 Adelanto procesos sencillos de
innovación en mi entorno como
solución a deficiencias
detectadas en productos,
procesos y sistemas
tecnológicos.
 Evalúo los costos y beneficios
antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos
tecnológicos
 Adelanto y promuevo
procesos sencillos y
propongo innovaciones
en mi entorno como
solución a deficiencias
detectadas en productos,
procesos y sistemas
tecnológicos.
 Evalúo los costos y
argumento beneficios
antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos
tecnológicos.
ACTITUDINAL
Respeto y comprendo los
puntos de vista
Alguna veces muestro
falta de respeto y
comprensión por los
En algunas
ocasiones muestro
falta de respeto y
Respeto y comprendo los puntos de
vista de los otros, aunque esté en
desacuerdo con ellos.
Respeto, comprendo y
promuevo el respeto a los
puntos de vista de los otros,
 


	10. de los otros,  aunque esté en
desacuerdo
con ellos.
puntos de vista de los
otros, diferentes a los
míos
comprensión por los
puntos de vista de
los otros, diferentes
a los míos
aunque esté en desacuerdo con
ellos.
9.2. ACTIVIDADES
9.3. COMPETENCIAS
9.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
9.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	11. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Diagnosticar  conocimientos
adquiridos en tecnología e
informática.
Observación y análisis de
videos
Hacer uso del procesador de palabras para
la producción de textos escritos que incluyan
elementos como tablas, imágenes, gráficos,
que permitan mejorar la presentación de
trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes
pertinentes en distintos contextos mediante
la utilización de medios, códigos y
herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.
 Elaboración de hipótesis
 proyección tecnológica(artefactos)
 elaboración de proyectos
 Utilidades y servicios con la tecnología)
 Normativa legal frente a recursos
tecnológicos (manejo de ley) Ventajas y
desventajas en el uso de los recursos
naturales y los avances de la tecnología
Evaluación diagnostica
(conocer las fortalezas, debilidades
y las habilidades que poseen los
estudiantes antes de una actividad
o prueba)
Participación y
responsabilidad
democrática: Identifico y
rechazo las situaciones en
las que se vulneran los
derechos fundamentales y
utilizo formas y mecanismos
de participación democrática
en mí medio escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS:
Selecciono y utilizo
herramientas tecnológicas
en la solución de problemas
y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes
como parte de un sistema
funcional. (Identifico los
recursos tecnológicos
disponibles para el desarrollo
de una tarea. Registro datos
utilizando tablas, gráficos y
diagramas y los utilizo en
proyectos tecnológicos.)
 


	12. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
 foros
 crucigramas.
  sopas de letras
 elaboración de
esquemas conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras
Hacer uso del procesador de palabras para
la producción de textos escritos que incluyan
elementos como tablas, imágenes, gráficos,
que permitan mejorar la presentación de
trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes
pertinentes en distintos contextos mediante
la utilización de medios, códigos y
herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.
Evaluaciones escritas para
observar el nivel de aprendizaje de
conceptos teóricos básicos que
deba manejar cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala
de cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y trabajos
que el profesor les asigne según la
temática vista en clases, las
habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Evaluación formativa (su
objetivo es monitorear el
aprendizaje del estudiante para
proporcionar retroalimentación,
ayuda a identificar las primeras
brechas en el proceso)
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba
saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o
verdadero
 juego de ruleta.
Hacer uso del procesador de palabras para
la producción de textos escritos que incluyan
elementos como tablas, imágenes, gráficos,
que permitan mejorar la presentación de
trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes
pertinentes en distintos contextos mediante
la utilización de medios, códigos y
herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Evaluación Sumativa (apunta a
valorar el alcance al cual han
llegado los resultados más
importantes al final de la
instrucción, mide la efectividad del
aprendizaje, las reacciones acerca
de la instrucción y los beneficios de
una base a largo plazo)
Maneja las tecnologías de la
información y la
comunicación para obtener
información y expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de la
información y comunicación
para procesar e interpretar
información.
 


	13. 10. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ  ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
11. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa,
desarrollando habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
12. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 


	14. TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente  a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Naturaleza y Evolución de la
Tecnología.
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y diseños aprovechando el editor de
presentaciones multimedia, que permitan mejorar la presentación de temas de
investigación para exposiciones en cualquiera de las áreas.
 Reconozco principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
13. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES DEL DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria ligia Ballesteros Romero
Manuel Carambas
GRADO: 7º
AREA: Tecnología e Informática
ASIGNATUR
A
Tecnología e
Informática
PERIODO
ACADÉMICO
I # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
1
FEBRER
O DE
2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
20 JUNIO DE
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
14. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 


	15. Apropiación y uso  de la
Tecnología
 Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su
utilización segura.
15. METODOLOGÍA
Al finalizar las unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar habilidades
para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización de actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el área de
Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global y desde su contexto
cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser competentes; de ahí la
importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes adquieran y desarrollen otras
habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad globalizada que tiende al activismo
socioeconómico desde tempranas edades.
15.1. INDICADORES
DE DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 Analizo y expongo
razones por las cuales
la evolución de
técnicas, procesos,
herramientas y
materiales, han
contribuido a mejorar
la fabricación de
artefactos y sistemas
tecnológicos a lo largo
de la historia
 Reconozco en
algunos artefactos,
 Pocas veces analizo y
expongo razones por
las cuales la
evolución de técnicas,
procesos,
herramientas y
materiales, han
contribuido a mejorar
la fabricación de
artefactos y sistemas
tecnológicos a lo largo
de la historia.
 Pocas veces
reconozco en algunos
 Algunas veces
analizo y
expongo
razones por las
cuales la
evolución de
técnicas,
procesos,
herramientas y
materiales, han
contribuido a
mejorar la
fabricación de
artefactos y
 Analizo y expongo razones por las
cuales la evolución de técnicas,
procesos, herramientas y materiales,
han contribuido a mejorar la
fabricación de artefactos y sistemas
tecnológicos a lo largo de la historia
 Reconozco en algunos artefactos,
conceptos y principios científicos y
técnicos que permitieron su creación.
 Analizo y aplico las normas de
seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas
tecnológicos
 Analizo, explico y
expongo razones por
las cuales la evolución
de técnicas, procesos,
herramientas y
materiales, han
contribuido a mejorar la
fabricación de
artefactos y sistemas
tecnológicos a lo largo
de la historia
 Reconozco en algunos
artefactos, conceptos y
principios científicos y
 


	16. conceptos y principios
científicos  y técnicos
que permitieron su
creación.
 Analizo y aplico las
normas de seguridad
que se deben tener en
cuenta para el uso de
algunos artefactos,
productos y sistemas
tecnológicos.
artefactos, conceptos
y principios científicos
y técnicos que
permitieron su
creación.
 Muy pocas veces
analizo y aplico las
normas de seguridad
que se deben tener en
cuenta para el uso de
algunos artefactos,
productos y sistemas
tecnológicos
sistemas
tecnológicos a
lo largo de la
historia
 Reconozco en
niveles muy
básicos
algunos
artefactos,
conceptos y
principios
científicos y
técnicos que
permitieron su
creación.
 En algunas
ocasiones
analizo y aplico
las normas de
seguridad que
se deben tener
en cuenta para
el uso de
algunos
artefactos,
productos y
sistemas
tecnológicos.
técnicos que
permitieron su creación
y promuevo su uso.
 Analizo y aplico las
normas de seguridad
que se deben tener en
cuenta para el uso de
algunos artefactos,
productos y sistemas
tecnológicos
 


	17. PROCEDIMENTAL
 Doy ejemplos  de
transformación y
utilización de fuentes
de energía en
determinados
momentos históricos
 Ejemplifico cómo en el
uso de artefactos,
procesos o sistemas
tecnológicos, existen
principios de
funcionamiento que
los sustentan.
 Utilizo las tecnologías
de la información y la
comunicación, para
apoyar mis procesos
de aprendizaje y
actividades
personales
(recolectar,
seleccionar, organizar
y procesar
información).
 Pocas veces doy
ejemplos de
transformación y
utilización de fuentes
de energía en
determinados
momentos históricos
 Pocas veces
ejemplifico cómo en el
uso de artefactos,
procesos o sistemas
tecnológicos, existen
principios de
funcionamiento que
los sustentan.
 Muy pocas veces
utilizo las tecnologías
de la información y la
comunicación, para
apoyar mis procesos
de aprendizaje y
actividades
personales
(recolectar,
seleccionar, organizar
y procesar
información).
 Doy ejemplos
muy básicos
de la
transformación
y utilización de
fuentes de
energía en
determinados
momentos
históricos.
 Ejemplifico de
manera básica
cómo en el uso
de artefactos,
procesos o
sistemas
tecnológicos,
existen
principios de
funcionamiento
que los
sustentan.
 Utilizo las
tecnologías de
la información
y la
comunicación
de manera
básica, para
apoyar mis
procesos de
aprendizaje y
actividades
personales
(recolectar,
seleccionar,
organizar y
procesar
información).
 Doy ejemplos de transformación y
utilización de fuentes de energía en
determinados momentos históricos
 Ejemplifico cómo en el uso de
artefactos, procesos o sistemas
tecnológicos, existen principios de
funcionamiento que los sustentan.
 Utilizo las tecnologías de la
información y la comunicación, para
apoyar mis procesos de aprendizaje
y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar
información).
 Doy ejemplos de
transformación y
utilización de fuentes
de energía en
determinados
momentos históricos y
propongo estrategias
para su conservación.
 Ejemplifico cómo en el
uso de artefactos,
procesos o sistemas
tecnológicos, existen
principios de
funcionamiento que los
sustentan.
 Utilizo las tecnologías
de la información y la
comunicación, para
apoyar mis procesos de
aprendizaje y
actividades personales
(recolectar,
seleccionar, organizar y
procesar información).
 


	18. ACTITUDINAL
Comprendo el impacto  de
las acciones individuales
frente a la colectividad.
Muestro muy poca
importancia para
comprender el impacto de
las acciones individuales
frente a la colectividad.
En algunas
ocasiones y
circunstancias
comprendo el
impacto de las
acciones
individuales frente
a la colectividad.
Comprendo el impacto de las acciones
individuales frente a la colectividad.
Comprendo el impacto de
las acciones individuales
frente a la colectividad .y
promuevo actividades que
conlleven a un fin común-
15.2. ACTIVIDADES
15.3. COMPETENCIAS
15.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
15.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación y análisis
de videos
Diagnosticar
conocimientos adquiridos
en tecnología e
informática.
Realizar representaciones gráficas de sus
ideas y diseños aprovechando el editor de
presentaciones multimedia, que permitan
mejorar la presentación de temas de
investigación para exposiciones en cualquiera
de las áreas.
 Historia y avance de la tecnología
 Técnicas y avances tecnológicos en la
comunicación
 Evolución de las técnicas y la tecnología
según la historia.
 Evolución de las técnicas y la tecnología.
 Mantenimiento del hardware y el software
 Norma para el uso y manipulación de
artefactos.
Evaluación diagnostica (conocer las
fortalezas, debilidades y las habilidades
que poseen los estudiantes antes de una
actividad o prueba)
. democrática: Identifico y
rechazo las situaciones en las
que se vulneran los derechos
fundamentales y utilizo formas
y mecanismos de
participación democrática en
mí medio escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono
y utilizo herramientas
tecnológicas en la solución de
problemas y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes
como parte de un sistema
funcional. (Identifico los
recursos tecnológicos
disponibles para el desarrollo
de una tarea. Registro datos
utilizando tablas, gráficos y
diagramas y los utilizo en
proyectos tecnológicos.)
 


	19. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
 foros
 crucigramas.
  sopas de letras
 elaboración de
esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y
diseños aprovechando el editor de
presentaciones multimedia, que permitan
mejorar la presentación de temas de
investigación para exposiciones en cualquiera de
las áreas.
Evaluaciones escritas para observar el
nivel de aprendizaje de conceptos teóricos
básicos que deba manejar cada
estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala de
cómputo donde demuestren, a través de la
solución de una situación presentada o de
la realización de actividades y trabajos que
el profesor les asigne según la temática
vista en clases, las habilidades y destrezas
que ha desarrollado en el manejo del
computador y los programas estudiados.
Evaluación formativa (su objetivo es
monitorear el aprendizaje del estudiante
para proporcionar retroalimentación,
ayuda a identificar las primeras brechas
en el proceso)
Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en
distintos contextos
mediante la utilización de
medios, códigos y
herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba
saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o
verdadero
 juego de ruleta.
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y
diseños aprovechando el editor de
presentaciones multimedia, que permitan
mejorar la presentación de temas de
investigación para exposiciones en cualquiera de
las áreas.
Además de estas evaluaciones, se podrán
desarrollar proyectos de aula
interdisciplinarios, donde los estudiantes
apliquen lo aprendido en el área de
informática para solucionar problemas,
presentar trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos y
herramientas informáticas aprendidas.
Evaluación formativa (su objetivo es
monitorear el aprendizaje del estudiante
para proporcionar retroalimentación,
ayuda a identificar las primeras brechas
en el proceso)
Maneja las tecnologías de
la información y la
comunicación para obtener
información y expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de la
información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
16. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
 


	20. 17. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO  POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa, desarrollando
habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
18. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 


	21. 19. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES  DEL DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria Ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 7
AREA: Tecnología e Informática ASIGNATURA
Tecnolog
ía e
Informát
ica
PERIODO
ACADÉMICO
II # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
05 DE
JULIO
DE
2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
28 DE
NOVIEMB
RE DE
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
20. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Solución de
problemas con tecnología.
Hacer uso del procesador de palabras para la producción de textos escritos que
incluyan diversos elementos tales como esquemas, vínculos, notas, columnas,
paginación, tablas de contenido, que permitan mejorar la presentación de
trabajos escolares de cualquier área.
 Propongo estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos.
Tecnología y sociedad
 Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la
sociedad
21. METODOLOGÍA
 


	22. Al finalizar las  unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar
habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización
de actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el área
de Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global y desde
su contexto cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser
competentes; de ahí la importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes
adquieran y desarrollen otras habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad
globalizada que tiende al activismo socioeconómico desde tempranas edades.
21.1. INDICADORES
DE DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 Detecto fallas en
artefactos, procesos y
sistemas tecnológicos,
siguiendo procedimientos
de prueba descarte, y
propongo estrategias de
solución
 Identifico la influencia de
factores ambientales,
sociales, culturales y
económicos en la solución
de problemas.
 Analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de
transformación de los
recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por ejemplo,
un basurero o una
represa).
 Muestro poco interés para
Detectar fallas en
artefactos, procesos y
sistemas tecnológicos,
siguiendo procedimientos
de prueba descarte, y
propongo estrategias de
solución
 Se me dificulta identificar
la influencia de factores
ambientales, sociales,
culturales y económicos
en la solución de
problemas.
 Muestro poco interés para
analizar las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de
transformación de los
recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por ejemplo,
 Detecto de manera
básica las fallas en
artefactos, procesos y
sistemas tecnológicos,
siguiendo procedimientos
de prueba descarte, y
propongo estrategias de
solución
 En algunas ocasiones
identifico la influencia de
factores ambientales,
sociales, culturales y
económicos en la
solución de problemas.
 En algunas ocasiones
analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de
transformación de los
recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por
ejemplo, un basurero o
una represa).
 Detecto fallas en artefactos,
procesos y sistemas tecnológicos,
siguiendo procedimientos de prueba
descarte, y explico estrategias de
solución
 Identifico la influencia de factores
ambientales, sociales, culturales y
económicos en la solución de
problemas.
 Analizo las ventajas y desventajas
de diversos procesos de
transformación de los recursos
naturales en productos y sistemas
tecnológicos (por ejemplo, un
basurero o una represa).
.
 Detecto fallas en
artefactos, procesos y
sistemas tecnológicos,
siguiendo procedimientos
de prueba descarte, y
propongo estrategias de
solución
 Identifico la influencia de
factores ambientales,
sociales, culturales y
económicos en la
solución de problemas.
 Analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de
transformación de los
recursos naturales en
productos y sistemas
tecnológicos (por
ejemplo, un basurero o
una represa).
 


	23. un basurero o  una
represa).
PROCEDIMENTAL
 Reconozco y utilizo
algunas formas de
organización del trabajo
para solucionar
problemas con la ayuda
de la tecnología
 Participo en discusiones
sobre el uso racional de
algunos artefactos
tecnológicos.
 Indago sobre las
posibles acciones que
puedo realizar para
preservar el ambiente,
de acuerdo con normas
y regulaciones
 Pocas veces reconozco y
utilizo algunas formas de
organización del trabajo
para solucionar problemas
con la ayuda de la
tecnología
 Se me dificulta participar
en discusiones sobre el
uso racional de algunos
artefactos tecnológicos.
 Muestro dificultad para
indagar sobre las posibles
acciones que puedo
realizar para preservar el
ambiente, de acuerdo con
normas y regulaciones
 Algunas veces
reconozco y utilizo
algunas formas de
organización del
trabajo para solucionar
problemas con la
ayuda de la tecnología
 Participo de manera
muy básica en
discusiones sobre el
uso racional de
algunos artefactos
tecnológicos.
 En ocasiones indago
sobre las posibles
acciones que puedo
realizar para preservar
el ambiente, de
acuerdo con normas y
regulaciones
 Reconozco y utilizo algunas
formas de organización del
trabajo para solucionar
problemas con la ayuda de la
tecnología
 Participo en discusiones sobre el
uso racional de algunos
artefactos tecnológicos.
 Indago sobre las posibles
acciones que puedo realizar para
preservar el ambiente, de
acuerdo con normas y
regulaciones
 Reconozco, utilizo y
propongo algunas
formas de organización
del trabajo para
solucionar problemas
con la ayuda de la
tecnología
 Participó activamente
en discusiones sobre el
uso racional de
algunos artefactos
tecnológicos.
 Indago y profundizo
sobre las posibles
acciones que puedo
realizar para preservar
el ambiente, de
acuerdo con normas y
regulaciones
ACTITUDINAL
Cumplo las normas de
comportamiento definidas
en un espacio dado.
En pocas ocasiones cumplo
las normas de
comportamiento definidas
en un espacio dado.
Alguna veces cumplo las
normas de
comportamiento
definidas en un espacio
dado.
Cumplo las normas de
comportamiento definidas en un
espacio dado.
Cumplo las normas de
comportamiento
definidas en un espacio
dado y promuevo
campañas en mi grupo
para su aplicabilidad.
21.2. ACTIVIDADES
21.3. COMPETENCIAS
21.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
21.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	24. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y
análisis de videos
Diagnosticar
conocimientos adquiridos
en tecnología e
informática.
Hacer uso del procesador de palabras para la producción
de textos escritos que incluyan diversos elementos tales
como esquemas, vínculos, notas, columnas, paginación,
tablas de contenido, que permitan mejorar la
presentación de trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en
distintos contextos mediante la utilización de medios,
códigos y herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos.
 Evolución técnicas y ciencia.
 Uso y manipulación de la tecnología en el proceso de materias
primas.
 Innovación y propuesta de artefactos
 Las técnicas la tecnología en las labores humanas
 Evolución de la técnica y la tecnología en los medios de
transporte.
 Avances de la tecnología en bienes y servicios
Evaluación diagnostica (conocer
las fortalezas, debilidades y las
habilidades que poseen los
estudiantes antes de una
actividad o prueba)
democrática: Identifico
y rechazo las situaciones
en las que se vulneran
los derechos
fundamentales y utilizo
formas y mecanismos de
participación
democrática en mí medio
escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono
y utilizo herramientas
tecnológicas en la solución de
problemas y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.
(Identifico los recursos
tecnológicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.
Registro datos utilizando
tablas, gráficos y diagramas y
los utilizo en proyectos
tecnológicos.)
.
 


	25. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
Pensamiento
computacional
coordenadas
geográficas.
Ramificación
 foros
 crucigramas.
  sopas de letras
 elaboración de
esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras
Hacer uso del procesador de palabras para la producción
de textos escritos que incluyan diversos elementos tales
como esquemas, vínculos, notas, columnas, paginación,
tablas de contenido, que permitan mejorar la
presentación de trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en
distintos contextos mediante la utilización de medios,
códigos y herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos.
Evaluaciones escritas para
observar el nivel de aprendizaje de
conceptos teóricos básicos que
deba manejar cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala
de cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y
trabajos que el profesor les asigne
según la temática vista en clases,
las habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Evaluación formativa (su objetivo
es monitorear el aprendizaje del
estudiante para proporcionar
retroalimentación, ayuda a
identificar las primeras brechas
en el proceso)
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla innovaciones
y propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
 


	26. POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral  o escrito)
 talleres tipo prueba
saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o
verdadero
juego de ruleta
Hacer uso del procesador de palabras para la producción
de textos escritos que incluyan diversos elementos tales
como esquemas, vínculos, notas, columnas, paginación,
tablas de contenido, que permitan mejorar la
presentación de trabajos escolares de cualquier área.
Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en
distintos contextos mediante la utilización de medios,
códigos y herramientas apropiados.
Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Evaluación formativa (su objetivo
es monitorear el aprendizaje del
estudiante para proporcionar
retroalimentación, ayuda a
identificar las primeras brechas
en el proceso)
Maneja las tecnologías
de la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de
la información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
22. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
23. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa,
desarrollando habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
24. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 


	27. 25. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES  DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria Ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 8º
AREA: Tecnología e Informática ASIGNATURA
Tecnología e
Informática
PERIODO
ACADÉMICO
I # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
1
febrero
de 2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
20 de junio de
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
26. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Naturaleza y Evolución de la
Tecnología
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y diseños aprovechando el editor de
presentaciones multimedia, que permitan mejorar la presentación de temas de
investigación para exposiciones en cualquiera de las áreas.
 Relaciono los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas
y transformar el entorno
. Apropiación y uso de la
Tecnología
 Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos
y sistemas tecnológicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.
27. METODOLOGÍA
Al finalizar las unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar habilidades
para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización de actividades prácticas.
 


	28. Teniendo en cuenta  las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el área de Tecnología
e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global y desde su contexto cercano, al
utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser competentes; de ahí la importancia de que la
educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes adquieran y desarrollen otras habilidades que le sean útiles
en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad globalizada que tiende al activismo socioeconómico desde tempranas edades..
27.1. INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 Identifico y analizo
interacciones entre diferentes
sistemas tecnológicos (como
la alimentación y la salud, el
transporte y la comunicación).
 Hago un mantenimiento
adecuado de mis artefactos
tecnológicos.
 Utilizo elementos de
protección y normas de
seguridad para la realización
de actividades y manipulación
de herramientas y equipos
.
 Pocas veces Identifico y
analizo interacciones entre
diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la comunicación).
 Pocas veces Hago un
mantenimiento adecuado de
mis artefactos tecnológicos.
 Pocas ocasiones Utilizo
elementos de protección y
normas de seguridad para la
realización de actividades y
manipulación de herramientas
y equipos
 Algunas veces Identifico y
analizo interacciones entre
diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la
comunicación).
 En algunas ocasiones
Hago un mantenimiento
adecuado de mis
artefactos tecnológicos.
 En algunas ocasiones
Utilizo elementos de
protección y normas de
seguridad para la
realización de actividades
y manipulación de
herramientas y equipos
 Identifico y analizo interacciones
entre diferentes sistemas
tecnológicos (como la alimentación y
la salud, el transporte y la
comunicación).
 Analizo y Hago un mantenimiento
adecuado de mis artefactos
tecnológicos.
 Reconozco y Utilizo elementos de
protección y normas de seguridad
para la realización de actividades y
manipulación de herramientas y
equipos
 Identifico y analizo
interacciones entre
diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la
comunicación).
 Hago un mantenimiento
adecuado de mis
artefactos tecnológicos.
 Utilizo elementos de
protección y normas de
seguridad para la
realización de actividades
y manipulación de
herramientas y equipos
 


	29. PROCEDIMENTAL
 Comparo tecnologías
empleadas  en el pasado con
las del presente y explico sus
cambios y posibles
tendencias
 Explico algunos factores que
influyen en la evolución de la
tecnología y establezco
relaciones con algunos
eventos históricos.
 Pocas veces Comparo
tecnologías empleadas en el
pasado con las del presente y
explico sus cambios y posibles
tendencias.
 Muy pocas veces explico
algunos factores que influyen
en la evolución de la
tecnología y establezco
relaciones con algunos
eventos históricos
 En algunas ocasiones
Comparo tecnologías
empleadas en el pasado
con las del presente y
explico sus cambios y
posibles tendencias
 Explico algunos factores a
niveles muy básicos que
influyen en la evolución de
la tecnología y establezco
relaciones con algunos
eventos históricos
 Comparo tecnologías empleadas en
el pasado con las del presente y
explico sus cambios y posibles
tendencias
 Analizo y explico algunos factores
que influyen en la evolución de la
tecnología y establezco relaciones
con algunos eventos históricos
 Comparo tecnologías
empleadas en el pasado
con las del presente y
explico sus cambios y
posibles tendencias
 Explico algunos factores
que influyen en la
evolución de la tecnología
y establezco relaciones
con algunos eventos
históricos
ACTITUDINAL
Identifico mis emociones y
reconozco su influencia en
mi comportamiento y
decisiones.
En pocas ocasiones doy
sentido e importancia a
identificar mis emociones y
reconozco su influencia en
mi comportamiento y
decisiones
En alguna ocasiones doy
importancia e identifico
mis emociones y
reconozco su influencia
en mi comportamiento y
decisiones
Identifico mis emociones y
reconozco su influencia en mi
comportamiento y decisiones
Participó activamente en
la actividades que me
permitan identificar mis
emociones y reconocer
su influencia en mi
comportamiento y
decisiones
27.2. ACTIVIDADES
27.3. COMPETENCIAS
27.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
27.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	30. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y análisis
de videos
Diagnosticar conocimientos
adquiridos en tecnología e
informática.
 Realizar representaciones gráficas de sus ideas y
diseños aprovechando el editor de presentaciones
multimedia, que permitan mejorar la presentación de
temas de investigación para exposiciones en
cualquiera de las áreas.
 Historia y avance de la tecnología
 Técnicas y avances tecnológicos en la comunicación
 Evolución de las técnicas y la tecnología según la
historia.
 Evolución de las técnicas y la tecnología.
 Mantenimiento del hardware y el software
 Norma para el uso y manipulación de artefactos.
Evaluación diagnostica.
democrática: Identifico y
rechazo las situaciones
en las que se vulneran
los derechos
fundamentales y utilizo
formas y mecanismos de
participación
democrática en mí medio
escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono
y utilizo herramientas
tecnológicas en la solución de
problemas y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.
(Identifico los recursos
tecnológicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.
Registro datos utilizando
tablas, gráficos y diagramas y
los utilizo en proyectos
tecnológicos.)
 


	31. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
 foros
 crucigramas.
  sopas de letras
 elaboración de esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
juego de palabras
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y diseños
aprovechando el editor de presentaciones multimedia, que
permitan mejorar la presentación de temas de investigación
para exposiciones en cualquiera de las áreas.
Evaluaciones escritas para observar
el nivel de aprendizaje de conceptos
teóricos básicos que deba manejar
cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala de
cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y trabajos
que el profesor les asigne según la
temática vista en clases, las
habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla innovaciones
y propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o verdadero
 juego de ruleta.
Realizar representaciones gráficas de sus ideas y diseños
aprovechando el editor de presentaciones multimedia, que
permitan mejorar la presentación de temas de investigación
para exposiciones en cualquiera de las áreas.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Maneja las tecnologías
de la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de
la información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
28. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
29. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
 


	32. Formar un ser  humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa, desarrollando
habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
30. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
31. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina GRADO: 8º
AREA: Tecnología e Informática ASIGNATURA
Tecnología e
Informática
PERIODO
ACADÉMICO
II # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
05 de
julio
FECHA DE
FINALIZACIÓN
28 de Noviembre
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
32. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Solución de problemas con
tecnología
Tecnología y
sociedad
Hacer uso de la hoja de cálculo para la manipulación y organización de datos numéricos que
le permitan realizar cálculos y representarlos a través de gráficos estadísticos.
 Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnológicos y teniendo en cuenta
algunas restricciones y condiciones.
 Reconozco las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos
tecnológicos y actúo en consecuencia, de manera ética y responsable.
33. METODOLOGÍA
 


	33. Al finalizar las  unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar
habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización
de actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el
área de Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global
y desde su contexto cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser
competentes; de ahí la importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes
adquieran y desarrollen otras habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad
globalizada que tiende al activismo socioeconómico desde tempranas edades..
33.1. INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 Diseño, construyo y
promuevo prototipos
de artefactos y
procesos como
respuesta a una
necesidad o problema,
teniendo en cuenta las
restricciones y
especificaciones
planteadas.
 Utilizo responsablemente
productos tecnológicos,
valorando su pertinencia,
calidad y efectos
potenciales sobre mi
salud y el medio
ambiente.
 Pocas veces diseño,
construyo y promuevo
prototipos de artefactos y
procesos como respuesta
a una necesidad o
problema, teniendo en
cuenta las restricciones y
especificaciones
planteadas.
 Muy pocas veces utilizo
responsablemente
productos tecnológicos,
valorando su pertinencia,
calidad y efectos
potenciales sobre mi salud
y el medio ambiente.
 Algunas veces Diseño,
construyo y promuevo
prototipos de artefactos y
procesos como respuesta
a una necesidad o
problema, teniendo en
cuenta las restricciones y
especificaciones
planteadas.
 En algunas ocasiones
Utilizo responsablemente
productos tecnológicos,
valorando su pertinencia,
calidad y efectos
potenciales sobre mi salud
y el medio ambiente.
 Diseño, construyo y promuevo
prototipos de artefactos y procesos
como respuesta a una necesidad o
problema, teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.
 Utilizo responsablemente productos
tecnológicos, valorando su
pertinencia, calidad y efectos
potenciales sobre mi salud y el medio
ambiente.
 Diseño, construyo y
promuevo prototipos de
artefactos y procesos
como respuesta a una
necesidad o problema,
teniendo en cuenta las
restricciones y
especificaciones
planteadas.
 Utilizo responsablemente
productos tecnológicos,
valorando su pertinencia,
calidad y efectos
potenciales sobre mi salud
y el medio ambiente.
PROCEDIMENTAL
 Describo casos en los que la
evolución de las ciencias ha
permitido optimizar algunas
 Pocas veces describo casos
en los que la evolución de las
ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
 En algunas ocasiones
describo casos en los
que la evolución de las
ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
 Analizo y describo casos en los que
la evolución de las ciencias ha
permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
existentes.
 Explico y analizo las características
de los distintos procesos de
 Analizo y explico casos
en los que la evolución de
las ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
existentes.
 


	34. de las soluciones
tecnológicas
existentes.
  Explico las características de
los distintos procesos de
transformación de los
materiales y de obtención de
las materias primas.
 Analizo diversos puntos de
vista e intereses relacionados
con la percepción de los
problemas y las soluciones
tecnológicas, y los tomo en
cuenta en mis
argumentaciones.
 Ejerzo mi papel de ciudadano
responsable con el uso
adecuado de los sistemas
tecnológicos (transporte,
ahorro de energía, etc.).
existentes.
 Se me dificulta explicar las
características de los distintos
procesos de transformación de
los materiales y de obtención
de las materias primas.
 Pocas veces analizo diversos
puntos de vista e intereses
relacionados con la percepción
de los problemas y las
soluciones tecnológicas, y los
tomo en cuenta en mis
argumentaciones.
 Ejerzo mi papel de ciudadano
con dificultad y
responsabilidad con el uso
adecuado de los sistemas
tecnológicos (transporte,
ahorro de energía, etc.).
existentes.
 Algunas veces explico las
características de los
distintos procesos de
transformación de los
materiales y de obtención
de las materias primas.
 En algunas ocasiones
analizo diversos puntos de
vista e intereses
relacionados con la
percepción de los
problemas y las
soluciones tecnológicas, y
los tomo en cuenta en mis
argumentaciones.
 Ocasionalmente ejerzo mi
papel de ciudadano
responsable con el uso
adecuado de los sistemas
tecnológicos (transporte,
ahorro de energía, etc.).
transformación de los materiales y de
obtención de las materias primas.
 Analizo y explico diversos puntos de
vista e intereses relacionados con la
percepción de los problemas y las
soluciones tecnológicas, y los tomo
en cuenta en mis argumentaciones.
 reconozco mi papel de ciudadano
responsable con el uso adecuado de
los sistemas tecnológicos (transporte,
ahorro de energía, etc.).
 Explico las características
de los distintos procesos y
promuevo la
transformación de los
materiales y de obtención
de las materias primas.
 Analizo diversos puntos
de vista e intereses
relacionados con la
percepción de los
problemas y las
soluciones tecnológicas, y
los tomo en cuenta en mis
argumentaciones.
 Reconozco mi papel de
ciudadano responsable
con el uso adecuado de
los sistemas tecnológicos
(transporte, ahorro de
energía, etc.).
ACTITUDINAL
Tengo en cuenta el impacto
de mis emociones y su
manejo en mi relación con
otros.
Pocas veces tengo en
cuenta el impacto de mis
emociones y su manejo en
mi relación con otros.
En algunas ocasiones
tengo en cuenta el
impacto de mis
emociones y su manejo
en mi relación con otros.
Tengo en cuenta el impacto de
mis emociones y su manejo en mi
relación con otros.
Siempre tengo en cuenta
el impacto de mis
emociones y su manejo
en mi relación con otros.
33.2. ACTIVIDADES
33.3. COMPETENCIAS
33.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
33.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	35. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y análisis
de videos
Diagnosticar conocimientos
adquiridos en tecnología e
informática.
 Hacer uso de la hoja de cálculo para la manipulación y
organización de datos numéricos que le permitan
realizar cálculos y representarlos a través de gráficos
estadísticos.
 Evolución técnicas y ciencia.
 Uso y manipulación de la tecnología en el proceso de materias
primas.
 Innovación y propuesta de artefactos
 Las técnicas la tecnología en las labores humanas
 Evolución de la técnica y la tecnología en los medios de
transporte.
 Avances de la tecnología en bienes y servicios
Evaluación diagnostica.
democrática: Identifico y
rechazo las situaciones
en las que se vulneran
los derechos
fundamentales y utilizo
formas y mecanismos de
participación
democrática en mí medio
escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono
y utilizo herramientas
tecnológicas en la solución de
problemas y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.
(Identifico los recursos
tecnológicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.
Registro datos utilizando
tablas, gráficos y diagramas y
los utilizo en proyectos
tecnológicos.)
 


	36. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
 foros
 crucigramas.
  sopas de letras
 elaboración de
esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras.
Hacer uso de la hoja de cálculo para la manipulación y
organización de datos numéricos que le permitan realizar
cálculos y representarlos a través de gráficos estadísticos
Evaluaciones escritas para observar
el nivel de aprendizaje de conceptos
teóricos básicos que deba manejar
cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala de
cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y trabajos
que el profesor les asigne según la
temática vista en clases, las
habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla innovaciones
y propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o verdadero
 juego de ruleta.
Hacer uso de la hoja de cálculo para la manipulación y
organización de datos numéricos que le permitan realizar
cálculos y representarlos a través de gráficos estadísticos.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Maneja las tecnologías
de la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar ideas.
Utiliza las tecnologías de
la información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
34. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
35. INFORMACIÓN GENERAL
 


	37. 36. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES  DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria Ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 9
AREA: Tecnología e Informática ASIGNATURA
Tecnología e
Informática
PERIODO
ACADÉMICO
I # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
1
febrero
de 2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
20 de junio de
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
37. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TECNOLOGIA
E
INFORMATICA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
Naturaleza y evolución de la
tecnología
Construir y analizar algoritmos y diagramas de flujo que representen un programa de
computador utilizando estructuras selectivas y repetitivas.
 Relaciono los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver problemas
y transformar el entorno.
Apropiación u uso de la
tecnología
 Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnológicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro
38. METODOLOGÍA
 


	38. Al finalizar las  unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar
habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización de
actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el área de
Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global y desde sucontexto
cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser competentes; de ahí la
importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes adquieran y desarrollen otras
habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad globalizada que tiende al activismo
socioeconómico desde tempranas edades..
38.1. INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
COGNITIVO
 - Identifico y analizo inventos
e innovaciones que han
marcado
hitos en el desarrollo
tecnológico.
 Identifico y analizo
interacciones entre diferentes
sistemas tecnológicos (como
la alimentación y la salud, el
transporte y la comunicación
 Pocas veces identifico y
analizo inventos e
innovaciones que han
marcado
hitos en el desarrollo
tecnológico.
 Pocas veces Identifico y
analizo interacciones entre
diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la comunicación
.
 Algunas veces Identifico y
analizo inventos e
innovaciones que han
marcado
hitos en el desarrollo
tecnológico.
 En algunas ocasiones
Identifico y analizo
interacciones entre
diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la
comunicación
 Identifico y analizo inventos e
innovaciones que han marcado
hitos en el desarrollo tecnológico.
 Identifico y analizo interacciones
entre diferentes sistemas
tecnológicos (como la alimentación y
la salud, el transporte y la
comunicación
 Identifico y analizo y
explico inventos e
innovaciones que han
marcado
hitos en el desarrollo
tecnológico.
 Identifico, analizo y
promuevo interacciones
entre diferentes sistemas
tecnológicos (como la
alimentación y la salud, el
transporte y la
comunicación
 


	39. PROCEDIMENTAL
 Describo casos  en los que la
evolución de las ciencias ha
permitido optimizar algunas
de las soluciones
tecnológicas existentes.
 Explico, con ejemplos,
conceptos propios del
conocimiento tecnológico
tales como tecnología,
procesos, productos,
sistemas, servicios,
artefactos, herramientas,
materiales, técnica,
fabricación y producción
 Utilizo responsable y
autónomamente las
Tecnologías de la Información
y la Comunicación (TICS)
para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.
 Ensamblo sistemas siguiendo
instrucciones y esquemas.
 Pocas veces describo casos
en los que la evolución de las
ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
existentes.
 Se me dificulta explicar, con
ejemplos, conceptos propios
del conocimiento tecnológico
tales como tecnología,
procesos, productos,
sistemas, servicios, artefactos,
herramientas, materiales,
técnica, fabricación y
producción.
 Pocas veces utilizo
responsable y autónomamente
las Tecnologías de la
Información y la Comunicación
(TICS) para aprender,
investigar y comunicarme con
otros en el mundo.
 En algunas ocasiones
describo casos en los que
la evolución de las
ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
existentes.
 Algunas veces explico,
con ejemplos, conceptos
propios del conocimiento
tecnológico tales como
tecnología, procesos,
productos, sistemas,
servicios, artefactos,
herramientas, materiales,
técnica, fabricación y
producción
 Algunas veces utilizo
responsable y
autónomamente las
Tecnologías de la
Información y la
Comunicación (TICS) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros en
el mundo.
 Explico y analizo casos en los que la
evolución de las ciencias ha
permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas existentes.
 Explico con ejemplos, conceptos
propios del conocimiento tecnológico
tales como tecnología, procesos,
productos, sistemas, servicios,
artefactos, herramientas, materiales,
técnica, fabricación y producción
 Uso responsable y autónomamente
las Tecnologías de la Información y la
Comunicación (TICS) para aprender,
investigar y comunicarme con otros
en el mundo.
 Describo y analizo casos en
los que la evolución de las
ciencias ha permitido
optimizar algunas de las
soluciones tecnológicas
existentes.
 Explico, con ejemplos,
conceptos propios del
conocimiento tecnológico
tales como tecnología,
procesos, productos,
sistemas, servicios,
artefactos, herramientas,
materiales, técnica,
fabricación y producción
 Uso responsable y
autónomamente las
Tecnologías de la
Información y la
Comunicación (TICS) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros en
el mundo.
ACTITUDINAL
Identifico mis emociones y
reconozco su influencia en
mi comportamiento y
decisiones.
En pocas ocasiones doy
sentido e importancia a
identificar mis emociones y
reconozco su influencia en
mi comportamiento y
decisiones
En alguna ocasiones doy
importancia e identifico
mis emociones y
reconozco su influencia
en mi comportamiento y
decisiones
Identifico mis emociones y
reconozco su influencia en mi
comportamiento y decisiones
Participó activamente en la
actividades que me
permitan identificar mis
emociones y reconocer su
influencia en mi
comportamiento y
decisiones
38.2. ACTIVIDADES
38.3. COMPETENCIAS
38.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
38.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	40. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y análisis
de videos
Diagnosticar conocimientos
adquiridos en tecnología e
informática.
Construir y analizar algoritmos y diagramas de flujo que
representen un programa de computador utilizando
estructuras selectivas y repetitivas.
 Evolución de la ciencia y la tecnología en la vida humana.
 Historia de los inventos tecnológicos en la vida humana.
 Influencia de los medios tecnológicos en la vida humana
(económicos, sociales y ético morales).
 Medidas de seguridad y uso de la tecnología en el campo
industrial.
 Aplicación de la evolución científica y técnica en la alimentación,
la medicina, el transporte y la comunicación.
 La ética en la información y la comunicación.
 Elaboración de proyectos pequeños usando la tecnología.
Evaluación diagnostica.
democrática: Identifico y
rechazo las situaciones en
las que se vulneran los
derechos fundamentales y
utilizo formas y
mecanismos de
participación democrática
en mí medio escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono y
utilizo herramientas tecnológicas
en la solución de problemas y
elaboro modelos tecnológicos
teniendo en cuenta los
componentes como parte de un
sistema funcional. (Identifico los
recursos tecnológicos
disponibles para el desarrollo de
una tarea. Registro datos
utilizando tablas, gráficos y
diagramas y los utilizo en
proyectos tecnológicos.)
.
 


	41. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
Pensamiento computacional
coordenadas geográficas.
Ramificación
  foros
 crucigramas.
 sopas de letras
 elaboración de esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
 juego de palabras
Construir y analizar algoritmos y diagramas de flujo que
representen un programa de computador utilizando
estructuras selectivas y repetitivas.
.
Evaluaciones escritas para observar
el nivel de aprendizaje de conceptos
teóricos básicos que deba manejar
cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala de
cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y trabajos
que el profesor les asigne según la
temática vista en clases, las
habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o verdadero
 juego de ruleta.
Construir y analizar algoritmos y diagramas de flujo que
representen un programa de computador utilizando
estructuras selectivas y repetitivas.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Maneja las tecnologías de
la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de la
información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
 


	42. 39. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ  ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
40. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa, desarrollando
habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
41. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
42. INFORMACIÓN GENERAL
ESTABLECIMIENTO
EDUCATIVO:
LITECOM
CÓDIGO
DANE:
176364000716
NOMBRES DEL
DOCENTE:
Jesús Antonio Molano Medina
Maria Ligia Ballesteros Romero
Manuel Calambas
GRADO: 9
AREA: Tecnología e Informática ASIGNATURA
Tecnología e
Informática
PERIODO
ACADÉMICO
II # SESIONES PLANEADAS
FECHA DE
INICIO
05
julio
de
2021
FECHA DE
FINALIZACIÓN
28 de
noviembre de
2021
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Propiciar una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y
humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.
43. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
TE
C
N
O
L
O
GI
A
E
IN
F
O
R
M
A
TI
CA
FACTOR Escriba frente a cada pensamiento el ESTÁNDAR a trabajar en esta secuencia
 


	43. Solución de problemas  con
tecnología
Conocer la estructura del lenguaje de programación HTML para utilizarlo en el diseño de
páginas Web.
Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnológicos y teniendo en cuenta algunas restricciones
y condiciones.
Reconozco las causas y los efectos sociales, económicos y culturales de los desarrollos tecnológicos y actúo en consecuencia,
de manera ética y responsable.
Tecnología y Sociedad
.
44. METODOLOGÍA
. Al finalizar las unidades temáticas el estudiante deberá manejar conceptos teóricos y prácticos de los temas desarrollados. de igual manera demostrar
habilidades para la utilización de las herramientas de aprendizaje, es decir el computador (hardware y software) que se haya utilizado en la realización de
actividades prácticas.
Teniendo en cuenta las exigencias de los últimos meses a causa de la circunstancia medioambientales y de salud (pandemia) la educación desde el área de
Tecnología e Informática propende por el desarrollo de competencias propias de la asignatura, las cuales miran al individuo de manera global y desde su
contexto cercano, al utilizar artefactos tecnológicos simples (máquinas) pero a la vez complejas (máquinas compuestas) que le permiten ser competentes;
de ahí la importancia de que la educación desde las TICS no solo se centren en el manejo y apropiación de un pc, sino que los estudiantes adquieran y
desarrollen otras habilidades que le sean útiles en sus actividades cotidianas y en cualquier contexto, como miembro de una sociedad globalizada que tiende
al activismo socioeconómico desde tempranas edades
44.1. INDICADORES DE
DESEMPEÑO
NIVELES DEL DESEMPEÑO
BAJO BASICO ALTO SUPERIOR
 


	44. COGNITIVO
 Detecto fallas  en sistemas
tecnológicos sencillos
(mediante un proceso de
prueba y descarte) y
propongo soluciones.
 Considero aspectos
relacionados con la
seguridad, ergonomía,
 Se me dificulta Detectar fallas
en sistemas tecnológicos
sencillos (mediante un
proceso de prueba y descarte)
y propongo soluciones.
 Pocas veces considero
aspectos relacionados con la
seguridad, ergonomía,
 Algunas veces detecto
fallas en sistemas
tecnológicos sencillos
(mediante un proceso de
prueba y descarte) y
propongo soluciones.
 Algunas veces considero
aspectos relacionados
con la seguridad,
ergonomía.
 Detecto fallas en sistemas
tecnológicos sencillos (mediante un
proceso de prueba y descarte) y
propongo soluciones.
 Considero aspectos relacionados
con la seguridad, ergonomía
 Detecto fallas en sistemas
tecnológicos sencillos
(mediante un proceso de
prueba y descarte) y
propongo soluciones.
 Considero aspectos
relacionados con la
seguridad, ergonomía.
PROCEDIMENTAL
 Explico las características de
los distintos procesos de
transformación de los
materiales y de obtención de
las materias primas
 Analizo y explico la influencia
de las tecnologías de la
información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y
sociales, así como los
intereses de grupos sociales
en la producción e innovación
tecnológica.
 Analizo y explico la influencia
de las tecnologías de la
información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y
sociales, así como los
intereses de grupos sociales
en la producción e innovación
tecnológica
 Se me dificulta explicar las
características de los distintos
procesos de transformación
de los materiales y de
obtención de las materias
primas
 Pocas veces analizo y explico
la influencia de las tecnologías
de la información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y
sociales, así como los
intereses de grupos sociales
en la producción e innovación
tecnológica.
 Pocas veces analizo y explico
la influencia de las tecnologías
de la información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y
sociales, así como los
intereses de grupos sociales
en la producción e innovación
tecnológica.
 Algunas veces explico
las características de los
distintos procesos de
transformación de los
materiales y de obtención
de las materias primas
 En algunas ocasiones
analizo y explico la
influencia de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en los
cambios culturales,
individuales y sociales, así
como los intereses de
grupos sociales en la
producción e innovación
tecnológica.
 En ocasiones analizo de
forma básica y explico la
influencia de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en los
cambios culturales,
individuales y sociales, así
como los intereses de
grupos sociales en la
producción e innovación
tecnológica.
 Explico las características de los
distintos procesos de transformación
de los materiales y de obtención de
las materias primas
 Analizo y explico la influencia de las
tecnologías de la información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y sociales,
así como los intereses de grupos
sociales en la producción e
innovación tecnológica.
 Analizo y explico la influencia de las
tecnologías de la información y la
comunicación en los cambios
culturales, individuales y sociales,
así como los intereses de grupos
sociales en la producción e
innovación tecnológica.
 Explico las características
de los distintos procesos
de transformación de los
materiales y de obtención
de las materias primas
 Analizo y explico la
influencia de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en los
cambios culturales,
individuales y sociales,
así como los intereses de
grupos sociales en la
producción e innovación
tecnológica.
 Analizo y explico la
influencia de las
tecnologías de la
información y la
comunicación en los
cambios culturales,
individuales y sociales,
así como los intereses de
grupos sociales en la
producción e innovación
tecnológica
 


	45. ACTITUDINAL
Tengo en cuenta  el impacto
de mis emociones y su
manejo en mi relación con
otros.
Pocas veces tengo en
cuenta el impacto de mis
emociones y su manejo en
mi relación con otros.
En algunas ocasiones
tengo en cuenta el
impacto de mis
emociones y su manejo
en mi relación con otros.
Tengo en cuenta el impacto de
mis emociones y su manejo en
mi relación con otros.
Siempre tengo en cuenta
el impacto de mis
emociones y su manejo
en mi relación con otros.
44.2. ACTIVIDADES
44.3. COMPETENCIAS
44.4. EVALUACIÓN
(AUTOEVALUACIÓN,
COEVALUACIÓN Y
HETEROEVALUACIÓN)
44.5. COMPETENCIAS
TRANSVERSALES:
CIUDADANAS,
TECNOLÒGICAS Y
LABORALES
 


	46. PREINSTRUCCIONALES
(ANTES):
Indagación de saberes
previos.
Observación  y análisis
de videos
Diagnosticar conocimientos
adquiridos en tecnología e
informática.
Conocer la estructura del lenguaje de programación HTML
para utilizarlo en el diseño de páginas Web.
 Uso y manipulación de artefactos sencillos.
 Normativas de uso en artefactos.
 Procesos de innovación tecnológica a nivel
industrial.
 La tecnología y las maquinas compuestas
 Sistemas de comunicación interculturales.
 Cuidado de la casa común.
 Uso y manejo de manipulación de elementos
procesados
Evaluación diagnostica.
democrática: Identifico
y rechazo las situaciones
en las que se vulneran
los derechos
fundamentales y utilizo
formas y mecanismos de
participación
democrática en mí medio
escolar.
DE TIPO TECNOLÓGICO:
GESTIÓN DE LA
TECNOLOGÍA Y LAS
HERRAMIENTAS
INFORMÁTICAS: Selecciono
y utilizo herramientas
tecnológicas en la solución de
problemas y elaboro modelos
tecnológicos teniendo en
cuenta los componentes como
parte de un sistema funcional.
(Identifico los recursos
tecnológicos disponibles para
el desarrollo de una tarea.
Registro datos utilizando
tablas, gráficos y diagramas y
los utilizo en proyectos
tecnológicos.)
.
 


	47. COINSTRUCCIONALES
(DURANTE):
conceptualización,
indagación.
Pensamiento computacional
coordenadas geográficas.
Ramificación
  foros
 crucigramas.
 sopas de letras
 elaboración de esquemas
conceptuales.
 producción textual.
 Consultas
 pistas.
juego de palabras
Conocer la estructura del lenguaje de programación HTML
para utilizarlo en el diseño de páginas Web. Evaluaciones escritas para
observar el nivel de aprendizaje de
conceptos teóricos básicos que
deba manejar cada estudiante.
Evaluaciones prácticas en la sala de
cómputo donde demuestren, a
través de la solución de una
situación presentada o de la
realización de actividades y
trabajos que el profesor les asigne
según la temática vista en clases,
las habilidades y destrezas que ha
desarrollado en el manejo del
computador y los programas
estudiados.
Escucha, interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilización de medios,
códigos y herramientas
apropiados.
Desarrolla innovaciones
y propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
POSINSTRUCCIONALES
(DESPUÈS):
 Quiz (oral o escrito)
 talleres tipo prueba saber
 paralelos
 línea de tiempo
 talleres falso o verdadero
 juego de ruleta.
Conocer la estructura del lenguaje de programación HTML
para utilizarlo en el diseño de páginas Web.
Además de estas evaluaciones, se
podrán desarrollar proyectos de
aula interdisciplinarios, donde los
estudiantes apliquen lo aprendido
en el área de informática para
solucionar problemas, presentar
trabajos o exposiciones de otras
áreas, utilizando los conocimientos
y herramientas informáticas
aprendidas.
Maneja las tecnologías
de la información y la
comunicación para
obtener información y
expresar
ideas.
Utiliza las tecnologías de
la información y
comunicación para
procesar e interpretar
información.
 


	48. 45. REVISIÓN DISCIPLINAR
QUÉ  ASPECTOS TEÓRICOS DEBO REVISAR
46. INFORMACIÓN GENERAL
OBJETIVO POR ASIGNATURA:
Formar un ser humano integral que se apropie del conocimiento en el campo de la educación artística, con una actitud crítica y creativa, desarrollando
habilidades y destrezas, capaz de interpretar y transformar la realidad, con un alto nivel de respeto por nuestra cultura.
Incrementar la habilidad intuitiva y expresiva.
47. ESTÁNDAR(ES) A TRABAJAR
 




Descargar ahora

Acerca deAtención al clienteCondicionesPrivacidadCopyrightPreferencias de cookiesNo vender ni compartir mis datos personalesEverand
EnglishIdioma actualEnglish
Español
Portugues
Français
Deutsche




© 2024 SlideShare de Scribd 





