



Enviar búsqueda


Cargar
metodos-de-ordenamiento.pdf
•
0 recomendaciones•10 vistas
Descripción mejorada por IA

J
jorgeulises3Seguir
El documento describe varios métodos de ordenamiento de datos, incluyendo burbuja, inserción, selección, shellsort y quicksort. Explica las ventajas e inconvenientes de cada método y su complejidad computacional. También incluye pseudocódigo y código fuente de ejemplo para implementar los algoritmos de ordenamiento.Leer menos

Leer más
Motor




Denunciar
Compartir








Denunciar
Compartir



1 de 19Descargar ahoraDescargar para leer sin conexión















































Recomendados
Ordenamiento shell
Ordenamiento shellUniversidad Tecnológica 


Josemanueunidad4 investigacionmetodos
Josemanueunidad4 investigacionmetodosK Manuel TN 


Ordenamiento en C++
Ordenamiento en C++compumet sac 


Unidad 1   1
Unidad 1   1VivianaG 


Estructura de Datos - Unidad 5 metodos de ordenamiento
Estructura de Datos - Unidad 5 metodos de ordenamientoJosé Antonio Sandoval Acosta 


UNIDAD IV - metodos de busqueda
UNIDAD IV - metodos de busquedaMaiky Kobatakane 


Ordenamientos de vectores
Ordenamientos de vectoressirekarol 


Unidad 5
Unidad 5Jorge Ake Pech 







Más contenido relacionado
Similar a metodos-de-ordenamiento.pdf
Unidad 5
Unidad 5Sandra Guadalupe Canche Dzul 



Metodos de odenamiento de vctores
Metodos de odenamiento de vctoresmishuhot 



Estructura de Datos Unidad - V: Métodos de Ordenamiento
Estructura de Datos Unidad - V: Métodos de OrdenamientoJosé Antonio Sandoval Acosta 



1_Metodos.doc
1_Metodos.docPepePerez532562 



Algoritmos Ordenamiento
Algoritmos OrdenamientoDaniel Guaycha 



Ordenacion y busqueda
Ordenacion y busquedaOsirysRock 



Ordenar arreglos en java
Ordenar arreglos en javaeccutpl 



Bus99
Bus99Francisco Marquez 



Ordenacion y busqueda
Ordenacion y busquedaIrvingMoran4 



Metodos De Ordenamiento
Metodos De Ordenamientolichic 



S3-SCBC.pptx
S3-SCBC.pptxLuis Fernando Aguas Bucheli 



S3-SCBC.pptx
S3-SCBC.pptxLuis Fernando Aguas Bucheli 



Algoritmo por seleccion
Algoritmo por seleccionCarlos Eduardo Avila Torrentera 



Complejidad Computacional
Complejidad ComputacionalJoemmanuel Ponce 



Informe insercion
Informe insercionJuan Monsalve Constanzo 



Presentacion
Presentacionediwsongonzales 



Metodos de-ordenamiento
Metodos de-ordenamientodeff000001 



3. algoritmos de ordenamiento interno
3. algoritmos de ordenamiento internoFernando Solis 



Unidad cinco estructura de datos
Unidad cinco estructura de datosRené Sosa Arana 



Metodo de la burbuja en algoritmo 
Metodo de la burbuja en algoritmo ikky2345 





Similar a metodos-de-ordenamiento.pdf (20)
Unidad 5
Unidad 5 


Metodos de odenamiento de vctores
Metodos de odenamiento de vctores 


Estructura de Datos Unidad - V: Métodos de Ordenamiento
Estructura de Datos Unidad - V: Métodos de Ordenamiento 


1_Metodos.doc
1_Metodos.doc 


Algoritmos Ordenamiento
Algoritmos Ordenamiento 


Ordenacion y busqueda
Ordenacion y busqueda 


Ordenar arreglos en java
Ordenar arreglos en java 


Bus99
Bus99 


Ordenacion y busqueda
Ordenacion y busqueda 


Metodos De Ordenamiento
Metodos De Ordenamiento 


S3-SCBC.pptx
S3-SCBC.pptx 


S3-SCBC.pptx
S3-SCBC.pptx 


Algoritmo por seleccion
Algoritmo por seleccion 


Complejidad Computacional
Complejidad Computacional 


Informe insercion
Informe insercion 


Presentacion
Presentacion 


Metodos de-ordenamiento
Metodos de-ordenamiento 


3. algoritmos de ordenamiento interno
3. algoritmos de ordenamiento interno 


Unidad cinco estructura de datos
Unidad cinco estructura de datos 


Metodo de la burbuja en algoritmo 
Metodo de la burbuja en algoritmo  






Más de jorgeulises3
ensayo-importancia-de-la-fisica.pdf
ensayo-importancia-de-la-fisica.pdfjorgeulises3 



11-propiedades-y-crecimiento-de-cristales-semiconductores.pdf
11-propiedades-y-crecimiento-de-cristales-semiconductores.pdfjorgeulises3 



ActLIABC16DCIC3_1_1.docx
ActLIABC16DCIC3_1_1.docxjorgeulises3 



245262178-Cuadro-Comparativo-Con-Las-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Procesami...
245262178-Cuadro-Comparativo-Con-Las-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Procesami...jorgeulises3 



los-idiomas-del-aprendiente-c-p-ostigo-caffe.pdf
los-idiomas-del-aprendiente-c-p-ostigo-caffe.pdfjorgeulises3 



corriente-continua-curso-de-cc.pdf
corriente-continua-curso-de-cc.pdfjorgeulises3 



unidad_10.pdf
unidad_10.pdfjorgeulises3 



g0100-04-especificaciones-para-sistemas-interconectados-a-cfe (1).pdf
g0100-04-especificaciones-para-sistemas-interconectados-a-cfe (1).pdfjorgeulises3 



biomedica-grupo-b-19212408-tarea-4 (1).pdf
biomedica-grupo-b-19212408-tarea-4 (1).pdfjorgeulises3 



mafla-daniel-tarea-n03-e (1).pdf
mafla-daniel-tarea-n03-e (1).pdfjorgeulises3 



estructura-de-un-data-center-reporte (1).pdf
estructura-de-un-data-center-reporte (1).pdfjorgeulises3 



puente-de-schering-y-maxwell (1).pdf
puente-de-schering-y-maxwell (1).pdfjorgeulises3 



instalaciones-electricas-domiciliarias.pdf
instalaciones-electricas-domiciliarias.pdfjorgeulises3 



udx042030042_2_2.1.docx.pdf
udx042030042_2_2.1.docx.pdfjorgeulises3 



maquinas-electricas-informe-de-contactores.pdf
maquinas-electricas-informe-de-contactores.pdfjorgeulises3 



trabajo-final-derecho-admin-eber.pdf
trabajo-final-derecho-admin-eber.pdfjorgeulises3 



seguridad-publica-en-mexico.pdf
seguridad-publica-en-mexico.pdfjorgeulises3 



Carátula_LIA PROCESOS ADMINISTRATIVOS (6).docx
Carátula_LIA PROCESOS ADMINISTRATIVOS (6).docxjorgeulises3 



ptu3-harvey-m-deitel-paul-j-deitel-tem-r-nieto-contributor-paul-j-deitel.pdf
ptu3-harvey-m-deitel-paul-j-deitel-tem-r-nieto-contributor-paul-j-deitel.pdfjorgeulises3 



teoria-cardinal-de-la-utilidad.pdf
teoria-cardinal-de-la-utilidad.pdfjorgeulises3 





Más de jorgeulises3 (20)
ensayo-importancia-de-la-fisica.pdf
ensayo-importancia-de-la-fisica.pdf 


11-propiedades-y-crecimiento-de-cristales-semiconductores.pdf
11-propiedades-y-crecimiento-de-cristales-semiconductores.pdf 


ActLIABC16DCIC3_1_1.docx
ActLIABC16DCIC3_1_1.docx 


245262178-Cuadro-Comparativo-Con-Las-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Procesami...
245262178-Cuadro-Comparativo-Con-Las-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Procesami... 


los-idiomas-del-aprendiente-c-p-ostigo-caffe.pdf
los-idiomas-del-aprendiente-c-p-ostigo-caffe.pdf 


corriente-continua-curso-de-cc.pdf
corriente-continua-curso-de-cc.pdf 


unidad_10.pdf
unidad_10.pdf 


g0100-04-especificaciones-para-sistemas-interconectados-a-cfe (1).pdf
g0100-04-especificaciones-para-sistemas-interconectados-a-cfe (1).pdf 


biomedica-grupo-b-19212408-tarea-4 (1).pdf
biomedica-grupo-b-19212408-tarea-4 (1).pdf 


mafla-daniel-tarea-n03-e (1).pdf
mafla-daniel-tarea-n03-e (1).pdf 


estructura-de-un-data-center-reporte (1).pdf
estructura-de-un-data-center-reporte (1).pdf 


puente-de-schering-y-maxwell (1).pdf
puente-de-schering-y-maxwell (1).pdf 


instalaciones-electricas-domiciliarias.pdf
instalaciones-electricas-domiciliarias.pdf 


udx042030042_2_2.1.docx.pdf
udx042030042_2_2.1.docx.pdf 


maquinas-electricas-informe-de-contactores.pdf
maquinas-electricas-informe-de-contactores.pdf 


trabajo-final-derecho-admin-eber.pdf
trabajo-final-derecho-admin-eber.pdf 


seguridad-publica-en-mexico.pdf
seguridad-publica-en-mexico.pdf 


Carátula_LIA PROCESOS ADMINISTRATIVOS (6).docx
Carátula_LIA PROCESOS ADMINISTRATIVOS (6).docx 


ptu3-harvey-m-deitel-paul-j-deitel-tem-r-nieto-contributor-paul-j-deitel.pdf
ptu3-harvey-m-deitel-paul-j-deitel-tem-r-nieto-contributor-paul-j-deitel.pdf 


teoria-cardinal-de-la-utilidad.pdf
teoria-cardinal-de-la-utilidad.pdf 











metodos-de-ordenamiento.pdf

	1. StuDocu no está  patrocinado ni avalado por ningún colegio o universidad.
Metodos de ordenamiento
Programacion (Instituto Tecnológico de Puebla)
StuDocu no está patrocinado ni avalado por ningún colegio o universidad.
Metodos de ordenamiento
Programacion (Instituto Tecnológico de Puebla)
Descargado por jorge ulises legorreta carrera (jorgelegorreta956@gmail.com)
lOMoARcPSD|14616576
 


	2. Introducción:
Debido a que  las estructuras de datos son utilizadas para almacenar información, para
poder recuperar esa información de manera eficiente es deseable que aquella esté
ordenada. Existen varios métodos para ordenar las diferentes estructuras de datos básicas.
En general los métodos de ordenamiento no son utilizados con frecuencia, en algunos
casos sólo una vez. Hay métodos muy simples de implementar que son útiles en los casos
en dónde el número de elementos a ordenar no es muy grande (ej, menos de 500
elementos). Por otro lado hay métodos sofisticados, más difíciles de implementar pero que
son más eficientes en cuestión de tiempo de ejecución.
Los métodos sencillos por lo general requieren de aproximadamente n x n pasos para
ordenar n elementos.
Los métodos simples son: insertion sort (o por inserción directa) selection sort, bubble
sort, y shellsort, en dónde el último es una extensón al insertion sort, siendo más rápido.
Los métodos más complejos son el quick-sort, el heap sort, radix y address-calculation
sort. El ordenar un grupo de datos significa mover los datos o sus referencias para que
queden en una secuencia tal que represente un orden, el cual puede ser numérico,
alfabético o incluso alfanumérico, ascendente o descendente.
Se ha dicho que el ordenamiento puede efectuarse moviendo los registros con las claves.
El mover un registo completo implica un costo, el cual se incrementa conforme sea mayor
el tamaño del registro. Es por ello que es deseable evitar al máximo el movimiento de los
registros. Una alternativa es el crear una tabla de referencias a los registros y mover las
referencias y no los datos. A continuación se mostrarán los métodos de ordenamiento
empezando por el más sencillo y avanzando hacia los mas sofisticados
La eficiencia de los algoritmos se mide por el número de comparaciones e intercambios
que tienen que hacer, es decir, se toma n como el número de elementos que tiene el
arreglo a ordenar y se dice que un algoritmo realiza O(n2) comparaciones cuando compara
n veces los n elementos, n x n = n2.
¿Qué es ordenamiento?
Es la operación de arreglar los registros de una tabla en algún orden secuencial de acuerdo
a un criterio de ordenamiento.
El ordenamiento se efectúa con base en el valor de algún campo en un registro.
El propósito principal de un ordenamiento es el de facilitar las búsquedas de los miembros
del conjunto ordenado.
Ej. de ordenamientos:
Dir. telefónico, tablas de contenido, bibliotecas y diccionarios, etc.
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	3. El ordenar un  grupo de datos significa mover los datos o sus referencias para que queden
en una secuencia tal que represente un orden, el cual puede ser numérico, alfabético o
incluso alfanumérico, ascendente o descendente.
¿Cuándo conviene usar un método de ordenamiento?
Cuando se requiere hacer una cantidad considerable de búsquedas y es importante el
factor tiempo.
Tipos de ordenamientos:
Los 2 tipos de ordenamientos que se pueden realizar son: los internos y los externos.
Los internos:
Son aquellos en los que los valores a ordenar están en memoria principal, por lo que se
asume que el tiempo que se requiere para acceder cualquier elemento sea el mismo (a[1],
a[500], etc).
Los externos:
Son aquellos en los que los valores a ordenar están en memoria secundaria (disco, cinta,
cilindro magnético, etc), por lo que se asume que el tiempo que se requiere para acceder a
cualquier elemento depende de la última posición accesada (posición 1, posición 500, etc).
Eficiencia en tiempo de ejecución:
Una medida de eficiencia es:
Contar el # de comparaciones (C)
Contar el # de movimientos de items (M)
Estos están en función de el #(n) de items a ser ordenados.
Un "buen algoritmo" de ordenamiento requiere de un orden nlogn comparaciones.
La eficiencia de los algoritmos se mide por el número de comparaciones e intercambios
que tienen que hacer, es decir, se toma n como el número de elementos que tiene el
arreglo o vector a ordenar y se dice que un algoritmo realiza O(n2) comparaciones cuando
compara n veces los n elementos, n x n = n2
Objetivo:
Conocer para que funcionan y como los métodos de ordenación asi como las diferencias
entre cada uno dentro de la programación, conociendo sus ventajas y desventajas de cada
uno, para obtener mejores búsquedas y resultados, se pretende exponer todos y cada uno
de los métodos antes mencionados.
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	4. Explicación de cada  método
ORDENAMIENTO DE BURBUJA
La Ordenación de burbuja (Bubble Sort en inglés) es un sencillo algoritmo de
ordenamiento. Funciona revisando cada elemento de la lista que va a ser ordenada con el
siguiente, intercambiándolos de posición si están en el orden equivocado. Es necesario
revisar varias veces toda la lista hasta que no se necesiten más intercambios, lo cual
significa que la lista está ordenada. Este algoritmo obtiene su nombre de la forma con la
que suben por la lista los elementos durante los intercambios, como si fueran pequeñas
"burbujas". También es conocido como el método del intercambio directo. Dado que solo
usa comparaciones para operar elementos, se lo considera un algoritmo de comparación,
siendo el más sencillo de implementar.
Procedimiento Bubble Sort
paso 1: [Inicializa i al final de arreglo] For i <- N down to 1 do
paso 2: [Inicia desde la segunda pos.] For j <- 2 to i do
paso 4: [Si a[j-1] es mayor que el que le sigue] If a[j-1] < a[j] then
paso 5: [Los intercambia] Swap(a, j-1, j).
paso 7: [Fin] End.
Tiempo de ejecución del algoritmo burbuja:
1. Para el mejor caso (un paso) O(n)
2. Peor caso n(n-1)/2
3. Promedio O(n2)
ORDENAMIENTO SHELL
El ordenamiento Shell (Shell sort en inglés) es un algoritmo de ordenamiento. El método
se denomina Shell en honor de su inventor Donald Shell. Su implementación original,
requiere O(n2) comparaciones e intercambios en el peor caso. Un cambio menor
presentado en el libro de V. Pratt produce una implementación con un rendimiento de O(n
log2 n) en el peor caso. Esto es mejor que las O(n2) comparaciones requeridas por
algoritmos simples pero peor que el óptimo O(n log n). Aunque es fácil desarrollar un
sentido intuitivo de cómo funciona este algoritmo, es muy difícil analizar su tiempo de
ejecución.
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	5. El algoritmo Shell  sort mejora el ordenamiento por inserción comparando elementos
separados por un espacio de varias posiciones. Esto permite que un elemento haga "pasos
más grandes" hacia su posición esperada. Los pasos múltiples sobre los datos se hacen con
tamaños de espacio cada vez más pequeños. El último paso del Shell sort es un simple
ordenamiento por inserción, pero para entonces, ya está garantizado que los datos del
vector están casi ordenados.
Procedimiento Shell Sort;
const
MAXINC = _____;
incrementos = array[1..MAXINC] of integer;
var
j,p,num,incre,k:integer;
begin
for incre := 1 to MAXINC do begin /* para cada uno de los incrementos */
k := inc[incre]; /* k recibe un tipo de incremento */
for p := k+1 to MAXREG do begin /* inserción directa para el grupo que se encuentra cada
K posiciones */
num := reg[p];
j := p-k;
while (j>0) AND (num < reg[j]) begin
reg[j+k] := reg[j];
j := j - k;
end;
reg[j+k] := num;
end
end
end;
ORDENAMIENTO POR INSERCION
El ordenamiento por inserción (insertion sort en inglés) es una manera muy natural de
ordenar para un ser humano, y puede usarse fácilmente para ordenar un mazo de cartas
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	6. numeradas en forma  arbitraria. Requiere O(n²) operaciones para ordenar una lista de n
elementos.
Inicialmente se tiene un solo elemento, que obviamente es un conjunto ordenado.
Después, cuando hay k elementos ordenados de menor a mayor, se toma el elemento k+1
y se compara con todos los elementos ya ordenados, deteniéndose cuando se encuentra
un elemento menor (todos los elementos mayores han sido desplazados una posición a la
derecha) o cuando ya no se encuentran elementos (todos los elementos fueron
desplazados y este es el más pequeño). En este punto se inserta el elemento k+1 debiendo
desplazarse los demás elementos.
Procedimiento Insertion Sort
Este recibe el arreglo de datos a ordenar a[] y altera las posiciones de sus elementos hasta
dejarlos ordenados de menor a mayor. Nrepresenta el número de elementos que contiene
a[].
paso 1: [Para cada pos. del arreglo] For i <- 2 to N do
paso 2: [Inicializa v y j] v <- a[i]
j <- i.
paso 3: [Compara v con los anteriores] While a[j-1] > v AND j>1 do
paso 4: [Recorre los datos mayores] Set a[j] <- a[j-1],
paso 5: [Decrementa j] set j <- j-1.
paso 5: [Inserta v en su posición] Set a[j] <- v.
paso 6: [Fin] End.
ORDENAMIENTO POR SELECCION
El ordenamiento por selección (Selection Sort en inglés) es un algoritmo de ordenamiento
que requiere O(n^2) operaciones para ordenar una lista de n elementos.
Su funcionamiento es el siguiente:
Buscar el mínimo elemento de la lista Intercambiarlo con el primero
Buscar el mínimo en el resto de la lista Intercambiarlo con el segundo Y en general:
Buscar el mínimo elemento entre una posición i y el final de la lista
Intercambiar el mínimo con el elemento de la posición i
De esta manera se puede escribir el siguiente pseudocódigo para ordenar una lista de n
elementos indexados desde el 1:
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	7. Procedimiento Selection Sort
paso  1: [Para cada pos. del arreglo] For i <- 1 to N do
paso 2: [Inicializa la pos. del menor] menor <- i
paso 3: [Recorre todo el arreglo] For j <- i+1 to N do
paso 4: [Si a[j] es menor] If a[j] < a[menor] then
paso 5: [Reasigna el apuntador al menor] min = j
paso 6: [Intercambia los datos de la pos.
min y posición i] Swap(a, min, j).
paso 7: [Fin] End.
Análisis comparativo
Como ya se debe suponer el claro ganador fue el algoritmo de contéo (countingSort) con
una complejidad algoritmica de O(n+k), siendo n la cantidad de datos a ordenar y k el
tamaño del vector auxiliar (máximo - mínimo). Pero no todo es color de rosas para el
algoritmo de contéo, debido a que tiene una gran limitación, la cual es que solo funciona
con numeros enteros, dado que requiere de un vector auxiliar donde almacenar la cuenta
de cada valor; por otro lado incluso cuando queremos ordenar solo numeros enteros si la
diferencia entre el máximo y el mínimo de los datos a ordenar es muy grande, el vector
auxiliar requerido implica un consumo excesivo de memoria, lo cual hace que la balanza se
incline cada vez más en contra, pero como hemos probado, bajo condiciones específicas,
el algoritmo de contéo es una de las mejores técnicas para ordenar datos, seguido del
quickSort quien obtuvo el segundo lugar en este experimento, algoritmo con una
complejidad de O(n log n), siendo uno de los más usados con el cual puedes ordenar
también numeros reales; pero que igual que el algoritmo de contéo tiene sus falencias,
dado que es un algoritmo probabilístico y hay casos extremos en los cuales la complejidad
se puede elevar a O(n^2), dependiendo de la distribución de los datos y una mala elección
de pivote.
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	8. Código fuente:
using System;
using  System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
namespace ConsoleApp1
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int[] Valores = new int[10] { 30, 39, 38, 31, 37, 32, 35, 36, 33, 34 };
int Auxiliar = 0;
int r, s, min;
string linea;//Variable tipo string para guardar cadenas de caracteres
int aux,pos;//Variable tipo int auxiliar para realizar el ordenamiento
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	9. bool bandera;
int[] Vector;//Variable  tipo int la cual sera el vector
Vector = new int[10];//Vector de tamaño 10
Console.WriteLine("MENU");//MENU
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("¿QUE METODO DE ORDENACION DESEA ELEGIR?: ");
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("1. BURBUJA");
Console.WriteLine("2. SELECCION");
Console.WriteLine("3. INSERCON");
Console.WriteLine("4. QUICK SHORT");
Console.WriteLine("5. BURBUJA MEJORADA");
Console.WriteLine("6. Salir");
Console.WriteLine();
int i1 = 0;
i1 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine().ToString());
switch (i1)
{
case 1:
for (int i = 1; i < Valores.Length; i++)
{
for (int j = 0; j < Valores.Length - i; j++)
{
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	10. if (Valores[j] >  Valores[j + 1])
{
Auxiliar = Valores[j];
Valores[j] = Valores[j + 1];
Valores[j + 1] = Auxiliar;
}
}
}
for (int i = 0; i < Valores.Length; i++)
{
Console.WriteLine(Valores[i]);
}
Console.ReadLine();
break;
case 2:
for (r = 0; r < Valores.Length - 1; r++)
{
// Busco el menor en cada pasada
min = r;
for (s = r + 1; s < Valores.Length; s++)
{
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	11. if (Valores[s] <  Valores[min])
min = s;
}
// Si el menor estaba descolocado, lo coloco
if (min != r)
{
Auxiliar = Valores[r];
Valores[r] = Valores[min];
Valores[min] = Auxiliar;
}
// Y muestro el progreso
foreach (int dato in Valores)
Console.Write(dato + " ");
Console.WriteLine();
}
break;
case 3:
Console.WriteLine("Ejecución del método Insercion");
Console.WriteLine();
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine("Digite el valor de la casilla " + (i + 1));
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	12. linea = Console.ReadLine();
Vector[i]  = int.Parse(linea);
}
Console.WriteLine();
Console.WriteLine("Vector original");
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine(Vector[i]);
}
//Algoritmo para realizar el metodo de insercion
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
pos = i;
aux = Vector[i];
while ((pos > 0) && (Vector[pos - 1] > aux))
{
Vector[pos] = Vector[pos - 1];
pos--;
}
Vector[pos] = aux;
}
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	13. Console.WriteLine("Vector ordenado por  el metodo insercion");
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine(Vector[i]);
}
break;
case 4:
break;
case 5:
Console.WriteLine("Ejecución del método Burbuja Mejorado");
Console.WriteLine();
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine("Digite el valor de la casilla " + (i + 1));
linea = Console.ReadLine();
Vector[i] = int.Parse(linea);
}
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	14. Console.WriteLine();
Console.WriteLine("Vector original");
for (int  i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine(Vector[i]);
}
//Algoritmo para realizar el metodo Burbuja Mejorado
for (int i = 1; i < 10; i++)
{
bandera = false;
for (int j = 9; j >= i; j--)
{
if (Vector[j - 1] > Vector[j])
{
aux = Vector[j - 1];
Vector[j - 1] = Vector[j];
Vector[j] = aux;
bandera = true;
}
}
if (bandera == false) break;
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	15. }
Console.WriteLine("Vector ordenado por  el metodo burbuja mejorado");
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
Console.WriteLine(Vector[i]);
}
break;
case 6:
Console.WriteLine("Pulse una tecla para salir");
Console.ReadKey();
break;
}
Console.ReadLine();
}
}
}
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	19. Conclusiones:
La ordenación o  clasificación es el proceso de organizar datos en algún orden o secuencia
específica, tal como creciente o decreciente, para datos numéricos, o alfabéticos, para
datos de caracteres. Los métodos de ordenación más directos son los que se realizan en el
espacio ocupado por el array.
Son de gran utilidad estos métodos ya que facilitan el trabajo de ordenamiento, cualquiera
de estos programas y están diseñados para eso, por eso nos ayudan bastante en la
obtención de los resultados.
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