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Clase 1.pdf

	1. Historia yTeoría del
Diseño  II
UNIDAD I: Metodología
Por Concepción Bedón
 


	2. Contenidos
 Aspectos de  la teoría disciplinar del diseño
 Función comunicativa del diseño
 


	3. Resultado de
aprendizaje
Analizar los  aspectos teóricos del diseño
para la concepción de nuevas ideas.
 


	4. Tema 1:
Aspectos de  la
teoría disciplinar
del diseño
 Gilbert Simondon (2008), destaca tres rasgos del diseño:
 como proyecto de cambio,
 como proyecto de tecnificación y
 como proyecto de automatización.
 El diseño se ha enriquecido en conocimiento como
disciplina.
 Ha contribuido a construir una muralla de escepticismos
que no permiten aceptarlo del todo como un contribuyente
importante de la creación cultural.
 Simondon señala que:
 “La oposición que se ha erigido entre la cultura y la técnica, entre el
hombre y la máquina, es falsa y sin fundamentos; solo recubre
ignorancia y resentimiento. Enmascara detrás de un humanismo
fácil, una realidad rica en esfuerzos humanos y en fuerzas naturales,
y que constituye el mundo de los objetos técnicos, mediadores entre
la naturaleza y el hombre”. (2008, p. 31)
 


	5. Travesías históricas de  la conformación disciplinar del diseño
 Definición del término diseño:
 Múltiples significaciones
 Ambigüedad???
 Fernández & Bonsiepe (2008) -decadencia desde la década de los 90: El término se refiere a la actividad
creativa, como verbo que designa la acción de diseñar y como nombre de la cosa diseñada, el diseño.
 Definición en sentido amplio sería: “[…] despojado hasta su esencia, puede definirse como la capacidad
humana para dar formas y sin precedentes en la naturaleza a nuestro entorno, para servir a nuestras
necesidades y dar sentido a nuestras vidas” (Heskett, 2008, p. 7)
 Definición que inscribe al término como toda producción creativa hecha por el hombre (muy poco precisa
para el énfasis que se pretende hacer del diseño como área de estudio disciplinar).
 ¿si el diseño se entiende como toda producción creativa humana, qué es
entonces lo que define al diseño como disciplina?
 El primer acercamiento a esta respuesta, es ubicar al diseño como una creación planificada, proyectada.
 Simondon sostiene que:
 El progreso innegable de las ciencias se tradujo en el progreso de los elementos técnicos. Este acuerdo entre la
investigación científica y las consecuencias técnicas es una nueva razón de optimismo que se agrega al contenido
de la noción de progreso, […] (2008, p. 133).
 


	6. Travesías históricas de  la conformación disciplinar del diseño
 Escuelas como la Bauhaus y la HfG –Hochschule für Gestaltung– en la ciudades de Weimar y Ulm
respectivamente – Utilizan el proceso proyectual como modelo disciplinar para el diseño.
 Tomás Maldonado (uno de los directores de la escuela HfG), sostuvo la relevancia que tiene la
argumentación para constitución el proyecto:
 La razón proyectual no debe entenderse como una manifestación secundaria o subordinada a la
modernidad sino, al contrario, como una fuerza motriz. La modernidad se realiza en la acción
proyectual. Ser radicalmente moderno significa inventar, proyectar y organizar el futuro, incluso el
futuro de la modernidad misma (Bonsiepe, 1999, p. 144).
 


	7.  La visualización  del futuro moderno en el proyecto
técnico –entiéndase diseño– estuvo fundado en el
desarrollo sociocultural de los individuos.
 Introducción del diseño moderno europeo a América -
Alfred Barr Jr. (director fundador del Museo de Arte
Moderno de NuevaYork –MoMA)–entre 1929 y 1943.
 Exposición MachineArt de 1934:
 Presentación de objetos industriales modernos como si
fueran obras de arte.
 Interpretación parcial de ese principio rector social que los
precursores modernos sostuvieron del diseño (Hochman,
2002).
 


	8.  Cambio del  valor de los objetos en Estados
Unidos:
 Objetos como símbolos de estatus social;
 El diseño usado por el mercado para aumentar el
poder económico, al crear la idea de que el
diseño de productos es uno de los eslabones más
importantes en la cadena del consumo.
 Se utilizó la estética como un valor agregado con
el que el productor podía vender más al incluir al
objeto en la dinámica de la moda.
 Nace el consumo de seducción, el consumo
distracción denominado por Lipovetsky (2007):
la sociedad del deseo.
 Diseñar es proyectar?:
 Es describir una característica importante.
 Pero es insuficiente como argumento para
particularizar a la disciplina.
 ¿de qué naturaleza es entonces el proyecto que
caracteriza al diseño?.
 


	9.  Hacia el  conocimiento del diseño: naturaleza disciplinar
 La disciplina del diseño reclama una teoría sobre la concepción del proyecto.
 Ya no se trata de promesas materiales cumplidas tras el buen funcionamiento de un objeto, un gráfico o
un vestuario para la vida cotidiana.
 Se trata de producciones funcionales en tanto se convierten en sistema de signos:
 “La coherencia del sistema funcional de los objetos provine de que estos (y sus diversos aspectos, colores,
formas, etc.) no tienen valor propio, sino una función universal de signos” (Baudrillard, 2003, p. 71).
 En este sentido, Barthes (1993) afirma que:
 “Significar quiere decir que los objetos no transmiten solamente informaciones, sino también sistemas
estructurados de signos; es decir, esencialmente sistemas de diferencias, oposiciones y contrastes” (p. 246).
 La concepción disciplinar radica en conocer cómo, por qué y para qué se constituyen, se aplican y se
materializan significados en sus construcciones.
 Se requiere profundizar en la definición teórica del diseño para mejorar la práctica:
 Generación de formas en relación a un dominio de conocimientos procedimentales, técnicos, voz intuitiva del
diseñador, voz científica.
 Bonsiepe:
 “los problemas complejos de diseño ya no se pueden resolver sin investigación previa o paralela. La investigación en
diseño no se puede equiparar con la investigación del consumidor o en variaciones que tengan forma de etno-
metodología” (2008, p. 27);
 La fundamentación teórica posibilita no solo la condición del objeto como materia, sino también su condición
política, económica y cultural.
 


	10. Tema 2:
Función
comunicativa del
producto
  Método de Christopher Alexander
 


	11.  Primer esquema:
  Situación inconsciente de sí misma donde el proceso sólo abarca una interacción en dos
direcciones.
 Segundo esquema:
 Situación consciente de sí misma.
 El proceso se desarrolla mediante la interacción entre la imagen conceptual y el contexto que el
diseñador aprende – la naturaleza se basa en la intuición.
 En el proceso inconsciente de si mismo no es posible interpretar erróneamente la situación
simplemente porque no hay representación del contexto, en el proceso consciente de sí mismo se
trabaja a partir de una representación mental casi siempre errónea.
 Tercer esquema:
 Ofrece la posibilidad de hacer a un lado la parcialidad y retener sólo rasgos estructurales
abstractos:
 Imagen arreglada con operaciones definidas no ceñidas a la parcialidad del lenguaje y la experiencia.
 Su desarrollo se logra con entidades matemáticas: los conjuntos (colecciones de cosas que pueden no
tener propiedades comunes y cuya estructura interna se asigna según el problema que se trate).
 


	12. Fases y
actividades del
proceso  de
diseño
1. Investigación
2. Conceptualización
3. Desarrollo
4. Determinación
 


	13. 1. Investigación
Serie de
preguntas:
  Propósito del
proyecto.
Necesidades
a satisfacer.
Otras
preguntas:
 Presupuesto
 Tiempo de
conclusión del
proyecto.
 


	14. 2.Conceptualización
Esbozar el proyecto.
Lista  de características
o requisitos que se
incluyan en el proyecto.
 


	15. 3. Desarrollo
 Mirada  detallada en el proyecto.
 Implica la creación de planes detallados, planos, proyectos, y prestar
atención a cada característica o especificación, garantizar el diseño,
medición y colocación.
 Retroalimentación adicional de los clientes y los cambios de última hora
para ser elaborado y aprobado.
 


	16. 4. Determinación
 Implica  la creación y construcción del proyecto en sí.
 El diseñador debe reunir los suministros para completar el proyecto.
 En caso de algún proyecto distinto puede requerir visitas al lugar para
asegurar la satisfacción.
 El diseñador evalúa el proyecto y muestra el resultado.
 


	17. Tarea 1
 Realizar  la lectura de las metodologías de Diseño,
subido a la plataforma:
 Metodología Proyectual
 Diseño generalizador integrado
 Proceso creativo
 Metodología de Proyectación
 Modelo Diana
 Hacer una pequeña presentación de resumen de
la metodología y exponer.
 


	18. Referencias
 Bürdek, B.  E. (1999). Diseño: historia, teoría y práctica del diseño
industrial.GustavoGili.
 Alcaide, Jorge (2004). Diseño de producto: Métodos y técnicas.
Alfaomega.
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